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AutoBleem 2 Kullanici El Kitabi

AutoBleem 2, PlayStation Classic icin bir oyun baslaticisidir ve strim 2'den itibaren Raspberry Pi,
USB siiruciisiinden dnyiikleme yapan PC ve Windows icin de kullanilabilir. PS1 oyunlarinizi kapak
sanatiyla birlikte raf seklinde gosterir, bundled PCSX emiilatoriinde baslatir ve RetroArch yiiklendiginde
diger sistemlerin oyunlarini da oynatir. Bu el kitabi her platformda kurulum, gunlik kullanim ve gelen
araclar kapsar.

Her platform ic¢in indirmeler https:/lautobleem.retromenele.pl/ adresindedir. Sayfa platforma gére
dizenlenmistir: her birinin Install paneli indirdikleriniz; asagidaki Build inputs yukleyicilerin kendileri
indirdikleriniz.



1. Ne Aliyorsun

- Baslatici - kapak rafi, setler (PlayStation, RetroArch, Uygulamalar), oyun detaylari, Hizli ment ve
sistem menusu, secenekler, hafiza karti ve devam noktasli araclari, ayrica uygulama ve oyun
indirmek icin Magaza. Her platformda ayni program.

« ki PS1 Emiilatorii - pcsx-abnxt , mevcut olan (varsayilan) ve pcsx-ab , AutoBleem'in her zaman
gonderdigi klasik. Seceneklerden birini segersin; ikisi de ayni ayarlari ve hafiza kartlarini kullanirlar.

« RetroArch (her platformda istege bagh) diger sistemler igin: NES, SNES, Mega Drive, Game Boy,
arcade ve ¢ok daha fazlasi. AutoBleem, kopyaladigin ROM'lardan RetroArch listelerini olusturur ve
her oyunu dogru ¢ekirdegiyle baslatir.

« Konsol Araclari: WiFi, saat ve oyun kumandasi eslestirmesi icin PSC-Bios (menulerde Ag ve
Kontrolctiler adiyla gorinur) - konsolda, ayrica Raspberry Pi ve PC sirtclUsinde - ve AutoBleem
kernel'ini yuklemek icin ABFlashKit (yalnizca PlayStation Classic).

« UpdateRoms Windows igin: bir konsol stricisuiniin RetroArch listelerini ve kapak resimlerini PC'de
yeniler, ¢cinkl konsol aga bagh degildir.
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2. Kurulum

2.1 PlayStation Classic

Windows PC'si, USB surlcust (USB 2.0, 8 GB veya daha fazla) ve stok konsola ihtiyacin var.
Surdcinin bos olmasi gerekmez ve sen istemedikce bicimlendirilmez: AutoBleem sirliclide zaten
olanlarin yanina kurulur ve AutoBleem 1.0 ile kullandigin bir strtict yerinde yikseltilir (asagida).
AutoBleem sirictden hicbir konsol degisikligi olmadan calisir. Surtc, stok bir konsol icin FAT32
olmalidir - kernel'i exFAT okuyamaz. Yalnizca AutoBleem kernel'i yiklenmis bir konsol (ABFlashKit,
bolim 6) exFAT slriciden de baslatilir, bu FAT32'nin 4 GB sinirini kaldirir.

1. AutoBleeminstaller-<siiriim>.zip dosyasini sitenin PlayStation Classic panelinden indir ve
herhangi bir yere ¢ikart. AutoBleemInstaller.exe ve yukledigi AutoBleem paketini igerir.

2. Slriicllyu tak ve AutoBleemInstaller.exe baslat. Ustten suriiciyl sec. Altindaki satir su an
surlictde ne oldugunu sdyler: yeni bir kurulum (surtcideki diger dosyalara dokunulmaz) ya da
*AutoBleem <surim> bu surlcude: glncellenecek* (oyunlar, kayitlar, hafiza kartlari ve ayarlar kalir).
**Bicimlendirme istege baghdir: siirticiiniin yanindaki Format** diigmesi yalnizca dosya sistemi
olmayan yeni bir srtict, konsolun okuyamadigi bir surtict (6rnegin NTFS) ya da bosaltmak
istedigin bir strtict icindir - 6nce sorar, sonra surtcudeki her seyi siler. Konsolda AutoBleem kernel'i
yoksa orada FAT32'yi sec. istedigini isaretle:

o Kapak Veritabanlari - PS1 kitiphanesinin kapak resmi ve detaylari (varsayilan olarak isaretli;
yaklasik 300 MB).

o RetroArch - RetroArch ve cekirdekleri, ekstra uygulamalar (Doom, Quake, Amiga, ...) ve libretro
varliklari, diger sistemlerin oyunlari icin. Varsayilan olarak kapali; yikleyiciyi yeniden calistirarak
daha sonra eklenehbilir.

o BIOS Dosyalari - RetroArch ¢ekirdeklerinin ihtiya¢ duydugu BIOS dosyalari (RetroArch gerekir).

o Ornek Oyunlar - rafin bos olmamasi igin birkag ticretsiz homebrew oyunu.

3. Yiikle basin ve bekleyin. ilerleme cubuklari ve giinliik her adimi gosterir; siiriicii sonunda SONY
olarak adlandirihr ve UpdateRoms surucuye konur (bolim 5'e bakin).

4. Surtcuyu guvenle gikart, konsolun ikinci USB baglanti noktasina (sag taraf, oyuncu 2) bagla ve
konsolu a¢. AutoBleem stok mend yerine baslar.

Acma ve Kapatma. Surtcu takiliyken konsol acilir, 1siklari birka¢ saniye yanip soner (AutoBleem
aliniyor) ve sonra ekranda hicbir sey gosterilmeden beklemeye gecer - bu konsolun bir glincelleme
hazirlamasidir, AutoBleem'in calismasi bu sekildedir. Power bir kez basin ve baglatici agilir. Sistem
menusundeki Kapat veya konsolun Power digmesi, konsolu AutoBleem beklemeye sokar: strticu
once kesilir, sonra 1sik kirmizi olur - AutoBleem'in amaclandigi gibi calistiginin isareti - ve sonraki
Power basisi baslaticiyi birka¢ saniye i¢cinde dogrudan geri getirir. Isik kirmiziyken siiriicti ¢ekilebilir
ve Windows onu kontrol etmesini istemeden PC'ye konabilir; Power basiimadan énce geri koy.
Konsolun gucuni kesme, bir sonraki sefer 6nyiikleme beklemeye gider.

Bir struictyu giincellemek icin, tizerine daha yeni bir yikleyici ¢calistir: oyunlariniz, kayitlariniz,
ayarlariniz ve RetroArch igerigi kalir; yalnizca AutoBleem'in kendi dosyalari degistirilir.



AutoBleem 1.0'dan (veya AutoBleem-NG'den) yiikseltme. Ayni yukleyici, ayni sirticu - bigcimlendirme
yok:

1. Once tiim suriicilyii yedek olarak PC'ye kopyala.

2. Tak, AutoBleemInstaller.exe baslat, kanall ve suriciyl se¢. Format'a basma.

3. Install'a bas. Yukleyici eski diizeni glinceller: RetroArch, ROM'lar ve temalar AutoBleem 2'nin onlari
aradigi yere tasinir, eski ROM klasorleri (nes, snes, ...) RetroArch'in sistem adlarini alir. Oyunlar,
durum kayitlari, hafiza kartlari, ROM'lar ve RetroArch kayitlari kalir; config.ini de korunur ve
PS1 emilatoru pcsx-abnxt olarak ayarlanir.

4. Sirucuyl konsola geri tak. ilk tarama oyun listesini ve oynatma listelerini yeniden olusturur (PC'deki
UpdateRoms RetroArch oyunlarinin kapaklarini indirir, bolim 5).

Stok konsol saat ve aga sahip degildir: tarihler yalnizca AutoBleem kernel'i kurulduktan sonra
gosterilir (b6lum 6) ve RetroArch oyunlarinin kapak resmi PC'deki UpdateRoms'tan gelir (b6lim 5).

Oyunlar surticinin Games klasoriine gider, oyun basina bir klasér - layout icin bolim 3.9'a bakin.

2.2 Raspberry Pi

AutoBleem, bir Pi'yi kiigiik bir konsola dénuisturiir: masaustii olmadan dogrudan baslaticrya onyikler. iki
hazir gérintl sitede - 32-bit ve 64-bit - artt mevcut bir Raspberry Pi OS Lite i¢in tar dosyasi.

Model 32-bit 64-bit Notlar
Gorunt Gorunti
Raspberry Pi 5 evet evet
Raspberry Pi 4 Model B, evet evet
Pi 400
Raspberry Pi 3 Model B/  evet evet baslatici ve PS1 igin iyi
B+/A+
Raspberry Pi Zero 2 W evet evet 512 MB RAM: PS1 calisir, daha agir RetroArch
cekirdekleri ¢calismaz
Raspberry Pi 2 Model B evet yalnizcavl.2 3D igin yavas
Raspberry Pi 1, Zero, hayir hayir ARMVG - hicbiri calismaz
Zero W

32-bit goruntii PS1 oyunlari i¢in 6nerilir: pcsx-ab 'nin hizli ARM yeniden derleyicisi yalnizca 32-
bit'tir, bu nedenle 64-bit yapi PS1 oyunlarini daha yavas calistirir. 64-bit gortintli daha genis RetroArch
cekirdek setine sahiptir.

Raspberry Pi Imager ile:

1. Raspberry Pi Imager'l yukle (raspberrypi.com/software). Choose OS'ta Use custom'l seg ve
indirdigin autobleem-<sirum>-rpi-armhf.img.xz (32-bit) veya -armé64.img.xz (64-bit)
dosyasini se¢ - veya uygulamanin ayarlarina https://autobleem.retromenele.pl/rpi-
imager/os_list.json repository URL'sini ekle ve listeden AutoBleem'i seg.



2. Imager'in 6zellestirme ekranini (digli veya Next'ten sonraki soru) kullan **kullanici adi ve parolasi,
WiFi agi ve Ulkesini, SSH'l etkinlestir**. AutoBleem ilk dnylklemede aga ihtiyac duyar.

3. Kartl yazin, Pi'ye ekran ve klavye veya kontrolct bagli olarak koyun ve acin.

ilk 6nyiikleme 5 ila 25 dakika siirer ve ekranda neler yaptigini gosterir. A§ olmadan bir ag sorar (WiFi
listesi, parola), sonra RetroArch'l kurmasi gerektigini sorar (yanit olmayan bir dakika evet anlamina
gelir), sistem bolumuni genisletir, kartta kalan kisimdan AUTOBLEEM veri bolima olusturur, RetroArch
ve cekirdeklerini, BIOS paketlerini ve 6érnek oyunlari kurar ve baslaticlya yeniden baslatir.

Yanitlar kartin énytikleme bolimiindeki autobleem. txt 'de 6nceden verilebilir (ilk 6nylklemeden énce
herhangi bir PC'de duzenlenebilir):

Anahtar Varsayilan Anlam

root_gib 8 Sistem boélimintn GiB cinsinden boyutu; geri kalani oyun
bolim olur.

hdmi_mode 1920x1080@60 Tum onyukleme icin ekran modu (eski bir TV igin

1280x720@60 ).

retroarch (sorulur) evet / hayir - RetroArch ve diger sistemler veya
yalnizca PS1.
thumbnails hicbiri boxarts cevrimdisi kapaklar igin tim kapak setini yansitir

(~9000 dosya).

bios, downloads, evet BIOS paketlerini, her indirmeyi veya 6rnek oyunlari atlamak
samples icin hayir ' ayarla.

Mevcut bir Raspberry Pi OS Lite'de (Bookworm veya Trixie): autobleem-rpi.tar.gz'yi (veya
arm64'l) Pi'ye kopyala, ¢ikart ve sudo bash install.sh calistir. Ayni sorulari sorar, sonraki
onytklemede root'u kiculterek ( --shrink-root <GiB>) veri bolimu olusturur ve baslaticiyi ilk
konsolda koyar.

Kurulumdan sonra kartin AUTOBLEEM bdoliimii (exFAT) doldurdugun seydir: karti ¢ikart ve herhangi bir
PC'de a¢ veya ag lUizerinden kopyala (SSH acik). PS1 oyunlari icin Games/ , diger sistemler i¢in
RetroArch/roms/<sistem>/, PS1 BIOS icin System/Bios/ (bolim 3.10), temalar icin Themes/ .

2.3 PC USB Surucu

USB'den 6nyikleme yapabilen herhangi bir PC icin ayni cihaz - 32-bit sistem, eski makineler de calisir:

1. Sitedeki PC panelinden autobleem-<sirum>-pcusb-i386.img.xz indir ve Raspberry Pi Imager
(*Use custom*), balenaEtcher veya Rufus (DD modu) ile 8 GB veya daha fazla suriclye yaz.

2. PC'yi sUricuden onyukle (PC'niz 6nyukleme mendsu anahtari - F12, F8, Esc...). Hem BIOS hem de
UEFI 6énylklemesi calisir; Secure Boot kapali olmali.

3. ik ényiikleme Pi'ninktir: ag kablosu yoksa ag sorusu, RetroArch sorusu, sonra kurulum - ag kablosu
varsa yaklasik sekiz dakika - ve baslaticiya yeniden baslatma.

Sirdcindn daha sonra oyunlariniz icin AUTOBLEEM bdolimu vardir, calisan bir PC'de siriciyt
taktiginda Windows 10'da (1903 ve daha yeni) ikinci strlict olarak gorulir. autobleem. txt ilk
bolimde, Pi'deki ayni anahtarlarla (hicbiri hdmi_mode yok - PC ekranin yerel modunu kullanir).



2.4 Windows

Windows programi olarak AutoBleem: tam ekran, emulatorler ve RetroArch programlar olarak baslatilir.

1. AutoBleemSetup-<siiriim>.exe indir ve ¢alistir. Yonetici haklari olmadan kullanici basina yuklenir:
program %LOCALAPPDATA%\Programs\AutoBleenm 'in altinda, veriler (oyunlar, ayarlar, temalar,
RetroArch) sectigin klasorde - varsayllan Documents\AutoBleem .

2. Bilesenleri isaretle - kapak veritabanlari, RetroArch (resmi Windows yapisi ve ¢ekirdekleri), BIOS
dosyalari, 6rnek oyunlar - ve kurulum yardimcisinin indirilmesine izin ver.

3. Start Menustu veya Masaustunden AutoBleem baglat. PC'de klavye gamepad olarak calisir (b6lim
3.2).

Uzerine daha yeni bir kurulum calistirmak programi guinceller ve veri klaséruini tutar. Baslatici ayrica
gunde bir kez siteyi kontrol eder ve yenisi varsa guncelleme sunar (bolum 3.11).



3. AutoBleem'i Kullanma

3.1 Bagslatici

Bagslatici rafa acilir: mevcut setin kapaklari, orta sirada secilen kapak (altinda yumusak bir yansimayla),
yaninda kompakt bir 1zgarada detaylari - yayinci, yil, seri numarasi, bélge, oyuncular, en son ne zaman
oynandigi (oyunda olmayan bilgi atlanir) - ve oynat diigmesi. Varsayilan goriiniim ab2.0.0 temasidir;
yeni kurulum ve onu getiren bir glincelleme bir kez ona geger. Alttaki ipucu gubugu iki satirdir, her biri
dort yer icerir. ik satir digmelerin secilen oyun icin ne yaptigini séyler (oyna, RetroArch'ta oyna, simge
satirini ag, Hizli mend); ikincisi her zaman Select (set), Start (rastgele oyun), Triangle (kilavuz) ve L2 +
R2 (sistem mentisl) gosterir, biri bir sey yapmiyorsa soluk. Oyun klasortinin taramasi her baslangicta
arka planda calisir; calisirken sag Ust kdsedeki bir balon ilerlemeyi gosterir ve yeni oyunlar raf izerinde
bulundukca gortnir.

Yeni bir kurulumda hentuiz oyun yoktur: bos raf yerine baslatici bir kargilama karti gosterir - Merhaba,
AutoBleem'e hos geldin! - oyunlarini Games klasoriine atmani ve Oyunlari yeniden tara'yl segmeni ister
ve platformuna gore yeri soyler: bellekte (PlayStation Classic, PC suricusu), SD kartinda (Raspberry
Pi) veya AutoBleem klasoriinde (Windows). Bir tarama ilk oyunu bulur bulmaz kart kaybolur.

Bildirimler sag Ust kdsede balon olarak gorundr: tarama ilerlemesi, gectigin setin adi (Gdésteriliyor: ...,
Secenekler — Bildirim stiresi kadar), kumandada disuk pil, cokmeden sonra bir bildirim, calisan bir
tarama islemcisi ve Magaza'nin sren indirmesi. indirme balonu hizini ve kalan siireyi gosterir, 6rnegin
1.4 MB/s - 0:42.

Kanal rozeti. Nihai surim olmayan bir yapi, sol Ust kdsede kumanda pil levhasinin altinda kugtk bir
isaret gosterir: kanall tastyan bir etiket - 6n siriim igin ALPHA , BETA veya RC, baska herhangi bir 6n
surim igin TESTING , gecelik yapi icin NIGHTLY , elle yapilmis yapi icin DEV - ve yaninda kisa surim
(DEV ic¢in yapildigi commit). Nihai siriim rozet gostermez.

Pil diizeyi bilinen kablosuz bir kumanda - konsolda, bir Pi'de veya PC bellek cubugunda, Windows'ta
degil - ylizdesiyle birlikte kiictk bir simge olarak, sol Ust kdseden kendi levhasi lizerinde istiflenerek
gosterilir. Oyuncu 1 veya Oyuncu 2 ile eslesen bir kumanda (Oyuncu 1 / Oyuncu 2'yi Degistir
secenegine gore) P1/P2 etiketi alir; eslesmeyen veya Ucilincl bir kumanda etiket almaz. Bir kumandanin
pili azaldiginda, bir bildirim satiri bunu bir kez, adi ve yizdesiyle bildirir.



PlayStation RetroArch

USB games 50 games
Action 20 games
Platformers 10 games
Puzzle 10 games
RPG 10 games
Favorite games 0 games
Game history 0 games

< Select ) Back Li/R1| Tab L2/R2| Page

Set Secici: li¢ sekme ve mevcut sekmenin gruplari numara sayimlariyla

3.2 Kontroller

Dugme

Sol /
Sag

L1/R1

Cross

Square
Triangle
Start

Select

Asag|
Yukari

L2 + R2

Raf'ta

Onceki / sonraki oyun. Tutma tizerinde kaydirma.

Basliklarin dnceki / sonraki ilk harfine atla.

Secilen oyunu baslat (PS1 oyunu PS1 emilatdériinde; RetroArch oyunu c¢ekirdeginde; Uygulama
okumadan sonra).

Secilen PS1 oyununu RetroArch'ta baglat.
Dugme kilavuzu.
Mevcut setten rastgele oyun.

Set Secici: PlayStation / RetroArch / Uygulamalar sekmeleri (L1 / R1), sekmenin gruplari (Yukari /
Asagl, L2 / R2 sayfa), Cross seger.

Oyunun altindaki simge satirini a¢ (Ayarlar, Oyun, Hafiza Karti, Devam). Yukari kapatir.
Hizli ment (bolim 3.4).

Sistem mendusi (bolim 3.5).

Klavye ile (kontrolctisi olmayan PC veya konsolda USB klavye, Pi veya PC surticlsi) tuslar yerini
alirlar: Ok tuslari = d-pad, Enter = Cross, Esc veya Backspace = Circle, Tab = Triangle, Space =
Square, F1/ F2 = Select / Start, Page Up /| Page Down = L1 /R1, Home | End = L2 / R2, F10 = sistem
menisul. Gelistirme makinesinde Esc programi kapatir ve Space Start'tir.



Her liste ve menude: Yukari / Asagi tasinir, L2 | R2 sayfalari ¢evirir, L1/ R1 ilk / son satira atlar, Cross
secer, Circle geri gider. Ayarlari olan bir ekran, Circle ile ayrildiginda bunlari kaydeder.
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Secilen oyunun altindaki simge satiri

3.3 Setler

Select set seciciyi acar. PlayStation sekmesi PlayStation Classic'te Tim oyunlar ve Dahili oyunlar'
(konsolun yerlesik yirmi oyunu) listeler, sonra USB oyunlari ( Games/ altindaki her sey) ve altinda
yaptigin her klasér (alt klasérdeki oyun bu gruba aittir), sonra Favori oyunlar, Oyun gecmisi ve, herhangi
bir oyun biri olarak isaretlendiginde, Isikli silah oyunlari. Raspberry Pi, PC suricisu ve Windows'ta
dahili oyun yoktur, bu ytizden liste tim kitiphane olan USB oyunlari ile bagslar. RetroArch sekmesi
(yalnizca RetroArch yukli olan yerde) oyun iceren sistem basina bir grup arti RetroArch'in kendi
Favorileri ve Gecmisini listeler. Uygulamalar sekmesi uygulamalari tiire gére gruplandirir: Ttm
uygulamalar, sonra Oyunlar, Emlilatérler, Araglar, Medya ve Diger (kategori her uygulamanin app.ini
dosyasinda ayarlanir). Her satir kac 6ge tuttugunu gosterir; 6gesi olmayan grup, simge satirinda
yalnizca Ayarlarin oldugu bos rafa acilir. Altbilgi tuslari sdyler: L1 / R1 sekmeler, L2 / R2 sayfa, Cross
secer, Circle Geri.

3.4 Hizh Meni

Baslaticida Yukari veya simge satirinda disli simgesi (Ayarlar / Oyun / Hafiza Karti / Devam nerede):
hizli ulasmak istedigin eylemler icin Hizlh mend. Kisa liste: Oyunlari yeniden tara (simdi tarama basglat),
Magaza (oyun, uygulama ve eklenti gz at ve yukle), Ag ve Kontrolctiler (yalnizca yikli eklenti
network girisini sagladiginda - konsolda, Pi'de ve PC sirucustinde PSC-Bios: WiFi, Bluetooth
eslestirme, gamepad esleme sihirbazi - bolim 6'ya bakin; o eklenti devre disi birakildiginda
"Eklentiler'den agin” ile gri renkte - Cross Eklentiler listesini acar), Baslaticiy! yeniden baslat
(AutoBleem'i kapatip yeniden baslatir; yalnizca konsolda, Pi'de ve PC slriicisinde) ve Sistem
mendsd... (diger her sey: Secenekler, Oyun Yoneticisi, Kapat ve daha fazlasi - asagidaki tam menu).



Yukar / Asag tasir (sarilir), Cross secer, Circle geri gider. Her 6genin satirinda tek satirlik bir
aciklamasi vardir. Magaza ve Baslaticly! yeniden baslat disinda her 6ge sistem menusinde de var.

Quick menu

Re-scan games

Store

Network & Controllers

Restart launcher

System menu...

Look for new, changed or removed games

Select O Back

Hizli Mendi

3.5 Sistem Menlisi

L2 + R2 (birlikte, herhangi bir sirada) raf Gizerinde sistem mentsinu acar. Her satirin tek satirlk bir
aciklamasi vardir ve mena bélimlere ayriimistir:



Boliim

(Ust)

Kiitiiphane

Sistem

Cikis

Oge
Oyunlari
yeniden tara

Eklentiler

Oyun
Yoneticisi

Hafiza kartlari

Tarama
islemcileri

Secenekler

Ag ve
Kontrolctler

Donanim
bilgisi

Yazilim
guncellemesi

Hakkinda

RetroArch

Kapat

Ne Yapar

Yeni, degismis veya kaldirilan oyunlari simdi ara (tarama klasort de kendi
basina izler).

Sdricudeki eklentiler - AutoBleem Store ve digerleri (b6lim 3.12).

Oyun klasorleriyle PS1 oyunlari bir liste olarak: oyun sil, kapaklari temizle.
Tarama calisirken devre disi.

Hafiza kart setlerin (b6lum 3.7).

Her taramanin ilk cahstirdigi programlar - sirasli, acik veya kapali (bolim 3.13).
Tarama calisirken devre disi.

AutoBleem ayarlari (bolim 3.6).

Yalnizca yikli eklenti network girisini sagladijinda ( extension.ini 'de
Provides=network - konsolda, Pi'de ve PC sirlcustinde PSC-Bios) - WiFi,
Bluetooth kontrolciist eslestirme, DualShock 3 kurulumu ve gamepad esleme
sihirbazi - bolim 6'ya bakin. O eklenti yiikli ama devre disi birakilmissa, 6ge
"Eklentiler'den agin" notu ile gri kalir - Cross Eklentiler listesini acar.

Makine gercekleri: sistem, CPU, depolama, ag arayuzleri, saat dilimi, ekran,
kontrolcller ve eslemeleri - her platformda ayni sayfa (bolim 4.2).

(Raspberry Pi ve PC) Daha yeni AutoBleem veya RetroArch icin siteyi simdi
kontrol et; bagslatici zaten birini biliyorsa satir Gincelleme mevcut der.

Krediler ve lisans.

(Yalnizca RetroArch yiukli olan yerde.) Baslaticlyr RetroArch'in kendi mendsu
icin birak. RetroArch'i kapatma geri gelir.

Onaydan sonra: konsolda AutoBleem bekleme - sirtct kesildi, 1sik kirmizi,
Power baslaticiyi geri getirir (b6lim 2.1); Pi veya PC'de makine kapatilir.
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Re-scan dJgames
E>
Library

Look for new, changed or removed games

¢ Select Back

Sistem Menlisli

3.6 Secenekler

Ayarlar gruplara ayrilmistir; Yukari / Asagi satirlar arasinda tasinir, Sol / Sag degeri degistirir (bir basis
bir adim, basil tutmak kaydirir), L1/ R1 ilk / son satira atlar, L2 / R2 sayfa ¢euvirir, Circle ayrilir ve
kaydeder. Her degisiklik hemen uygulanir. Agik / kapali degerler ACIK / KAPALI okunur.
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Arayuiz: Ekran

Emulator ekran dlgcekleme

AutoBleem temasi

Kapak stili
Kapak pariltisi
Dil

Bildirim siresi

Aclilis ekrani
Animasyonlar

Yazi tipleri: Varsaylilan yazi
tipini kullan

Yazi tipi

Ses: Mizik, Arkaplan mizigi

Emiilasyon: PS1 emulatori

Oyuncu 1/ oyuncu 2'yi
degistir (PS1 emdilatorleri)

Tum PSX oyunlarini RA ile
oyna, RA yapilandirmasini
glncelle, RetroArch
ayarlarini koru

Kitiiphane: Dahili oyunlari
goOster

Ne Yapar

Baslaticl ve PS1 emulatoru igin ekran ¢6zunurligl: Otomatik (ekranin kendi
modu, Otomatik (1920x1080) olarak gdsterilir) veya ekranin listeledigi
herhangi bir mod; konsol 720p ve 1080p sunar. Yeni mod onaylanir: Bu ekran
modu korunsun mu? - onaylamazsan geri sayimdan sonra geri doner.
Gelistirme penceresinde yok.

PS1 emiilatdrindn oyun goérintiisini ekrana nasil uydurdugu: 1x1
(PlayStation'in kendi pikselleri), 2x (tam say1), 4:3, 4:3 (tam sayi) veya Tam
ekran. Tam say! Olcekleme yalnizca tam katlari kullanir (en keskini). Eski
Genis Ekran anahtarinin yerine gecer; klasik pcsx-ab ve RetroArch yalnizca
tam ekrani ve 4:3'0 bilir.

Gorindm. Temalar Themes/ 'te yasar; oraya atilan tema zip, sonraki ziyarette

aclilir. AutoBleem'in gdnderdigi temalar her giincellemede yenilenir - birini
Ozellestirmek icin 6nce yeni ad altinda kopyala. Varsayilan ab2.0.0.

PS1 kapaklari etrafinda gizilen sis gercevesi.
Raf durulunca secilen kapagin tizerinden gecen bir parilti.
Baslatici dili, hemen uygulanir (17 dil).

Bilgi balonlarinin ("Gosteriliyor: ...", tarama 6zeti) ne kadar kaldigi, 0O ile 20
saniye; 0 Kapall gosterir. Hatalarin kendi sabit stresi vardir.

Baslatici baslarken AutoBleem resmi; kapaliysa dogrudan rafa gider.
Ekranlar arasi hareket; kapaliysa her ekran degisimi anliktir.

Bagslatici varsayilan yazi tipini (Red Hat Text) kullanir veya - kapaliyken -
asagida secileni.

resources/fonts, RetroArch/fonts veyatema klasériinden herhangi
bir .ttf/ .otf ;satir kullanilan yazi tipini gosterir.

Hangi parcanin baslaticinin altinda caldigi (temainki veya
resources/music 'ten dosya) ve c¢alinip calinmadigi.

pcsx-abnxt (varsayilan: AutoBleem eklemeleriyle mevcut PCSX-
ReARMed) veya pcsx-ab (klasik). Biri tarafindan kaydedilen devam noktasi
digerinde devam eder, oyun BIOS dosyasi olmadan ¢alismadigi siirece.

ilk iki kumandadan hangisinin Oyuncu 1, hangisinin Oyuncu 2 oldugunu her iki
PS1 emilatériinde de (pcsx-abnxt ve klasik pcsx-ab) degistirir. Yalnizca iki
veya daha fazla kumanda bagliyken etkili olur; tek kumandayla her zaman
Oyuncu 1'dir. RetroArch etkilenmez.

(Yalnizca RetroArch yUkli olan yerde.) Her PS1 oyunu RetroArch'in PS1
cekirdeginde baslar; AutoBleem orada oyun baslattiginda ayarlarini
RetroArch'in yapilandirmasina yazar; RetroArch'in kendi menistinde yapilan
degisiklik RetroArch kapaninca korunur.

Konsol oyunlarini PlayStation listelerinde (yalnizca PlayStation Classic).
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Kapak resimlerini ¢evrimigi al

Giincellemeler

Tanilama: Ginlukleri USB
bellekte tut

Performansi goster
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ault font:
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3.7 Oyunun Ayarlari

Ne Yapar

Tarama, libretro sunucularindan eksik kapaklari getirir (Raspberry Pi, PC,
Windows).

Gincelleme kanali: release (denenmis sirim), testing (siradaki suriim,
testte), nightly (en son gelistirme yapisi) veya off . Varsayilan kurulu
surimd izler. Gelistirme makinesinde gosteriimez.

Gunluklerin hepsini sonraki baslangic¢tan itibaren suriiciide tutar, yalnizca
cbkmeden sonra degil (b6lim 7).

Sol alt kdsede bir katman: kare hizi, CPU yukd, is parcaciklari ve bellek;
emulator oyunda kendi FPS ve CPU'sunu da gosterir.

Auto (720p)

LRl First/last L2/rR2| Page

Secenekler, gruplarda

Oyun seciliyken, Asagi satirini acar: Ayarlar (yukaridaki secenekler), Oyun (oyunun kendi ayarlari),
Hafiza Karti (kart1) ve Devam (kaydedilen noktalari). Cross imlecin altindakini acar.

Oyun editori oyun detaylarini sagda (bashk, yayinci, yil, oyuncular, klasér, hafiza karti) ve ayarlarini

solda, dort grupta gosterir:

« Oyun: Favori (Favori oyunlar grubunda), Isikli silah oyunu ve RA ile oyna (yalnizca RetroArch yukli
olan yerde: 1sikli silah oyunu Isikli silah grubuna katilir ve her zaman RetroArch'ta ¢alisir, PS1
cekirdegi GunCon'a sahiptir; RA ile oyna bu oyunu RetroArch'ta calistirir), Veriyi kilitle (tarayici
oyunun bashgini, seri numarasini ve disk listesini belirledigin gibi birakir).

o Gorinti: Cozindrlik (1x veya 2x, yerlesik GPU'da), Dikisleri kaldir (yalnizca 2x ile), Dithering
(Kapali, Agik, Her zaman), Yumusatma, Filtre - resim nasil dlgeklenir: En yakin (duiz pikseller),



Dogrusal (yumusak), Keskin veya Keskin (basit) (titremesiz keskin pikseller), Quilez veya CRT
filtreleri CRT (sabit) ve CRT-Pi (kendi tarama satirlarini cizerler, bu ylizden tarama satir1 satirlari gri
olur) - ve Scanlines ile *Scanline parlakligr*. Cozunurluk, dikisleri kaldir, dithering, yumusatma ve
Dogrusal ile En yakin disindaki filtreler pcsx-abnxt igindir; klasik pcsx-ab ve RetroArch gerisini
En yakin olarak gosterir.

« Isleme: GPU Eklenti ve Kare atlama (Otomatik, Kapali, 1 ile 3).

o Emilatér: SpeedHack, CPU saati, SPU enterpolasyonu, 6nyiikleme logosu (kapall BIOS kabugunu
atlar - 6zel logosu dnyuklemeyi kiran homebrew disk i¢in) ve pcsx-abnxt ile Sony dizeltmeleri
acma/kapatma.

Goruntl bigcimi ve ekran ¢ozunurligi geneldir (Secenekler — Emlilatér ekran dlcekleme ve Ekran).
Verisinde basligl olmayan oyun klasérinin adiyla goésterilir.

Triangle oyunu yeniden adlandirir, Square hafiza kartini degistirir, Start yeni bir kart paylasir. Circle
kaydeder ve ayrilir.

Emilatdérde kaydedilen ayarlar. Emulatérin kendi mentsinde Ayarlari bu oyun icin kaydet bulunur.
Bir oyunun orada kaydedilen ayarlari olduktan sonra, oyun bunlarla oynanir ve oyun editorii Gorintd,
isleme ve Emulatér satirlarini bu degerlerle gri gosterir, Emiilatérde kaydedildi bash@i altinda. Oyun
editdrl ayarlarina geri donmek icin Ayarlarin Kilidini a¢'l se¢ ve onayla: bu emdilatoriin kaydettigi
ayarlari siler ve satirlar yeniden degistirilebilir. Her iki emUlatér, pcsx-ab ve pcsx-abnxt , ayni
kaydedilen ayarlari okur ve yazar.

007 - The World Is Not Enough

Game - NN"T=
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Oyun Editor(i

3.7 Hafiza Kartlari ve Devam Noktalari

Her PS1 oyunun varsayilan olarak kendi hafiza karti vardir ( Games/ ! SaveStates/<oyun
klasoriu>/ 'nde kaydedilen noktalariyla tutulur). Sistem menusindeki Hafiza Kartlari paylasilan
setleri yonetir - birden fazla oyun kullanan bir kart, Games/!MemCards/ 'te tutulur: bir tane olustur



(Square, ekran klavyesi ile), yeniden adlandir (Cross), sil (Triangle). Oyun editériindeki Hafiza Kartini
Degistir veya Hafiza Karti simgesinden set konur.

Hafiza kart1 editorii (Hafiza Karti simgesi) oyunun kartini ve ikinci kartini yan yana, her kaydedilmis
ikon ve baslikla gdsterir: kaydedilmis olan ikisi arasinda kopyala (Square), sil (Triangle), kart defragment
(Select). Start sagdaki karti baska bir set i¢in degistirir.

Memory Card Manager

[1]INTERNAL [2] INTERNAL
o Q

¢ Reload cards A Delete O Copy START | Select right card SELECT | Defragment card

Hafiza Karti Editéri

Devam noktalari: PS1 oyunundan konsolun 6n Reset digmesiyle (veya Pi ya da PC'de emulatorin
menusuyle) ¢iktiginda, AutoBleem oldugun yerden bir kayit tutar ve Devam simgesinin altinda sunar -
dort slot, cergeveli kartlar olarak, her biri anin resmi, slot numarasi ve tarihle; en yeni EN YENI diye
isaretlenir ve kullanilmamis slot Sdrdirme noktasi yok der. Cross slottan devam eder, Triangle siler.
Devam noktasi olan oyun Devam simgesinde kiiguk resim gdsterir; olmayanin Devam simgesi soluktur.
Devam noktasi oyundan cikarken yazilirken emulator Litfen bekleyin... gosterir.

3.8 Oyunlari, RetroArch'i ve Uygulamalari Baslatma

Cross secilen oyunu baslatir. PS1 oyunu secilen PS1 emulatérinde (b6lim 3.6) tam ekranda calisir,
cikana kadar - konsolda 6n Reset diigmesi (baslaticiya devam noktasiyla; oyun ici meniden de calisir)
veya Power (konsol kapanir) ile; Pi veya PC'de emulatériin oyun ici menisiyle (asagida). Square PS1
oyununu RetroArch'ta baslatir.

Oyun ici menii ( pcsx-abnxt ). Menu digmesine - kumandanin Home'u, Home'u olmayan kumandada
Select + Start veya klavyede Esc - bas; oyun, son karesinin gorintisiyle bir mentntn arkasinda durur.
Menu digmesini 2 saniye basili tutmak Reset ile aynidir: oyundan ¢ikar. L1 / R1 Gic sekmesi arasinda

gecer ve menl en son birakildigi sekmede ve satirda acilir:

« Oyun: Oyuna devam et; Kayitlar altinda: Hizli kayit, Hizli yiikleme ve Otomatik kayd! ytikle (30
saniyeye kadar 6nceki oyun - emulatér sen oynarken onu kendi kendine bellekte tutar); CD disk



altinda: *Disk degistir* ve Oyunu sifirla (bastan baslatir); Ayarlari bu oyun icin kaydet (bélim 3.7'ye
bakin), PCSX mendist (PCSX-ReARMed'in kendi sayfalari: secenekler, hileler, hakkinda) ve Cik
(AutoBleem'e geri).

o Goriintii: Goriintd (ekran ¢dzunurligl - konsolda Segenekler'den secilir ve burada yalnizca
gosterilir), Cézandirliik (1x veya 2x), Dikisleri kaldir, Dithering, Olcekleme, Yumusatma, Filtre,
Scanlines ve Scanline parlaklidi. Her satirin sagda bir yardim satiri vardir. CRT-Pi 1080p'de konsol
icin fazla agirdir. Gegerli olmayan satir soluktur ve yardimi nedenini soyler.

« Kontrolciiler: Kontrolcti 1 ve Kontrolcti 2: standart (dijital), analog (DualShock), bir tabanca veya
yok; oyun devam edince etkili olur.

Meni baslaticinin ab2.0.0 gérinamdayle ¢izilir, kumandalarin pilleri ve son hizli kayittan resimle.

RetroArch oyunu RetroArch'ta baslaticinin sistemine sectigi cekirdegiyle baslar; mentsinden Kapanisi
Kapat veya RetroArch'l Kapat baslaticlya geri gelir. Sistem menustndeki RetroArch 6gesi RetroArch'in
kendi menusunu (XMB) hicbir sey yiklenmediyken acar, ayarlari ve kendi icerik listeleri igin.

Uygulama (Uygulamalar seti: konsol araclari ve konsolda RetroArch paketinin getirdigi ekstra
uygulamalar - Doom, Quake, Amiga, ...) ilk olarak bilgisini gosterir; Cross baslatir, Circle geri gelir.

Movie Player

ReadMe file not found

MoviePlayer

Start

Baslamadan Once Uygulamanin Bilgisi

3.9 Oyun Ekleme

PS1 Oyunlan Games klastrine gider, oyun basina bir klas6r, oyundan sonra adlandirilir:



Games/
Crash Bandicoot/ Crash Bandicoot.cue + Crash Bandicoot.bin
Final Fantasy VII/ Final Fantasy VII (Disc 1).chd, (Disc 2).chd, (Disc

Platformers/ bir klasoriun oyunlari: sec¢c sec¢icideki kendi grubu
Klonoa/ Klonoa.pbp

< G — 4

e Bicimler: .cue + .bin (veya .img), .pbp, .chd (zstd de), .ecm (tarama tarafindan ¢ozuldr),
.iso . Sikistiriimis oyun da calisir: Unzip islemcisi taramadan énce acar (b6lim 3.13).

« Multi-disk oyunu her disk iginde bir klasordir; Game (Disc 1), Game (Disc 2) ... adi verilen
klasorler tarama tarafindan bir Game klasérine birlestirilir.

« Dogrudan Games/ 'e atilan oyunlar (gevsek dosyalar) tarama tarafindan klasérlere siralanir.

« Kapak oyunun gortintist yaninda PNG, adi gibi. Biri olmadan, kapak resmi kapak veritabanlarindan
gelir veya - RetroArch yukliyse - libretro kiguk resimleri setinden; Pi, PC veya Windows'ta eksik
olan ¢evrimici getirme (Secenekler - Kapak Resmini Cevrimici Getir).

» Tarama her disk serisini okur ve baslik, yayinci, yil, oyuncular ve bolgeyi RetroArch PlayStation
veritabanindan veya kapak veritabanlarindan alir. Oyun editériinde herhangi bir seyi degistur ve
Veriyi Kilitle'yi isaretle tutmak icin.

Diger Sistemler RetroArch/roms/ altina gider, sistem basina bir klasor, RetroArch veritabanlar
gibi adlandirihir (klasor sizin icin yapilir): Nintendo - Nintendo Entertainment System, "Nintendo

« Super Nintendo Entertainment System , Sega - Mega Drive - Genesis , Nintendo - Game Boy
Advance’, FBNeo - Arcade Games (veya Arcade ), ... ROM'lar sikistiriimis kalabilir. Pi, PC veya
Windows'ta tarama bunlari kendisi okur ve RetroArch listelerini yazar; konsol surictsinde, PC'de
UpdateRoms'u calistir (b6lim 5).

Uygulamalar Apps/<ad>/'In altina app.ini (ad, simge, ne galistiracagdi) ve run.sh ile gider.

Temalar Themes/<ad>/ "In altina gider ( theme. json ve goéruntiler) - veya tema zip'ini Themes/ 'e at.

3.10 PS1 BIOS

PlayStation Classic'te emilator konsolun kendi BIOS'unu kullanir. Raspberry Pi, PC ve Windows'ta
kendi PS1 BIOS'unu System/Bios/ 'a koy: romw.bin (US/European SCPH-5501/5502) ve
romJP.bin (Japonca SCPH-5500). Yikleyiciler bunlar RetroArch BIOS paketlerinden doldurur, kendi
dosyalarin yoksa. Bunlar olmadan emdilator yerlesik HLE BIOS'ta calisir, bircok oyun hoslanir ve
bazilari hoglanmaz.

3.11 Giincellemeler

« Raspberry Pi, PC siiriiclisii, Windows: baslatici start'ta ve glinde bir kez siteyi kontrol eder
(Secenekler - Glincellemeler kanali; Sistem menusiundeki Yazilim Giincellemesi simdi kontrol
eder). Daha yeni AutoBleem veya RetroArch oldugunda sorar: Simdi Gincelle her seyi indir ve ilk
onyuUkleme ilerleme ekraniyla yukleyiciyi yeniden calistir; Yarin Hatirlat ve Bu Sdrtimi Atla diger
cevaplar. Oyunlariniz ve ayarlariniz kalir; baslatici gtincelleme sonra bir kez yeniden tarar.

- PlayStation Classic: daha yeni AutoBleemInstaller.exe suricu tUzerinde calistir (b6lim 2.1).



3.12 Eklentiler ve AutoBleem Store

Eklentiler kendi ekranlarini baslaticiya ekler. Suriiciide Extensions/<ad>/ 'da yasarlar (Raspberry Pi
veri boluma, Windows veri klasoru); kurmak igin zip'i oraya a¢. L2 + R2 - Eklentiler listeler: Cross
calistinir, Triangle kapatir veya yeniden acgar. Ag gereken eklenti ag olmadan baslatiimaz ve baglaticiyi
durdurmus olan kapatilir - liste bunu soyler.

Extensions

AutoBleem Store 1.0.2
Download apps and games

PSC-B

Wi-Fi, tim ooth and gamepads

O Back A Disable L1} R1| First/last L2 (rz| Page

Eklentiler Listesi

AutoBleem Store ilk eklentidir: bir basisla AutoBleem'in calistigi her sistemde kurmak icin Uygulamalar
ve Oyunlar (PlayStation Classic AutoBleem kernel'i WiFi gerekir). Dort sekme, L1/ R1 arasi:

« Uygulamalar ve Oyunlar: kaynaklarin ne sundugu, her biri resim, stirim, boyut ve kaynak
simgesiyle. YUKIU 6geler Yiklendi rozeti tasir. Cross kurar (veya glinceller, basarisizliktan sonra
yeniden dener ya da siradaki veya stren indirmeyi iptal eder), Triangle Store'un kurdugunu kaldirir,
Square listeleri yeniler. L2 / R2 harfe gore atlar, Select bir kerede bir kaynagi gosterir, Start
basliklari arar. Altbilgi segili satir icin tuslari gosterir. Oge resimleri 6nbellege alinir ve yiiklenmezse
yeniden denenir.

« indirmeler: indirilen, bekleyen, basarisiz veya yiiklii olan. ilerleme cubuklari diizenli giincellenir ve
baslaticinin baska yerindeyken bir balon siren indirmeyi hizi ve kalan siresiyle gosterir (1.4 MB/s
. 0:42). indirmeler Store'dan ¢iktiktan sonra da arka planda devam eder; oyun baslatma veya
kapatma yalnizca duraklatir ve durdurulmus indirme neresi biraktiysa oradan devam eder. Ag
giderse 6ge Ag bekleniyor der ve ag doniunce kaldigi yerden devam eder (30 dakika sonra
vazgecer). YUkli oyun sonraki taramadan sonra rafta goriinir, Store'un resmi kapakta. 2 GB
Uzerinde indirmeler tum platformlarda ¢alisir, 32-bit yapilar da.

« Kaynaklar: listeler nereden gelir - AutoBleem'in kendi katalogu,
System/Extensions/store/sources/ 'a atilan TSV listesi ve Kaynak URL'si Ekle ile ekledigin
adresler. Her kaynak liste simge gosterir. Cross ekledigin yeniden adlandirir, adresi degistirir,
http:// ve https:// arasinda gegisler veya kaldirir.



Store

Amiberry

5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.1-2 - 2MB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)
20260105-2 - S5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase1
7.1-2 - 10MB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - TMB - AutoBleem

OpenBOR
7533-4 - 1MB | -

Prince of Persia (SDLPoP)
1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12 MB - AutoBleem

Install Back 'O Refresh

-

Rl Tab

START | Search [SELECT| Source |Li

Apps

Games Downloads Sources

Amiberry

Size Version

8 MB 5.9.3-2

Author

Amiberry-Lite by Dimitris Panokos...
Licence

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Source

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - AS00, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Y our own
Kickstarts goin Apps/amiberry /roms, disksin

floppies or lha.

L2 [R2]| Letter

Store'un Uygulamalar Sekmesi

Store

Amiberry
5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.1-2 - 2MB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)
20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase!l
7.1-2 - 10MB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - IMB - AutoBleem

OpenBOR

7/533-4 - 1IMB -

AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)
1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)

Source: AutoBleem

Apps

Games Downloads Sources

Amiberry

Size Version

8 MB 5.9.3-2

Author

Amiberry-Lite by Dimitris Panokos...
Licence

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Source

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Y our own
Kickstarts goin Apps/amiberry /roms, disks in

floppies or lha.

20260105-2 - 12MB - AutoBleem

-

Install Back O Refresh [(START| Search [SELECT| Source (L1|(R1 Tab (L2|lR2] Letter

Kaynak Mendist

AutoBleem katalogunun sundugu indir sitesinde de listelenir,
https://autobleem.retromenele.pl/store/ . EKledigin kaynaklarin ne icerdiginden siz
sorumlusunuz.

Ag lzerinde Kendi Oyunlariniz: abstored , Store'un LAN sunucusu, PS1 oyunlari klasortint ayni ag
Uzerinde Store'a sunuyor. Herhangi bir Linux makinesinde calisir - Raspberry Pi, ev sunucusu - ve




yalnizca klasort okur. abstored <oyun klasori> ile baslat, tarayicida http://<bu
makine>:8124/ a¢ ne sundugunu ve buldudu sorunlari gérmek i¢in ve kaynak olarak http://<bu
makine>:8124/store.tsv ekle. Linux ve Windows i¢in hazir programlar Store sayfasinda, LAN
Sunucusu sekmesinde; hizmet olarak kurulumu INSTALL-1linux.md (ext_store/server/
kaynakta). LAN Share (bolim 5.2) PC'deki oyun ve diskler bdyle sunucuya koyar.

3.13 Tarama islemcileri

Tarama islemcileri her taramanin oyunlarini okumadan énce c¢alistirdigi kiiciik programlar. Biri
AutoBleem'in okumamasi bir bigimi biri olur - sikistiriimis oyun drnegdin - veya oyun verisini degistirir,
ceviri yama gibi. Surlicide System/Processors/<ad>/ 'da yasarlar (Raspberry Pi veri bolum,
Windows veri klasori); kurmak icin klasort orada ac. Sonraki tarama calistirir.

« Unzip AutoBleem ile gelir: tarama okumadan Games/ 'te sikistirilmis PS1 oyunlarini acar ve
sikistirilmis ROM'lari onda bir (arcade setleri sikistiriimis kalir). AutoBleem gtincelleme bunu
gunceller ve kapatildiysa kapalh birakir.

« Zaten oyunla ilgilenen iglemci oyun degisene kadar yeniden ¢alistiriimaz.

« Islemci calisirken sag ust kosedeki balon ne yaptigini gésterir; uyari veya basarisizlik altindaki
satirda gortinir. processors. log gunlik klasoriinde detaylar.

« Oyun veya RetroArch baslatma dosyalari degistiren islemciyi durdurur; sonraki tarama isini bitir.

L2 + R2 - Tarama islemcileri calistigi sirada gosterir, PS1 oyunlari igin bir seskme ve ROM'lar igin biri
(L1 / R1). Square islemci kaldirir ve Yukari / Asagi tasir - sira dnemli: acan unzip yamasindan énce
gelmelidir. Cross kapatir veya acar, Triangle sonraki taramada her oyuna yeniden bakma, Circle geri
gelir ve herhangi bir seyi degistirdiysen tarama baslat. Baska makine icin yapilan islemci listede kalr,

gri.

Scanner processors PlayStation ROMs

No processors for these games

Unpack a processor into System/Processors

) Back L] R Tab

Tarama islemcileri



Kendi yazma: Unzip sayfasl, https://github.com/autobleem2/proc_unzip , islemcinin ne yapmasi
gerektigini anlatir ve tools/proc_check.py AutoBleem kaynakta paylasmadan énce birini kontrol
eder.



4. Ekranlar

4.1 Oyun YOneticisi
Yalnizca basliklarla PS1 oyunlari bir liste (oyunun klasori detaylarinda) ve secilen oyunun kapagi.
Cross oyun editorinl acar, Square oyunu siler (klasor ve ikinci sorudan sonra kaydedilen noktalar),

Triangle her kapak PNG'yi oyunlarin yaninda siler (tarama veritabanlarindan almaya devam eder), L2 /
R2 sayfalar. Surlctintin bos alani sag Ust kdsede. Oyun Yoneticisi tarama ¢alisana kadar bekler.

Game manager - Select game Free space: 113.31GB / 215.41 GB (52%)

007 - The World Is Not Enough N NNT =
= BT T L T ETTEGST
v vy 2

=
i=)
I
"
>
i)
c

RPG /Ridge Faker 2

¢ Select A Flush covers 0 Delete game Li/R1| First/last L2/R2 | Page Game 1/50

Oyun Yéneticisi

4.2 Donanim Bilgisi

Makine gercekleri - sistem, donanim, depolama bos alanla, ag adresleri, ekran ve ses surtculeri, bagl
kontrolculer

» her saniye yeniden okunan. Konsol dahil her platformda ayni sayfadir; ag ve kontrolcl ayari
ekranlari Ag ve Kontrolciiler'dir (PSC-Bios, bdlim 6).

Ik iki kontrolcli, Oyuncu 1 ve Oyuncu 2 olarak gésterilir — PS1 emiilatériiniin onlara atadidi portlar.
Diger tim kontrolcller PS1 emulatori tarafindan kullaniimayan olarak gosterilir. RetroArch, kendi
ayarlarina gore kontrolclleri atar ve onlar farkli sekilde siralayabilir. Bir kontrolcl baglandiginda veya
baglantisi kesildiginde, baslatici hangi pad'in Oyuncu 1 ve Oyuncu 2 oldugunu kisaca gosterir.



Hardware Information

System

Operating system
Kernel

Architecture

Hostname

Uptime

Load average

Time zone

Hardware

Processor

Cores

Memory

Memory free

Storage

AutoBleem data

/ (ext4)
/var/log/journal (ext4)
/boot/efi (vfat)
/media/autobleem (exfat)
Network

Back 0 Save logs

Li/R1| First/last

Debian GNU/Linux 12 (bookworm)
Linux 6.1.0-50-amd64

x86_64

autobleem

14:41:36

1.20 2.10 1.62

Etc/UTC (UTC)

Intel(R) Core(TM) i5-8250U CPU @ 1.60GHz
5

3.8 GB

3.2 GB free of 3.8 GB (83%)

113.3 GB free of 215.4 GB (52%)
5.0 GB free of 7.8 GB (64%)

3.7 GB free of 3.9 GB (94%)
250.9 MB free of 252.0 MB (99%)
99.5 GB free of 107.4 GB (92%)

-

L2/R2 | Page Page1/3

Donanim Bilgisi

4.3 Dugme Kilavuzu

Raf'taki Triangle: her ekranin her digmesi bir sayfada. USB klavyesi bagliyken veya kullaniimissa,
Klavye sutunu pad dugmelerinin yanina tuslari gosterir.

Button guide

Launcher

/7 Select or cancel highlighted option
(=] Run using RetroArch
R1/L1 Quick scroll to next letter
START Random game
SELECT Choose the games shown: PlayStation, RetroArch or Apps and the group
L2+R2 System menu (Re-scan, RetroArch, Memory Cards, Power off, ...)
1‘ Quick menu (Re-scan, Store, Network & Controllers, System menu)
In game
SELECT+START Emulator config menu
RESET Quit emulation - back to AutoBleem
In RetroArch game
SELECT+START Open RetroArch menu

POWER Exit to EvoUl

Digme Kilavuzu




4.4 Ekranda Klavye

Yazilan her yerde - hafiza karti seti, oyun bashgi, WiFi sifresi, kaynak adresi - ayni klavye, telefon gibi
yerlestirilmis: harfler, sembol sayfasi (/ \ : ? & = % @ # ve adres ya da parola ihtiyag duydugu geri
kalani) ve iki aksan harfi sayfasi, Shift, sayfa tusu, Space, Backspace ve Onayla alt sirada. Yonler tasir,
Cross yazar, Triangle siler, Square bosluk, L1 Shift (btyuk harf icin iki kez), R1 sonraki sayfa, L2 | R2
imleci tasir, Start onaylar, Circle iptal eder. USB klavyesi her yerde yazar: Enter onaylar, Esc iptal eder.

Enter new card name

Cancel A Backspace (O Space [START| Confirm [L1]Shift (R Symbols [L2/R2]| Move cursor

Ekranda Klavye



5. PC'de

5.1 UpdateRoms - konsol siiriicii yenileme

PlayStation Classic agi yok, bu nedenle sirtcisinin RetroArch listeleri ve kapak resmi PC'de yapilir:
UpdateRoms PC'de baglatici taramasi Pi'de yapar, PC agi ve konsol yollari ile, konsol agilir ve her seyi
yerinde bulur.

1. ROM'larini slrliclye RetroArch/roms/<sistem>/ altina kopyala (b6lim 3.9). Klastr adlari
RetroArch veritabani adlari olmali; ytkleyici yaygin olanlari yapar.
2. UpdateRoms\UpdateRoms.exe siriicliden baslat (yukleyici oraya koydu). Oturdugu sirtciy
bulur, asama satiri, ilerleme ¢ubugu ve gunlik gosterir ve:
o sirlcu higbiri olmadiginda RetroArch veritabani paketini indir ve her ROM'I tanimla - veritabani
bildigi oyun kendi adini alir;
o sistem basina bir oynatma listesi RetroArch/bin/playlists/ 'e yazi konsol yollari ile,
RetroArch kendisi oraya ekledigini tutarak;
o hicbiri olmayan her ROM'un kapak resmini libretro kiigtik resim sunucularindan
RetroArch/bin/thumbnails/ 'e getirir.

3. Surlclyu guvenle cikart ve konsola geri koy. Set secicinin RetroArch sekmesi oyun iceren her
sistemi listeler.

ROM klasdrleri her degisiklikten sonra calistir; hicbiri degismedi klasor atlanir, boylece yeniden
cahlistirma hizlidir. Gunlik System/Logs/updateroms. log . Kart okuyucusundaki Raspberry Pi kart
ayni sekilde yenilenebilir ( UpdateRoms.exe <siricu> --target rpi), Piag sahipse kendisi yapar.

5.2 LAN Share - oyun ve diskler ag sunucusunda

LAN Share ( LanShare.exe , Store sayfasinda LAN Sunucusu sekmesinde) PS1 oyunlarini ev ag
Store sunucusuna - Raspberry Pi, NAS veya baska PC'de abstored - ve PS1 diskini PC'nin CD/DVD
sdrtcusunden okur. Konsolda, Pi veya PC'de Store oradan kurar. Kurulacak hicbir sey yok; ayarlar
%LOCALAPPDATA%\AutoBleem LAN Share/ 'da tutulur.



A% AutoBleem LAN Share

The server on your network Publish to the server
Address: |http:-"-"1 27.0.0.1:8199 | Connect Games on this PC:  D:\AB\Games - 30 games Choase...
Token: |te5ttoken Title Serial Size On the server ]
Share: |"-C'-razpb&rl}-pi"«game: - optional, instead of uploading ‘ L] 70s Robot Anime - Geppy-X SLP5-01995 1.5GB ek
[] Castlevania Symphony of the Night ~ SLUS-00067 556 MB no
TestServer (abstered 1.0) - 3 games, 1 problems, 46.4 GB free - publishes by uplead [] Crash Bandiccot SCUS-345300 603 MB no
Dino Crisi SLUS-00922 398 MB
Copy the Store's address The server's status page U !m r!s!s -
[] Dine Crisis 2 SLUS-01279 487 MB no
L [ ECW Anarchy Rulz (USA) SLES-01980 520 ME no
[ Final Fantasy Chrenicles SLUS-01363 325 MB no
Title Serial Discs  Size Folder [ Gran Turisme SCUS-04194 662 MB o
Harvest Moon () USA SLUS-01115 1 90 MB Harvest Moon () USA [] Gran Turismo 2 - The Real Driving 5... SCUS-94488 660 MB no
Revelt (c) USA SLUS-00851 1 503 MB Revolt () USA [] Harry Potter & The Sorcerer's Stone  5LUS-01415 575 MB no
Tiny Game 1 1MB Tiny Game Harvest Moon - Back to Mature SLUS-01115 S0 MB yes e
Tick those not on the server Publish the ticked games
Drive: |F: ~ | []The game has more than one disc Read a disc and publish it

Every ticked game is on the server already.

00:04:35 removed Harvest Moon (c) USA (2) from the server (kept in .removed)
00:04:39 Harvest Moon - Back te MNature: already on the server - skipped

Remove from the server...

warning: Tiny Game: no serial found in the image - served, but the Store cannot find its cover Palsnass
Covers: E\Programming\AutoBleem2\db Choose...
Titles and checks: E\Programming'_work-extensions\autobl..\Sony - PlayStation.rdb Choose...
This PC
[ Also share the games on this PC with the Store Port: (8124
[ start with Windows [] Closing the window keeps it running (in the tray) Quit

LAN Share Penceresi

1. Sunucu: adresini gir (http://<adresi>:<port>, Store sahip) ve Baglan bas. Oyunlari ve
buldugu sorunlari solda listeler. Oraya oyun koymak igin birini ver:

o Paylas - sunucunun oyun klasérl ag Uzerinde paylastigi gibi (Samba), érnegin
\\raspberrypi\games : LAN Share oraya kopyalar ve sunucuyu taramaya ¢agirir. Sunucu
kendisi salt okunur kalir.

o Simbol - sunucu --allow-uploads ile baslatildiginda: simbol (sunucu baslangicta ve
<state>/upload-token 'da tutundu). LAN Share HTTP Uzerinden yukler ve durdurulmus
yukleme neresi biraktiysa devam eder.

2. Bu PC'deki Oyunlar: oyun klasori sec (klasor basina oyun), oyunlari isaretle ve **isaretli Oyunlar
Yayinla bas. Sunucuda** sunucunun oyun daha yoksa séyler (seri ile, yoksa baslik ile); bdyle oyun
asla iki kez gonderilmez. Sunucuda Olmayan Tikle kalani isaretler.

3. Disk: PS1 diskini suriictye koy ve Disk Oku ve Yayinla bas. Disk tamaminda .bin + .cue (ve
LibCrypt oyunu igin .sbi , surticti subchannel verirse), baslktan adlandiriimis, bilinen iyi dump'a
karsi kontrol (veritabanlari secilmisse) ve yayinlandi. Birden fazla diskli oyun i¢in Oyun Birden
Fazla Disk'tedir isaretle: LAN Share her sonraki diski ister ve bir oyun olarak birlikte yaynlar.

4. Sunucudan Sil... secilen oyunlari sunucudan alir. Hicbir sey silinmez: her sunucunun oyunlarinin
yaninda .removed klasorine tasinir ve geri tasima geri koyar.

Veritabanlari - AutoBleem kapak klasori ( coversu/P/J.db ) ve RetroArch'in Sony -
PlayStation.rdb

» basliklari ve okunan disk kontrollint ver; ikisi de istege bagl. Bu PC'deki Oyunlari Store ile Paylas
(varsayilan kapall) bu PC'de klasorii Store'a dogrudan sunuyor. ilk kez Windows giivenlik duvari



hakkinda sorar: sadece 6zel aglari izin ver.



6. Konsol Araclar (PlayStation Classic)

PlayStation Classic suriicist iin iki arag. ikisi de baslaticinin temasi ve diliyle gizer ve iki de pad
tarafindan yonetilir - ve gamepad sihirbazinda konsolun 6n dugmeleri tarafindan. PSC-Bios konsolun
paketiyle gelen bir eklentidir: Hizli menideki ve Sistem menusiindeki A§ ve Kontrolctiler 6gesi bunu
acar ve Eklentiler listesindedir. ABFlashKit Apps setindeki bir Uygulamadir.

6.1 PSC-Bios

Konsol paketiyle gelen eklenti, Raspberry Pi ve PC siriiclisiinde de mevcuttur. Sistem Menusinin Ag
ve Kontrolculer 6gesinden (veya Eklentiler listesinden) acilir. O eklenti yukli ama kapaliysa Hizh
meniide ve Sistem menisiinde AgJ ve Kontrolciler 6gesi "Eklentiler'den acin” notu ile gridir - Cross
orada Eklentiler listesini agar.

Acilis ekrani makine gercgeklerini gésterir: zaman, saat dilimi, WiFi/Ethernet/Bluetooth ag adaptorleri
adresleriyle ve bagl her kontrolct bir digme eslestirmesi olup olmadigdi. Ag ve Bluetooth kisimlari
konsolda AutoBleem kernel'i (b6lim 6.2) veya Raspberry Pi / PC suricusinde sistem araclari gerekir;
gamepad sihirbazi herhangi bir sistemde calisir.

Playstation Classic Hardware Information

A) About  E) Setup Gamepads SELECT WiFi Settings

PSC-Bios: Ag ve Kontrolcller Merkezi

« Select - WiFi Agi (kernel veya NetworkManager): ag adi (yazl veya taramadan secim), parola,
strliict modu, ve Uygula / A§i Yeniden Baslat. Saat dilimi de buradan ayarlanir. Konsolun IP adresi
baglandiktan sonra gosterilir.

« Square - Bluetooth Kontrolciileri: Bluetooth gamepad taramasi (DualShock 4, etc.), esle veya sil
icin.

« L1 - DualShock 3 Eslestirmesi: ilk DualShock 3 i¢cin USB baglantisi, kernel sixaxis eklentisi ile.



« R1 - Kontrolcii Eslemesi: esleme sihirbazi (asag).
« Triangle - Hakkinda, Circle - baslaticiya geri.

Gamepad sihirbazi bagh pad't ham gdsterir - her eksen, diigme ve sapka sayilar olarak ve DualShock
resmi basarken aydinlanan sekilde. Test altindaki pad guvenilir olmadigindan, sihirbaz konsolun én
digmeleri tarafindan yonetilir: RESET sonraki pad'a geger, OPEN eslemeyi baslatir (sonra her soru
cevapla - resimde aydinlanan diigmeyi bas veya OPEN pad'in béyle digmesi yoksa), POWER iptal
eder veya birakir. Pad'ta Circle'l 2 saniye tutma sihirbazi birakir (bar doldurur ve alt ipucu "2 s Tut: Cik"
der). Pad'in henliz eslemesi yokken, herhangi bir diigmeyi 2 saniye tutma bunu yapar ("Herhangi bir
Dugmeyi 2 s Tut: Cik"). Kisa basis normal eslenir. Klavyede Esc / Space / Enter POWER / RESET /
OPEN icin durur. Sonunda yeni esleme test icin eklenir ve OPEN sectigin ad altinda kaydeder; baslatici
bundan sonra yukler.

Gamepad configuration details

ME CONTROLLERS OPENED

ne of the buttons 1apping and all analog

RESET | Next pad OPEN | Update mapping POWER | Exit

PSC-Bios: Kontrolct Esleme Sihirbazi

6.2 ABFlashKit - AutoBleem Kernel'i

AutoBleem kernel'i konsolun Linux kernel'inin istege bagh degistiriimesi: ¢calisan bir saat, USB WiFi ve
Bluetooth dongle'lari (PSC-Bios ve Bluetooth pad'lar i¢in) ve emulatériin devam noktalari icin kullandigi
on diugme destegini getir. ABFlashKit kurar, konsolun yedeklemesini yapip yapabilir konsolunu Sony'nin
kendi kurtarmasi tizerinden geri koyar.

Bu ara¢ konsolun flash bellegine yazi. Kesilen flash - akim kesildi, surtict ¢ekildi - konsolu
baslayamaz yapabilir ve 6zel kernel kurulumu garantiyi iptal eder. Konsolu gucli ve siriciyt icinde
tutun kendisi yeniden baslatana kadar. ABFlashKit bu uyarida ac¢ilir; Anladim devam eder, Cik
birakir.




ABFlashKit

Flash Kernel

ﬁ'ﬁ *) Select O Quit

1

ABFlashKit Mentisi

» Kernel'i Kur: konsolun bdlim yedeklemesini suriictide ( LBOOT.EPB ) henliz yoksa yapar, kontrol
eder ve kernel goruntd, kernel ve AutoBleem sistem dosyalarini yazar ve yeniden baglatir. *Hepsi
tamam - ekran siyah oldugunda gi¢ kablosunu ¢ikar*; konsolun gticiini ¢cek ve geri tak.

« Tam Yedekleme: dort bolim LBOOT.EPB 'ye, daha sonra geri getirme icin (6nceki yedekleme
sorudan sonra lzerine yazilr).

« Kurtarma Modu: yedekleme stok birini kontrol eder, kurtarma bayragi ayarlar ve Sony kurtarmasina
yeniden baglatir, sirticide LBOOT.EPB 'den konsolu geri getir - stok firmware'e geri yol.

Her adimin altinda ilerleme gubugu adim ne kadar ileri gosterir. Ara¢ baska 6zel firmware ¢alistiran
(BleemSync, Project Eris) konsolu kurulumunu reddeder: 6nce stok'a geri getir.



7. Bir Sey Yanlis Giderse

« Ginliikler: AutoBleem gunlikleri bellekte tutar, bu nedenle sirticii her zaman yazilmaz - sadece
yanhs oldugunda System/Logs/ suricl, kart veya veri klasoriine: baslatici, PS1 oyunu veya
RetroArch ¢cokmesi System/Logs/crash-<n>/ ‘e kaydedilir (son Ug¢ tutulur) ve baslatici geri
geldiginde bir kez soyler. Her glinltigu tutmak icin *Secenekler -> Tanilama -> Gunlukleri USB
bellekte tut*'u a¢ (sonraki baslangigtan) veya PC'de System/Logs/keep bos dosya olustur. Pi veya
PC'de Donanim Bilgisi gunltklerin nerede oldugunu gdsterir ve Square System/Logs/saved-
<n>/ 'e kaydeder. Dosyalar: autobleem.log (baslatici), launch.log ve pcsx.log (PS1 oyunu
baslatmasi ve emulatér ¢ikisl), retroarch.log ve

o her zaman siriicliide - update.log (¢evrimici glincelleme) ve updateroms. log
(UpdateRoms).

« Oyun Raf'ta Degil: klasor yerlesimini kontrol et (oyun basina klasor, bélim 3.9 gorunti bigimleri).
Oyun Yéneticisi tarama reddettikleri oyunlari Eklenmedi isaretleri ile listeler, nedeni ile; boyle klasor
Square siler. Sistem menusindeki Oyunlari yeniden tara taramayi yeniden ¢alistirir.

« Kapak Yok: kapak veritabanlar yiklenmedi (ytkleyiciyi tekrar calistir isaretli olarak) veya RetroArch
oyunlari konsolda UpdateRoms PC'de calistiriimadi.

« Kontrolcii Hicbir Sey Yapmiyor veya Diigmeleri Karisik: PSC-Bios gamepad sihirbazi (bir
konsol) esler; Pi veya PC'de Donanim Bilgisi sayfasi SDL'nin gordugu listeler.

« Konsol Oyundan Sonra Siyah Ekran: AutoBleem kendisi pencereyi yeniden insa eder (l¢ kez
kadar); siyah kalirsa, gu¢ digmesini tutun ve konsolu tekrar agin.

« Raspberry Pi: Alt+F2 ikinci konsolda giris istemi verir; SSH ilk 6nylklemeden ac¢ik. sudo
journalctl -u autobleem baslatici hizmetini gosterir; sudo systemctl restart autobleem
yeniden basglatir. Bitemeyen ilk baslatis (ag yok) sonraki baslatista yeniden dener.

« Windows: Esc baglaticly birakir; veri klasori kurulusta secilen (varsayilan
Documents\AutoBleem ), gunlikler System\Logs 'ta.

AutoBleem 6zgur yazilim (GNU GPL v3 veya daha yeni), garanti yok. Destek ve haberler: About
ekraninda bagh Discord sunucusu ve https://autobleem.retromenele.pl/.
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