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Pouzivatel'ska priruCcka AutoBleem 2

AutoBleem 2 je spustac hier pre PlayStation Classic - a od verzie 2 tiez pre Raspberry Pi, PC
spustany z USB kl'u¢a a Windows. Zobrazuje vaSe PS1 hry ako policu s obalmi a detailmi hier,
spusta ich v zvazenom emulator PCSX a s nainStalovanym RetroArch tiez hra hry dalSich systémov.
Téato prirucka sa zaoberd inStalaciou na kazdu platformu, kazdodennym pouzivanim a nastrojmi, ktoré s

AutoBleem prichadzaja.

Stiahnutie pre kazdu platformu su na https:/lautobleem.retromenele.pl/. Stranka je organizovana
podla platformy: panel Install kazdej z nich je to, €o si stiahnete; sekcia Build inputs pod nou je to,
¢o si samotni inStalatori stahuju.



1. Co dostanete

« Spustac - koloto€ s obalmi, sady (PlayStation, RetroArch, aplikacie), detaily hier, rychla ponuka a
systémova ponuka, moznosti, nastroje pre pamatové karty a body obnovenia a Obchod na
stahovanie aplikacii a hier. Rovnaky program na vSetkych platformach.

« Dva emulatory PS1 - pcsx-abnxt , ten aktualny (predvoleny), a pcsx-ab , klasicky emulator
balika AutoBleem. Vyberiete si jeden v moZnostiach; oba pouZivaju rovnaké nastavenia a paméatové
karty.

« RetroArch (volitelny na kazdej platforme) pre ostatné systémy: NES, SNES, Mega Drive, Game
Boy, arkadu a mnoho dalSich. AutoBleem si vytvaral seznamy RetroArch z ROM, ktoré si kopirujete,
a spusta kazdu hru so spravnym jadrom.

» Nastroje konzoly: PSC-Bios (v ponukach zobrazeny ako Siet’ a ovladace) pre WiFi, hodiny,
Bluetooth a mapovanie herného ovladaca - na konzole, a tieZ na Raspberry Pi a PC kIUCi - a
ABFlashKit na inStalaciu jadra AutoBleem (iba PlayStation Classic).

« UpdateRoms pre Windows: obnovuje zoznamy RetroArch a obaly hier na USB klUc&i konzoly na
PC, pretoZe konzola sama nema siet..

"
=

T Tial 44

007 - The World Is Not Enough

PUBLISHER Electronic Arts, 2000
SLUS-01272 - US

=
=4
=
A
>
()
=

3 1Player o 1

AUTO B L E E M 2 < Play O Play in RetroArch & Gamemenu 4 Quick menu

SELECT | Games shown | START| Random A Guide L2+R2 | System

Spustac: Polica s obalmi, detaily vybranej hry, napoveda tlacidiel



2. InStalacia

2.1 PlayStation Classic

Potrebujete PC s Windows, USB kliG¢ (USB 2.0, 8 GB alebo viac) a konzolu. KIG¢ nemusi byt prazdny a
neformatuje sa, pokial o to nepoZiadate: AutoBleem sa nainStaluje vedla toho, ¢o na riom je, a klG¢,
ktory uz pouzivate s AutoBleem 1.0, sa aktualizuje na mieste (niZSie). AutoBleem bezi z klti¢a bez
zmien konzoly. KIa¢ musi byt FAT32 pre konzolu bez jadra AutoBleem - jej jadro nevie Citat' exFAT. Len
konzola s nainStalovanym jadrom AutoBleem (ABFlashKit, kapitola 6) tiez bootuje z exFAT kllc¢a, ¢im sa
prekonava limit FAT32 4 GB.

1. Stiahnite si AutoBleemlnstaller-<verzia>.zip z panela PlayStation Classic na webe a rozbalte ho
kdekolvek. Obsahuje AutoBleemInstaller.exe a balik AutoBleem, ktory inStaluje.

2. Zapojte KI'GC a spustite AutoBleemInstaller.exe . Vyberte kItGi¢ hore. Riadok pod nim hovori, ¢o
je teraz na kIUCi: Cista inStalacia (ostatné subory na kIG¢i zostant nedotknuté) alebo AutoBleem
<verzia> je na tomto kluci: bude aktualizovany (hry, ulozené pozicie, pamatové karty a nastavenia
zostanu). Forméatovanie je volitel'né: tlacidlo Format vedla klica je len pre novy kI'G¢ bez
suborového systému, klU¢, ktory konzola neprecita (napr. NTFS), alebo kIU¢E, ktory chcete vymazat' -
najprv sa opyta, potom zmaze vsetko na klIUci. Vyberte tam FAT32, pokial konzola nema jadro
AutoBleem. Zaskrtnite, o chcete:

o Cover databases - obaly a detaily kniZznice PS1 (zaSkrtnuté predvolene; priblizne 300 MB).

o RetroArch - RetroArch s jadrami, dalSimi aplikdciami (Doom, Quake, Amiga, ...) a assets
libretro pre hry dalSich systémov. Predvolene vypnuté; mozno ich pridat’ neskdr spustenim
inStalatora znova.

o BIOS files - BIOS subory, ktoré jadra RetroArch potrebuju (vyZaduje RetroArch).

o Sample games - niekolko bezplatnych homebrew hier, aby polica nebola prazdna.

3. Stlacte Install a Cakajte. Pruhy priebehu a zaznam ukazuju kazdy krok; kI'G¢ je na konci
pomenovany SONY a je na neho umiestneny UpdateRoms (pozri kapitola 5).

4. Bezpecne vyberte klIUE, zapojte ho do druhého USB portu konzoly (pravého, hrac 2) a zapnite
konzolu. AutoBleem sa spusti namiesto Standardného menu.

Zapinanie a vypinanie. S kI'i€om vo vnutri sa konzola spusti, niekolko sekind blika (AutoBleem sa
vyzvedava) a potom ide do reZzimu pohotovosti pred tym, ako sa ¢okolvek zobrazi - to je vlastny spésob
konzoly, ako sa pripravit na aktualizaciu, ako sa AutoBleem spusta. Stlacte Power raz a spustac sa
objavi. Vypnut'v systémovej ponuke alebo tlacitko Power na konzole vloZi konzolu do pohotovosti
AutoBleem: kIU¢ sa najskor odpoji, potom sa svetlo zmeni na €ervené - znak, Ze AutoBleem funguje
spravne - a dalSie stlaCenie Power vrati spastac spat v niekolkych sekundach. Ked' je svetlo ¢ervené,
mozete kl'G€ vybrat’ a dat do PC bez toho, aby Windows poziadalo jeho kontrolu; vratite ho spat pred
stlacenim Power. Odpojenie napajania konzoly prejde bootovacou pohotovostou znova nabuddce.

Ak chcete aktualizovat’ kIUC, spustite novSi inStalator cez neho: vase hry, ulozena hra, nastavenia a
obsah RetroArch zostanu; iba stbory AutoBleem samého sa nahradzaju.

Prechod z AutoBleem 1.0 (alebo AutoBleem-NG). Ten isty inStalator, ten isty kI'Gi¢ - bez forméatovania:

1. Najprv skopirujte cely kft€ do PC ako zalohu.



2. Zapojte ho, spustite AutoBleemInstaller.exe, vyberte kanal a kfG¢. Nestla€ajte Format.

3. Stlacte Install. InStalator prevedie staré usporiadanie: RetroArch, ROMKy a motivy sa presund tam,
kde ich hlada AutoBleem 2, a staré prieCinky ROM ( nes, snes, ...) dostanU nazvy systémov
RetroArch. Hry, ulozené pozicie, pamatové karty, ROMky a uloZzené hry RetroArch zostanu;
config.ini tiez, s emulatorom PS1 nastavenym na pcsx-abnxt.

4. Vratte klG¢ do konzoly. Prvé skenovanie znova zostavi zoznam hier a playlisty (UpdateRoms na PC
stiahne obaly hier RetroArch, kapitola 5).

Konzola bez jadra AutoBleem nema hodiny ani siet: datumy sa zobrazuju iba po inStalacii jadra
AutoBleem (kapitola 6) a obaly hier RetroArch pochadzaju z UpdateRoms na PC (kapitola 5).

Hry sa umiestnili do prieCinka Games klUca - jeden prie€inok na hru - pozri oddiel 3.9 pre usporiadanie.

2.2 Raspberry Pi

AutoBleem zmeni Pi na mali konzolu: bootuje sa priamo do spustaca bez desktopového prostredia.
Dva hotové obrazky st na webe - 32bitovy a 64bitovy - plus tarball pre existujlci Raspberry Pi OS Lite.

Model 32bitovy 64bitovy Poznamky
obrazok obrazok
Raspberry Pi 5 ano ano
Raspberry Pi 4 Model B, Pi = ano ano
400
Raspberry Pi 3 Model B / ano ano v poriadku pre spustac a PS1
B+ /A+
Raspberry Pi Zero 2 W ano ano 512 MB pamate: PS1 beZzi, taZSie jadra

RetroArch nie

Raspberry Pi 2 Model B ano ibavl.2 pomalé pre cokolvek 3D
Raspberry Pi 1, Zero, Zero  nie nie ARMV6 - Ziadny obrazok nebezi
w

32bitovy obrazok je odporucany pre PS1 hry: pcsx-ab ma rychly ARM recompiler iba pre 32bitovy,
takze 64bitovy build spusta PS1 hry pomalSie. 64bitovy obrazok ma vacsiu sadu jadier RetroArch.

S Raspberry Pi Imager:

1. NainStalujte Raspberry Pi Imager (raspberrypi.com/software). V Choose OS vyberte Use custom a
stiahnuty autobleem-<verzia>-rpi-armhf.img.xz (32bitovy) alebo -armé64.img.xz (64bitovy)
- alebo pridajte URL UloZiska https://autobleem.retromenele.pl/rpi-imager/os_list.json
v nastaveniach aplikacie a vyberte AutoBleem zo zoznamu.

2. Pomocou Imager obrazovky prispésobenia (ozubené koleso alebo otazka po Next) nastavte meno
pouzivatela a heslo, WiFi siet’ a krajinu a zapnite SSH. AutoBleem potrebuje siet pri prvom
Starte.

3. Napiste kartu, vlozte ju do Pi s obrazovkou a klavesnicou alebo hernym ovladac¢om pripojenym a
zapnite ju.



Prvy boot trva 5 az 25 minat a na obrazovke ukazuje, €o robi. Bez siete sa pyta na jednu (zoznam
WiFi, heslo), potom sa pyta, €i nainStalovat' RetroArch (minita bez odpovede znamenda ano), zvacsuje
systémovy oddiel, vytvaral oddiel AUTOBLEEM zo zvySku Kkarty, inStaluje RetroArch a jeho jadra, balicky
BIOS a vzorové hry a restartuje do spustaca.

Odpovede je mozné zadat dopredu v autobleem.txt na bootovacieho oddiele karty (upravitelny na
[ubovolnom PC pred prvym spustenim):

Klraé Predvoleny Vyznam

root_gib 8 Velkost systémového oddiele v GiB; zvySok sa stane oddielom
hier.

hdmi_mode 1920x1080@60 ReZim obrazovky pre cely boot ( 1280x720@60 pre starSiu
TV).

retroarch (asked) yes / no - RetroArch a dalSie systémy alebo iba PS1.

thumbnails none boxarts zrkadli celt sadu obalov pre offline pokrytie (~9000
suborov).

bios, downloads, yes Nastavte na no pre preskocenie balickov BIOS, vSetkych

samples stiahnuti alebo vzorovych hier.

Na existujucom Raspberry Pi OS Lite (Bookworm alebo Trixie): skopirujte autobleem-rpi.tar.gz
(alebo 64bitovy) na Pi, rozbalte a spustite sudo bash install.sh . Pyta sa na rovnaké otazky,
vytvaral oddiel dat zmenSenim korena pri dalSom Starte ( --shrink-root <GiB>) a umiestnite spustac
na prva konzolu.

Po inStalacii je AUTOBLEEM oddiel karty (exFAT) to, €o si vyplnite: vyberte kartu a otvorte si ju na
l[ubovolnom PC alebo si ju skopirujte cez siet (SSH je zapnuté). Games/ pre PS1 hry,
RetroArch/roms/<systém>/ pre ostatné systémy, System/Bios/ pre PS1 BIOS (oddiel 3.10),
Themes/ pre motivy.

2.3 USB kl'u¢ PC

Rovnaké zariadenie pre fubovolny PC, ktory bootuje z USB - 32bitovy systém, takze starSie stroje tiez
funguju:
1. Stiahnite si autobleem-<verzia>-pcusb-i386.img.xz z panela PC a napiste ho na klft¢ 8 GB
2. Bootujte PC z kli¢a (klavesa menu bootovacieho PC - F12, F8, Esc...). Funguje ako BIOS, tak UEFI
boot; Secure Boot musi byt’ vypnuty.

3. Prvy boot je rovnaky ako na Pi: otazka na siet, pokial nie je kabel, otazka na RetroArch, potom
inStalacia - priblizne osem minut s drétenou sietou - a reStart do spustaca.

KIG¢ potom mé& oddiel AUTOBLEEM pre vaSe hry, viditelny na Windows 10 (1903 a novSie) ako druha
jednotka, ked zapojite kfti¢ do beziaceho PC. autobleem.txt je na prvom oddiele s rovnakymi kl'GEmi
ako na Pi (ziadny hdmi_mode - PC pouziva nativny rezim obrazovky).



2.4 Windows

AutoBleem ako program pre Windows: na cell obrazovku, emulatory a RetroArch spustené ako
programy.

1. Stiahnite si AutoBleemSetup-<verzia>.exe a spustite ho. InStaluje sa na pouzivatela bez prav
spravcu: program pod %LOCALAPPDATA%\Programs\AutoBleem , data (hry, hastavenia, motivy,
RetroArch) do priecinka, ktory si vyberiete - predvolene Documents\AutoBleem .

2. ZaSkrtnite komponenty - databazy obalov, RetroArch (oficialny Windows build a jeho jadrd), BIOS
subory, vzorové hry - a nechajte pomocnika inStalacie ich stiahnut'.

3. Spustite AutoBleem z ponuky Start alebo z plochy. Na PC funguje klavesnica ako herny ovladag
(oddiel 3.2).

Spustenie novSej inStalacie ho aktualizuje a uchovava prie€inok dat. Spustac tiez jedenkrat denne
kontroluje web a ponuka aktualizaciu, ked je (oddiel 3.11).



3. Pouzivanie AutoBleem

3.1 Spustac

Spustac sa otvori na polici: obaly aktualnej sady, vybrany v strede s jemnym odrazom pod sebou, jeho
detaily vedla v kompaktnej mriezke - vydavatel, rok, serialne Cislo, oblast, hraci, kedy bola naposledy
hrana (Gdaj, ktory hra nema4, sa vynecha) - a tlacitko play. Predvoleny vzhlad je motiv ab2.0.0; Cerstva
inStalacia a aktualizacia, ktord ho prinasa, nan jednorazovo prepne. LiSta napovedy dole ma dva riadky
po Styri miesta. Prvy hovori, ¢o tlaitka robia pre vybranud hru (hrat, hrat v RetroArch, otvorit rad ikon,
Rychla ponuka); druhy vzdy ukazuje Select (sada), Start (hahodna hra), Triangle (sprievodca) a L2 + R2
(systémova ponuka), stimené, ked niektoré prave nic¢ nerobi. Skenovanie prieCinka hier bezi na pozadi
pri kazdom Starte; poc€as jeho behu sa bublinam vpravo hore zobrazuje jeho priebehu a nové hry sa
objavuju na polici, ako su najdené.

Cerstva instalacia eSte nema Ziadne hry: namiesto prazdnej police spustac ukéZe uvitaciu kartu - Ahoj
a vitaj v AutoBleem! - ktora hovori, aby ste hry nahrali do prieCinka Games a zvolili Znova skenovat hry,
a miesto uvadza podla platformy: na klIU¢i (PlayStation Classic, PC kI'U€), na SD karte (Raspberry Pi)
alebo v prieCinku AutoBleem (Windows). Karta zmizne, len ¢o skenovanie najde prvu hru.

Oznamenia sa objavuju ako bubliny vpravo hore: priebeh skenovania, nazov sady, na ktoru ste prepli
(Zobrazujem: ..., tak dlho, ako udava Nastavenia — Doba zobrazenia oznamenia), slaba batéria
ovladaca, poznamka po pade, pracujuci procesor skenovania a prebiehajlice stahovanie z Obchodu.
Bublina stahovania ukazuje jeho rychlost a zostavajlci ¢as, napr. 1.4 MB/s - 0:42.

Znacka kanala. Zostavenie, ktoré nie je finalne vydanie, ukazuje malu znacku pod dostiCkou s batériou
ovladaca v lavom hornom rohu: Stitok s kanalom - ALPHA , BETA alebo RC pre predvydanie, TESTING
pre akékolvek iné predvydanie, NIGHTLY pre noCné zostavenie, DEV pre ru¢ne vytvorené zostavenie -
a vedla neho kratka verzia (pri DEV commit, z ktorého bolo zostavené). Vydanie Ziadnu znacku
neukazuje.

Bezdrdtovy ovlada€ s dostupnym stavom batérie - na konzole, Pi alebo USB klUci pre PC, nie vo
Windows - sa zobrazuje ako mala ikona s percentami, umiestnena v lavom hornom rohu na vlastnej
dosticke. Ovladac priradeny Hracovi 1 alebo Hracovi 2 (podla nastavenia Vymenit hrac¢a 1 / hraca 2) ma
znaCku P1/P2; nepriradeny alebo treti ovlada¢ znacku nema. Ked batéria ovladaca klesne na nizku
aroven, riadok s upozornenim to raz oznami aj s percentami.



PlayStation RetroArch

USB games 50 games
Action 20 games
Platformers 10 games
Puzzle 10 games
RPG 10 games
Favorite games 0 games
Game history 0 games

< Select ) Back Li/R1| Tab L2/R2| Page

Viyber sady: tri karty a skupiny aktualnej sady s poctom hier

3.2 Ovladanie

Tlacitko

Vlavo /
Vpravo

L1/R1
Cross
Square
Triangle
Start

Select

Hore
Dole

L2 + R2

Na polici

Predchadzajuca / nasledujuca hra. Drzanim sa posuva.

Preskok na predchadzajuce / nasledujice prvé pismeno nazvu.

Spusti vybranu hru (PS1 hru v emulétor PS1; hru RetroArch v jej jadre; aplikaciu po jej Citani).
Spusti vybrant PS1 hru v RetroArch namiesto toho.

Sprievodca tlacidlami.

Nahodna hra z aktualnej sady.

Vyber sady: karty PlayStation / RetroArch / Aplikacie (L1 / R1), skupiny karty (Hore / Dole, L2 /
R2 strana), Cross vyberie.

Rychla ponuka (oddiel 3.4).
Otvorte rad ikon pod hrou (Nastavenia, Hra, Pamatova karta, Obnovenie). Hore ju zavrie.

Systémova ponuka (oddiel 3.5).

S klavesnicou (PC bez herného ovladaca alebo USB klavesnica na konzole, Pi alebo PC klUci) klavesy
stoji: Sipky = d-pad, Enter = Cross, Esc alebo Backspace = Circle, Tab = Triangle, Space = Square,
F1/F2 = Select / Start, Page Up | Page Down = L1/ R1, Home | End = L2 / R2, F10 = systémova
ponuka. Na vyvojarskom pocitaci Esc zavrie program a Space je Start.



V kazdom zozname a ponuke: Hore / Dole sa pohybuju, L2 | R2 otac€aju stranky, L1 / R1 skacu na
prvy / posledny riadok, Cross vyberie, Circle spat’. Obrazovka s nastaveniami ich ulozi, ked ju
opustite pomocou Circle.
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Rad ikon pod vybranou hrou

3.3 Sady

Select otvori vyber sady. Karta PlayStation uvadza na PlayStation Classic VSetky hry a Originalne hry
(dvadsat’ zabudovanych hier konzoly), potom USB hry (vSetko v Games/ ) a kazdy priecinok, ktory ste
pod nimi vytvorili (hra v podprie€inku patri do danej skupiny), potom Obltubené hry, Histéria hry a ked je
nejaka hra ozna€ené ako taka, Hry so svetelnou pistolou. Na Raspberry Pi, PC klU¢i a vo Windows nie
su originalne hry, takze zoznam zacCina USB hry, Co je cela kniznica. Karta RetroArch (iba kde je
RetroArch nainStalovany) uvadza jednu skupinu na systém, ktory ma hry, plus vlastné Favorites a
History RetroArch. Karta Aplikacie skupinuje aplikacie podla typu: All apps, potom Games, Emulators,
Tools, Media a Other (kategéria sa nastavuje v subore app.ini kazdej aplikacie). Kazdy riadok
ukazuje, kolko poloziek obsahuje; skupina bez Cokolvek sa otvori na prazdnej polici s radom ikon
ukazujucim iba Nastavenia. PatiCka uvadza klavesy: L1 / R1 karty, L2 / R2 strana, Cross vyberie, Circle
Spét.

3.4 Rychla ponuka

Hore v spustaci alebo ikona ozubeného kolesa v rade ikon (kde su Nastavenia / Hra / Pamatova karta
/ Obnovenie): rychla ponuka pre €innosti, ktoré chcete z koloto€a. Kratky zoznam: Znova skenovat hry
(spusti skenovanie teraz), Obchod (prehliadat’ a inStalovat' hry, aplikacie a rozSirenia), Siet’ a ovladace
(iba kde nainStalované rozSirenie poskytuje polozku network - PSC-Bios na konzole, Pi a PC kl'Ugi:
WiFi, parovanie Bluetooth, sprievodca mapovanim herného ovladaca - pozri oddiel 6; zaSednuté s
"zapnite ho v RozSireniach", ked je rozSirenie vypnuté - Cross otvori zoznam RozSirenia), ReStartovat’
launcher (zavrie AutoBleem a spusti ho znova; iba na konzole, Pi a PC kl'Uci) a Systémova ponuka...



(v8etko ostatné: Nastavenia, Spravca hier, Vypnut a dalSie - Uplna ponuka nizsie). Hore / Dole sa
pohybuju (zabalené), Cross vyberie, Circle spat. Kazda poloZzka ma na svojom riadku jednoriadkovy
popis. Okrem Obchodu a Restartovat launcher je kazda polozka tiez v systémovej ponuke.

Quick menu

Re-scan games

Store

Network & Controllers

Restart launcher

System menu...

Look for new, changed or removed games

< Select O Back

Rychla ponuka

3.5 Systémova ponuka

L2 + R2 (spolu, v lubovolnom poradi) otvori systémovu ponuku cez policu. Kazdy riadok ma
jednoriadkovy popis a ponuka je rozdelena do sekcii:



Sekcia

(hore)

KniZnica

Systém

Odchod

Polozka

Znova
skenovat hry

Rozsirenia

Spravca hier

Pamaéatové
karty

Procesory
skenovania

Nastavenia

Siet' a
ovladace

Informacie o
hardvéri

Aktualizacia
softvéru

O programe

RetroArch

Vypnut

Co robi
Vyhlada nové, zmenené alebo odstranené hry teraz (skenovanie tieZ sleduje
priecinok samo).

RozSirenia na kIU¢i - AutoBleem Store a dalSie (oddiel 3.12).

PS1 hry ako zoznam s ich prie€inkami: odstranite hru, vycistite obaly. Zakazané
pocCas skenovania.

VaSe sady pamatovych kariet (oddiel 3.7).

Programy, ktoré kazdé skenovanie spusti ako prvé - ich poradie, zapnuté alebo
vypnuté (oddiel 3.13). Zakdzané pocas skenovania.

Nastavenia AutoBleem (oddiel 3.6).

Iba kde nainStalované rozSirenie poskytuje polozku network
(Provides=network v extension.ini - PSC-Bios na konzole, Pia PC
kIGCi) - WiFi, parovanie Bluetooth ovladaca, nastavenie DualShock 3 a sprievodca
mapovanim herného ovladaca - pozri kapitola 6. Ked je rozSirenie nainStalované,
ale vypnuté, tato polozka zostava zaSednuta s poznamkou "zapnite ho v
RozSireniach" - Cross tam otvori zoznam RozSirenia.

Fakty o pocitaci: systém, CPU, UloZisko, sietové rozhrania, Casové pasmo, displej,
herné ovladace a ich mapovanie - ta ista stranka na kazdej platforme (oddiel 4.2).

(Raspberry Pi a PC) Kontrola webu pre novsi AutoBleem alebo RetroArch teraz;
riadok hovori Dostupna aktualizacia, ked spustac uz nejaku pozna.

Kredity a licencia.

(Iba kde je RetroArch nainStalovany.) Opusti spustac pre viastnd ponuku
RetroArch. Zatvorenie RetroArch sa vrati.

Po potvrdeni: na konzole pohotovost’ AutoBleem - kIG¢ odpojeny, svetlo Cervené,
Power vréti spustac spat' (oddiel 2.1); na Pi alebo PC sa pocitac vypne.



System

Re-scan games

Look for new, changed or removed games

¢ Select Back

Systémova ponuka

3.6 MozZnosti

Nastavenia su v skupinach, kazda pod nadpisom; Hore / Dole sa pohybuju medzi riadkami, Vlavo /
Vpravo zmeni hodnotu (tuknutie je jeden krok, drzanie posuva dalej), L1 / R1 ska€u na prvy / posledny
riadok, L2 / R2 listuju, Circle opusti a ulozi. Kazda zmena sa aplikuje okamzite. Hodnoty
zapnuté/vypnuté sa Citaju ZAP / VYP.



Skupina | nastavenie

Rozhranie: Obraz

Skalovanie obrazu
emulatora

Téma AutoBleemu

Styl obalu
Zablesk obalu
Jazyk

Doba zobrazenia
oznamenia

Uvodna obrazovka
Animacie

Pisma: PouZit predvolené
pismo

Pismo

Zvuk: Hudba, Hudba na
pozadi

Emulacia: Emulator PS1

Vymenit hra¢a 1 / hraca 2
(emulatory PS1)

Hrat vSetky PSX hry cez
RA, Aktualizovat
konfiguraciu RA, Uchovat
nastavenia RetroArch

Co robi

RozliSenie obrazovky pre spustac a emulator PS1: Auto (vlastny rezim
obrazovky, zobrazeny ako Auto (1920x1080)) alebo lubovolny rezim, ktory
obrazovka uvadza; konzola ponuka 720p a 1080p. Na novy rezim sa pyta:
Ponechat tento reZim obrazu? - ak nepotvrdite, po odpocitavani sa vrati
predchédzajuci. Nie v okne pre vyvoj.

Ako emulator PS1 prispdsobi obraz hry obrazovke: 1x1 (vlastné pixely
PlayStation), 2x (celoCiselne), 4:3, 4:3 (celoCiselne) alebo Cela obrazovka.
Celociselné Skélovanie pouZiva len celé nasobky (najostrejSie). Nahradza stary
prepinac Widescreen; klasicky pcsx-ab a RetroArch poznaju len cell
obrazovku a 4:3.

Vzhlad. Motivy st v Themes/ ; zip motivu tam vhodeny sa rozbali pri dalSej

navsteve. Motivy, ktoré AutoBleem dodava, sa obnovuju s kazdou aktualizaciou
- na prispbsobenie si ich najskor skopirujte pod novym menom. Predvolena je
ab2.0.0.

Ram v priehlade obalu nakresleného okolo obalov PS1.
Z&blesk, ktory prejde cez vybrany obal, ked sa polica zastavi.
Jazyk spustaca, aplikovany okamzite (17 jazykov).

Ako dlho zostanu informacné bubliny ("Zobrazujem: ...", suhrn skenovania), 0 az
20 sekund; 0 ukazuje Vypnuty. Chyby maju vlastny pevny cas.

Obrazok AutoBleem pri Starte spustaca; vypnuta prejde rovno na policu.
Pohyb medzi obrazovkami; vypnuté robi kazdd zmenu obrazovky okamzitou.

Spustac pouziva svoje predvolené pismo (Red Hat Text) alebo - vypnuté -
pismo zvolené nizSie.

Lubovolny .ttf/ .otf z resources/fonts, RetroArch/fonts alebo
prie€inka motivu; riadok uvadza pouzivané pismo.

Ktora skladba hra pod spustacom (z motivu alebo subor z
resources/music ) a €i sa hra nejaka.

pcsx-abnxt (predvoleny: aktualny PCSX-ReARMed s rozSireniami
AutoBleem) alebo pcsx-ab (klasicky). Bod obnovenia ulozeny v jednom
pokracuje v druhom, pokial hra nebezi bez BIOS suboru.

Vymeni, ktory z prvych dvoch ovladacov je Hrac 1 a ktory Hrac€ 2, v oboch
emulatoroch PS1 (pcsx-abnxt a klasicky pcsx-ab). Funguje to len pri pripojeni
dvoch alebo viacerych ovladacov; s jednym ovladacom je to vzdy Hrac 1.
RetroArch nie je ovplyvneny.

(Iba kde je RetroArch nainstalovany.) Kazda PS1 hra sa spusti v jadre PS1
RetroArch; AutoBleem zapisuje nastavenia do konfiguracie RetroArch, ked tam
spusti hru; zmena urobena vo vlastnej ponuke RetroArch sa po jeho ukonceni
zachova.



Skupina | nastavenie Co robi

KniZnica: Zobrazit Zabudované hry konzoly v zoznamoch PlayStation (iba PlayStation Classic).
originalne hry

Stahovat obaly online Skenovanie stahuje chybajlce obaly zo serverov libretro (Raspberry Pi, PC,
Windows).
Aktualizacie Kanal aktualizacii: release (otestovana verzia), testing (dalSia verzia,

ktord sa testuje), nightly (najnovsie vyvojové zostavenie) alebo off .
Predvoleny sleduje nainStalovanu verziu. Na vyvojovom pocitaci sa

nezobrazuje.
Diagnostika: Uchovavat Uchovava vSetky logy na kltGci od dalSieho spustenia, nielen po pade (kapitola
logy na kIUCi 7.
Zobrazit vykon Prekrytie v lavom dolnom rohu: snimkova frekvencia, zataz CPU, vldkna a

paméat; emulator v hre ukazuje aj svoje FPS a CPU.

Options

Interface
Auto (720p)

fault font:

und music:

Back 4= = Choose (LRI First/last [L2/R2] Page

MozZnosti v skupinach

3.7 Nastavenia hry

S vybranou hrou, Dole otvori jej rad ikon: Settings (vySSie uvedené moznosti), Game (vlastné
nastavenia hry), Memory Card (jej pamétova karta) a Resume (jej body obnovenia). Cross otvori ten
pod kurzorom.

Editor hier ukazuje detaily hry vpravo (nazov, vydavatel, rok, hraci, prie€inok, paméatova karta) a jej
nastavenia vlavo v Styroch skupinach:

« Hra: Oblubené (v skupine Oblubené hry), Hra Lightgun a Hrat cez RA (iba kde je RetroArch
nainStalovany: hra so svetelnou pistolou vstupi do skupiny Lightgun a vZzdy sa spusti v RetroArch,



ktorého jadro PS1 ma GunCon; Hrat cez RA spusti tuto hru v RetroArch), Uzamknut' zmeny (skener
ponecha nazov, serialne ¢islo a zoznam diskov hry tak, ako ste ich nastavili).

» Obraz: Rozlisenie (1x alebo 2x, na vstavanom GPU), Odstranit' Svy (iba s 2x), Dithering (Vypnuty,
Zapnuty, Vzdy), Vyhladzovanie, Filter - ako sa obrazok Skaluje: NajblizSi (prosté pixely), Linearny
(vyhladeny), Ostry alebo Ostry (jednoduchy) (ostré pixely bez blikania), Quilez, alebo filtre CRT:
CRT (fast) a CRT-Pi (kreslia vlastné obrazové riadky, takze riadky scanlines zoSednu) - a Obrazové
riadky s ich Jasom obrazovych riadkov. RozliSenie, odstranenie Svov, dithering, vyhladzovanie a
filtre iné ako Linearny a NajblizSi su pre pcsx-abnxt ; klasicky pcsx-ab a RetroArch zobrazuju
zvySok ako NajbliZsi.

» Vykreslovanie: Plugin GPU a PreskoCenie snimok (Auto, Vypnuty, 1 az 3).

« Emulator: SpeedHack, frekvencia CPU, interpolacia SPU, logo pri spusteni (vypnuté preskoci shell
BIOS - pre homebrew disk, ktorého vlastné logo rozbity boot), a s pcsx-abnxt prepina¢ Opravy
Sony.

Tvar obrazu a rozlisenie obrazovky su globalne (Nastavenia — Skélovanie obrazu emulétora a Obraz).
Hra bez nazvu vo svojich datach sa zobrazi pod nazvom svojho priecinka.

Triangle premenuje hru, Square zmeni jej pamatovu kartu, Start zdiela novua kartu. Circle ulozi a opusti.

Nastavenia ulozené v emulatore. Vlastna ponuka emulatora ma UloZit nastavenia pre tdto hru. Ked
hra ma tam uloZené nastavenia, su to tie, ktoré hrd, a editor hier ukazuje svoje riadky Obraz,
Vykreslovanie a Emulator zaSednuté s tymito hodnotami pod nadpisom UloZené v emulatore. Aby ste
sa vrétili k nastaveniam editora hier, vyberte Odomknut’ nastavenia a potvrdte: to zmaZe nastavenia,
ktoré emulator ulozil, a riadky je mozné znova menit. Obidva emulatory, pcsx-ab a pcsx-abnxt ,
Citaju a zapisuju rovnaké ulozené nastavenia.

007 - The World Is Not Enough

Game
Favorite:
Light

Va Yo / —oud

/A Rename O | Change memory card ﬁ * Choose START | Share memory card L1/R1| First/last L2/R2 | Page

Editor hier



3.7 Pamatové karty a body obnovenia

Kazda PS1 hra ma predvolene svoju pamatovu kartu (uchovavané s jej bodami obnovenia v
Games/!SaveStates/<priec¢inok hier>/). Memory Cards v systémovej ponuke spravuje zdielané
sady - kartu, ktort pouziva viac hier, uchovavané v Games/!MemCards/ : vytvorte jednu (Square, s
klavesnicou na obrazovke), premenujte (Cross), odstranite (Triangle). Hra sa umiestnila do sady s
Change memory card v jej editore alebo z jej ikony Memory Card.

Editor paméatovej karty (ikona Memory Card) ukazuje kartu hry a druha kartu vedla seba, s kazdou
ikonou ulozenej hry a nadpisom: skopirujte ulozenu hru medzi tymito dvoma (Square), odstranite jednu
(Triangle), defragmentujte kartu (Select). Start vymenuje kartu vpravo za inu sadu.

Memory Card Manager

[1]INTERNAL [2] INTERNAL
o Q

¢ Reload cards A Delete O Copy START | Select right card SELECT | Defragment card

Editor pamétovej karty

Body obnovenia: ked opustite PS1 hru tlacitkom Reset konzoly (alebo ponukou emulatora na Pi alebo
PC), AutoBleem ulozi bod obnovenia, kde ste boli a pontka ho pod ikonou Resume - Styri pozicie,
zobrazené ako oramované karty, kazda s obrazkom okamziku, Cislom pozicie a datumom; najnovsia je
oznacena NAJNOVSIE a nepouzita pozicia hovori Ziadny bod obnovenia. Cross pokraduje z pozicie,
Triangle ju odstrani. Hra s bodom obnovenia ukazuje maly obrazok na ikone Resume; hra bez neho ma
ikonu Resume za3ednutd. Kym sa bod obnovenia zapisuje pri odchode z hry, emulator ukazuje Cakajte
prosim....

3.8 Spustanie hier, RetroArch a aplikacii

Cross spusti vybranu hru. PS1 hra bezi vo vybranom emulatore PS1 (oddiel 3.6), na cell obrazovku,
dokial ju neopustite - na konzole prednym tlacitkom Reset (spat do spustaca s bodom obnovenia;
funguje aj zvnatra ponuky v hre) alebo Power (konzola sa vypne); na Pi alebo PC cez ponuku
emulatora v hre (nizSie). Square spusti PS1 hru v RetroArch namiesto toho.



Ponuka v hre ( pcsx-abnxt ). Stlacte tlacidlo ponuky - Home na ovladaci, Select + Start na ovladaci
bez neho, alebo Esc na klavesnici - a hra sa zastavi za ponukou s poslednym obrazkom hry.
Podrzanie tlacidla ponuky na 2 sekundy je to isté ako Reset: opusti hru. L1 / R1 prepinaju medzi jej
tromi kartami a ponuka sa otvori na karte a riadku, na ktorych bola opustena:

« Hra: PokracCovat v hre; pod UloZené pozicie: Rychle uloZenie, Rychle nacCitanie a Nacitat
automatické uloZenie (hra, aka bola az pred 30 sekundami - emulator ju sdm uklada do pamate,
kym hrate); pod Disk CD: Vymenit disk a Resetovat hru (zaCne ju odznova); UloZit nastavenia pre
tato hru (pozri oddiel 3.7), Menu PCSX (vlastné stranky PCSX-ReARMed: moznosti, cheaty, O
programe) a Ukoncit (spat do AutoBleem).

» Obraz: Obrazovka (rozliSenie obrazovky - na konzole sa voli v Nastaveniach a tu sa len ukazuje),
Rozlisenie (1x alebo 2x), Odstranit Svy, Dithering, Skélovanie, Viyhladzovanie, Filter, Scanlines a
Jas scanlines. Kazdy riadok ma vpravo riadok ndpovedy. CRT-Pi je pre konzolu pri 1080p prilis
narocny. Riadok, ktory sa nepouZije, je zaSednuty a jeho napoveda hovori preco.

» Ovladace: Ovladac 1 a Oviladac 2: Standardny (digitalny), analégovy (DualShock), pistol alebo
Ziadny; prejavi sa, ked hra pokracuje.

Ponuka je nakreslena vo vzhlade ab2.0.0 spustaca, s batériami ovladacov a obrazkom posledného
rychleho uloZenia.

Hra RetroArch sa spusti v RetroArch s jadrom, ktoré si spustac vybral pre svoj systém; Close Content
alebo Quit RetroArch v jeho ponuke sa vréatia do spustaca. PoloZka RetroArch v systémovej ponuke
otvori vlastni ponuku RetroArch (XMB) bez ni¢ nahrané, pre jej nastavenia a vlastné zoznamy obsahu.

Aplikacia (Apps sada: nastroje konzoly a na konzole dodato¢né aplikacie, ktoré balik RetroArch prinasa
- Doom, Quake, Amiga, ...) najskér zobrazi svoje Citanie; Cross ju spusti, Circle sa vrati.

Movie Player

ReadMe file not found

Publis

AutoBleem

Startup:

MoviePlayer

Citanie aplikacie pred jej spustenim



3.9 Pridavanie hier

PS1 hry idd do prie€inka Games , jeden prie€inok na hru, pomenovany po hre:

Games/
Crash Bandicoot/ Crash Bandicoot.cue + Crash Bandicoot.bin
Final Fantasy VII/ Final Fantasy VII (Disc 1).chd, (Disc 2).chd, (Disc

Platformers/ priecinok hier: skupiny vo vybere sady
Klonoa/ Klonoa. pbp

- 4

o Forméty: .cue + .bin (alebo .img), .pbp, .chd (tieZ zstd), .ecm (dekddovany skenovanim),
.iso . Zipped hra tiez funguje: procesor Unzip ho rozbali pred skenovanim (oddiel 3.13).

» Hra s viacerymi diskami je jeden prie€inok so vSetkymi diskami v nom; prie€inky s nazvom Game
(Disc 1), Game (Disc 2) ... sa skenovanim spoja do jedného prie€inka Game .

» Hry vhodené priamo do Games/ (volné subory) st skenovanim zoradenym do prie€inkov.

» Obal je PNG vedla obrazku hry, pomenovany ako on. Bez jedného obalu pochadza z databaz
obalov alebo - s nainStalovanym RetroArch - z thumbnailuv libretro; na Pi, PC alebo Windows
chybajuci je stahovany online (Options — Fetch box art online).

« Skenovanie Cita serialne Cislo kazdého disku a vezme nazov, vydavatela, rok, hraov a oblast z
databazy PlayStation RetroArch alebo databaz obalov. Zmernte €okolvek v editore hier a zaSkrtnite
Lock data, aby ste to ponechali.

Ostatné systémy idu pod RetroArch/roms/ , jeden prie€inok na systém, pomenovany ako su
pomenované databazy RetroArch (prie€inok sa vytvori za vas): Nintendo - Nintendo
Entertainment System, Nintendo - Super Nintendo Entertainment System, Sega - Mega
Drive

» Genesis, Nintendo - Game Boy Advance , FBNeo - Arcade Games (alebo Arcade), ...
Romky m6Zu zostat zipped. Na Pi, PC alebo Windows skenovanie ich &ita samo a zapisuje
zoznamy RetroArch; na konzole si ich spustite UpdateRoms na PC (kapitola 5).

Aplikéacie idu pod Apps/<meno>/ s app.ini (menom, ikonou, €o spustit) a run.sh.

Motivy idli pod Themes/<meno>/ ( theme.json a obrazky) - alebo vhodte zip motivu do Themes/ .

3.10 PS1 BIOS

Na PlayStation Classic emulator pouziva vlastny BIOS konzoly. Na Raspberry Pi, PC a Windows
vlozte svoju PS1 BIOS do System/Bios/ : romw.bin (US/European SCPH-5501/5502) a romJP.bin
(Japanese SCPH-5500). InStalatory ich vyplni z bali€kov RetroArch BIOS, ak tam uz nie su vaSe
vlastné subory. Bez nich emulator bezi na svojej zabudovanej HLE BIOS, ktord mnohé hry toleruja a
niektoré nie.

3.11 Aktualizacie

« Raspberry Pi, PC kla€, Windows: spustac kontroluje web pri Starte a raz denne (Options —
Updates je kanal; Software Update v systémovej ponuke kontroluje teraz). Ked je novSsi AutoBleem
alebo RetroArch, pyta sa: Update now stiahne vSetko a znova spusti inStalator s obrazovkou prvého



Startu; Remind me tomorrow a Skip this version su ostatné odpovede. VaSe hry a nastavenia
zostanu; spustac sa znova proskenuje po aktualizacii.
« PlayStation Classic: spustite novSi AutoBleemInstaller.exe cez kIUC (oddiel 2.1).

3.12 RozSirenia a AutoBleem Store

RozSirenia pridavaju svoje vlastné obrazovky do spustaca. Su v Extensions/<meno>/ na klG¢&i (na
Raspberry Pi jeho oddiel dat, na Windows prie€inok dat); na intalaciu jedného ho rozbalte tam. L2 +
R2 -, Extensions ich uvadza: Cross spusti jednu, Triangle ju vypne alebo znova zapne. RozSirenie,
ktoré potrebuje siet, sa nespusti bez jednej a rozSirenie, ktoré zastavilo spustac, sa vypne - zoznam to
povie.

Extensions

AutoBleem Store 1.0.2
Download appsand games

&% PSC-Bio

Wi-Fi, time z tooth and gamepads

)| Back A Disable L1}l Rr1| First/last L2] Rz | Page

Zoznam rozsireni

AutoBleem Store je prvé rozSirenie: aplikacie a hry na inStalaciu jednym stlacenim, na vSetkych
systémoch, na ktorych AutoBleem beZi (PlayStation Classic potrebuje WiFi jadra AutoBleem). Jeho Styri
karty, L1/ R1 medzi nimi:

« Apps a Games: €o zdroje ponukaju, kazda s obrdzkom, verziou, velkostou a favikonu zdroja.
Nainstalované polozky nesu odznak NainStalované. Cross inStaluje (alebo aktualizuje, alebo skisa
znova po selhani, alebo zrusi stahovanie v rade Ci prebiehajlce), Triangle odstrani, ¢o Store
nainStaloval, Square obnovi zoznamy. L2 / R2 skacu po pismenach, Select ukazuje jeden zdroj
naraz, Start hfada nazvy. Paticka ukazuje klavesy vybraného riadka. Obrazky poloZiek su
cachované a mozno ich skusit znova, ak sa nezaloZia.

« Downloads: Co sa stahuje, ¢ak4, zlyhalo alebo inStaluje. LiSta priebehu sa neustale aktualizuje a
ked ste inde v spustaci, bublina ukazuje prebiehajice stahovanie s jeho rychlostou a zostavajicim
Casom (1.4 MB/s - 0:42). Stahovanie beZi na pozadi tieZ po opusteni Store; spusti hru alebo
vypnutie ho len pozastavi a zastavené stahovanie pokraCuje tam, kde sa zastavilo. Ak siet vypadne,
poloZka hovori Cakam na siet a po navrate siete pokracuje tam, kde sa zastavila (po 30 minttach to



vzda). NainStalovana hra sa objavi na polici po dalSom skenovani s obrazkom Store ako jej obal.
Stahovanie cez 2 GB funguje na vSetkych platforméach, vratane 32bitovych buildov.

Sources: odkial zoznamy pochadzaju - vlastny katalog AutoBleem, TSV zoznam vhodeny do
System/Extensions/store/sources/ a adresy, ktoré si pridate s Add a source URL. Kazdy
zdroj ukazuje svoju favikonu v zozname. Cross na tom, ktory ste pridali, ho premenuje, zmeni jeho
adresu, prepne ho medzi http:// a https:// alebo ho odstrani.

Store Apps Games Downloads Sources

Install

Amiberry

5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.0-2 - 2MB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)

20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase1
7.1-2 - I0OMB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - NTMB - AutocBleem

OpenBOR

7/533-4 - IMB - AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)
1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12 MB - AutoBleem

Back O Refresh [(sTART| Search [SELECT| Source

Amiberry

Size Version

8 MB 5.9.3-2

Author

Amiberry-Lite by Dimitris Panokos...
Licence

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Source

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Y our.own
Kickstarts goin Apps/amiberry/roms, disks in

floppies or |ha.

-

L|ir Tab [(L2](R2 Letter

Karta Apps Store

Install

Store

Source: AutoBleem

Amiberry

5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.1-2 - 2ZMB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)
20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase!l
7.1-2 - IOMB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - N1MB - AutoBleem

OpenBOR
7533-4 - 1IMB - AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)

1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12MB - AutoBleem

Back (O Refresh [START| Search [SELECT| Source

Games Downloads Sources

Apps

Amiberry

Size Version

8 MB 5.9.3-2

Author

Amiberry-Lite by Dimitris Panckos...
Licence

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Source

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Your own
Kickstarts go in Apps/amiberry /roms, disksin
floppies or Iha.

-

L] R Tab (L2](R2] Letter

Ponuka zdroja




To, ¢o katalog AutoBleem ponuka, je tieZz uvedené na webe ke stiahnutiu,
https://autobleem.retromenele.pl/store/ . Ste zodpovedni za to, €o obsahuji zdroje, ktoré
si pridate.

VasSe vlastné hry vo vasej sieti: abstored, server Store v LAN, obsluhuje prie¢inok PS1 hier do
Store v rovnakej sieti. Bezi na lubovolnom Linux pocitaci - Raspberry Pi, doméci server - a iba Cita
priecinok. Spustite ho s abstored <prie¢inok hier>, otvorte http://<ten po¢itac>:8124/ v
prehliadaci, aby ste videli, o obsluhuje a lubovolné problémy, ktoré naSiel a pridajte http://<ten
poc¢itac>:8124/store.tsv ako zdroj. Hotové programy pre Linux a Windows su na stranke Store v
zalozke LAN server; nastavenie ako sluzbu je INSTALL-linux.md (ext_store/server/ vo zdroji).
LAN Share (oddiel 5.2) da hry a disky z PC na takovy server.

3.13 Procesory skenovania

Procesory skenovania st malé programy, ktoré kazdé skenovanie spusti ako prvé, nez prec€itaju vase
hry. Jeden mbdZe zmenit format, ktory AutoBleem necita, na ten, ktory Cita - napriklad zipped hru - alebo
zmenit data hry, napriklad preloZzenu opravy. St v System/Processors/<meno>/ na klUCi (na
Raspberry Pi jeho oddiel dat, na Windows priecinok dat); na instalaciu jedného ho rozbalte tam. DalSie
skenovanie ho spusti.

« Unzip prichddza s AutoBleem: rozbali zipped PS1 hry v Games/ pred skenovanim ich Citaju a
zipped ROM jednotlivo (arkadové sady ostavaju zipped). Aktualizacia AutoBleem ho aktualizuje a
ponecha ho vypnutého, ak ste ho vypnuli.

« Procesor, ktory sa uz zaoberani hrou, sa na nej nemusi znova spustit, kym sa hra nemeni.

 Zatial Co procesor pracuje, bublinam vpravo hore sa zobrazuje, ¢o robi; upozornenie alebo selhanie
sa objavi na riadku pod nim. processors. log Vv prieCinku logu ma detaily.

» Spustenie hry alebo RetroArch zastavi procesor, ktory zmeni subory; dalSie skenovanie dokonci
SVoju pracu.

L2 + R2 . Scanner processors ich uvadza v poradi, v akom beZia, jednu kartu pre PS1 hry a jednu
pre ROM (L1 / R1). Square vezme procesor a Hore / Dole ho posunu - poradie je dblezité: procesor,
ktory rozbaluje, musi byt pred tym, ktory opravuje to, ¢o bol rozbaleny. Cross ho vypne alebo zapne,
Triangle ho necha podivat sa znova na kazdu hru pri dalSom skenovani, Circle sa vrati a spusti
skenovanie, ak ste nieCo zmenili. Procesor postaveny pre iny pocita¢ zostane v zozname, zaSednuty.



Scanner processors PlayStation ROMs

No processors for these games

Unps pro rinto System/P

Back L] R Tab

Procesory skenovania

Pisanie vasho: stranka Unzip, https://github.com/autobleem2/proc_unzip , vysvetluje vSetko, o
procesor musi robit' a tools/proc_check.py vo zdroji AutoBleem ho skontroluje pred jeho zdielanim.



4. Obrazovky

4.1 Spravca hier
PS1 hry ako zoznam samotnych nazvov (prie€inok vybranej hry je v jej detailoch) a obalka vybranej.
Cross otvori editor hier, Square odstrani hru (jej prieCinok a po druhej otazke jej body obnovenia),

Triangle odstrani kazdy PNG obalov vedla hier (skenovanie ich vezme z databaz znova), L2 / R2 listuja.
Volné miesto jednotky je vpravo hore. Spravca hier ¢aka na dokoncenie skenovania.

Game manager - Select game Free space: 113.31GB / 215.41 GB (52%)

007 - The World Is Not Enough N NNT =
= BT T L T ETTEGST
v vy 2

=
i=)
I
"
>
i)
c

RPG /Ridge Faker 2

¢ Select A Flush covers 0 Delete game Li/R1| First/last L2/R2 | Page Game 1/50

Spravca hier

4.2 Informacie o hardvéri

Fakty o pocitaCi - systém, hardvér, ulozsko s jeho volnym miestom, sietové rozhrania, displej a zvukovy
ovladac, pripojené herné ovladace - znovu Citané kazdu sekundu. Je to t& isté stranka na kazdej
platforme, vratane konzoly; obrazovky na nastavenie siete a ovladacov su Siet’ a ovladace (PSC-Bios,
kapitola 6).

Prvé dva ovladace su zobrazené ako Hra¢ 1 a Hrac 2 — porty, ktoré im emulator PS1 priradi. Akykolvek
dalsi ovlddac je zobrazeny ako nepouzity emulatorom PS1. RetroArch priradi ovladdace podla svojich
vlastnych nastaveni a méze ich usporiadat inak. Ked je ovladac pripojeny alebo odpojeny, spustac
kratko zobrazuje, ktory pad je Hrac 1 a Hrac 2.



Hardware Information

System

Operating system
Kernel

Architecture

Hostname

Uptime

Load average

Time zone

Hardware

Processor

Cores

Memory

Memory free

Storage

AutoBleem data

/ (ext4)
/var/log/journal (ext4)
/boot/efi (vfat)
/media/autobleem (exfat)
Network

Back 0 Save logs

Li/R1| First/last

Debian GNU/Linux 12 (bookworm)
Linux 6.1.0-50-amd64

x86_64

autobleem

14:41:36

1.20 2.10 1.62

Etc/UTC (UTC)

Intel(R) Core(TM) i5-8250U CPU @ 1.60GHz
5

3.8 GB

3.2 GB free of 3.8 GB (83%)

113.3 GB free of 215.4 GB (52%)
5.0 GB free of 7.8 GB (64%)

3.7 GB free of 3.9 GB (94%)
250.9 MB free of 252.0 MB (99%)
99.5 GB free of 107.4 GB (92%)

L2/R2| Page

-
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Informéacie o hardvéri

4.3 Sprievodca tlacidlami

Triangle na polici: kazdé tlaitko kazdej obrazovky na jednej stranke. Ked je pripojena USB klavesnica
alebo bola pouzivana, stipec Keyboard ukazuje klavesy vedla tlacidiel herného ovladaca.

Button guide

Launcher
/7 Select or cancel highlighted option

(=] Run using RetroArch

R1/L1 Quick scroll to next letter

START Random game

SELECT Choose the games shown: PlayStation, RetroArch or Apps and the group

L2+R2

1t

In game

System menu (Re-scan, RetroArch, Memory Cards, Power off, ...)

Quick menu (Re-scan, Store, Network & Controllers, System menu)
SELECT+START Emulator config menu
RESET Quit emulation - back to AutoBleem
In RetroArch game
SELECT+START Open RetroArch menu

POWER Exit to EvoUl

Sprievodca tlacCidlami




4.4 Klavesnica na obrazovke

Kdekolvek sa piSe text - sada pamatovej karty, nazov hry, heslo WiFi, adresa zdroja - rovnaka
klavesnica, rozloZené ako klavesnica telefonu: pismena, stranka symbolov (/ \ : 2 & = % @ # a
zvySok, ¢o adresa alebo heslo potrebuje) a dve stranky akcentovanych pismen, so Shiftom, klt€om
stranky, Space, Backspace a Confirm na spodnom riadku. Smery sa pohybuju, Cross piSe, Triangle
maze, Square je medzera, L1 je Shift (dvakrat pre caps lock), R1 nasledujlca stranka, L2 | R2 posuvaju
kurzor, Start potvrdzuje, Circle zruSuje. USB klavesnica piSe kedykolvek: Enter potvrdzuje, Esc zrusuje.

Enter new card name

Confirm

¢ Select Cancel A Backspace 'O Space ISTART|Confirm (L] Shift (Rl Symbols [L2/R2] Move cursor

Klavesnica na obrazovke



5. Na PC

5.1 UpdateRoms - obnovenie kli€¢a konzoly

PlayStation Classic nema siet, takze zoznamy RetroArch a obaly jej kli¢a sa robia na PC:
UpdateRoms robi na PC to, ¢o skenovanie spustaca robi na Pi, so sietou PC a cestami konzoly, takZe
konzola bootuje a najde vSetko na mieste.

1. Skopirujte svoje ROM na kIGi¢ pod RetroArch/roms/<systém>/ (oddiel 3.9). Nazvy priecinkov
musia byt nazvy databaz RetroArch; inStalator si vytvaril Ciasty.
2. Spustite UpdateRoms\UpdateRoms.exe z kl'ii€a (inStalator ho tam umiestnila). Najde kI'G¢ z
miesta, kde sedi, ukazuje riadok fazy, listu priebehu a zaznam a:
o stiahuje balik databazy RetroArch, ked klG¢ nema a identifikuje kazdi ROM podla neho - hra,
ktoru databaza pozna, dostane spravny nazov;
o zapisuje jeden zoznam prehravame na systém do RetroArch/bin/playlists/ s cestami
konzoly, ponechavajuc coklvek, ¢o tam RetroArch sam pridal;
o stahuje obaly kaZzdej ROM, ktora nema Ziadny, zo serverov miniatur libretro do
RetroArch/bin/thumbnails/ .

3. Bezpecne vyberte kIGU¢ a vloZte ho spat do konzoly. Karta RetroArch vyberu sady uvadza kazdy
systém, ktory ma hry.

Spustite ho znova po zmene prieCinkov ROM; priecinok, v ktorom sa ni¢ nezmenilo, sa preskoci, takze
opatovné spustenie je rychle. Zaznam je System/Logs/updateroms. log . Karta Pi v CitaCke kariet
mdbze byt obnovena rovnakym spésobom ( UpdateRoms.exe <jednotka> --target rpi), aj ked Pi
to robi sama, ked ma siet.

5.2 LAN Share - vaSe hry a disky na serveri vasej siete

LAN Share ( LanShare.exe , na stranke Store v zaloZzke LAN server) da vaSe PS1 hry na server Store
vasej domacej siete - abstored na Raspberry Pi, NAS alebo iny PC

» a Cita PS1 disk v jednotke CD/DVD PC. Store na konzole, Pi alebo PC ho potom inStaluje odtial. Ni¢
sa neinstaluje; nastavenia su uchovavané v "%LOCALAPPDATA%\AutoBleem LAN Share\'.



A% AutoBleem LAN Share

The server on your network Publish to the server
Address: |http:-"-"1 27.0.0.1:8199 | Connect Games on this PC:  D:\AB\Games - 30 games Choase...
Token: |te5ttoken Title Serial Size On the server ]
Share: |"-C'-razpb&rl}-pi"«game: - optional, instead of uploading ‘ L] 70s Robot Anime - Geppy-X SLP5-01995 1.5GB ek
[] Castlevania Symphony of the Night ~ SLUS-00067 556 MB no
TestServer (abstered 1.0) - 3 games, 1 problems, 46.4 GB free - publishes by uplead [] Crash Bandiccot SCUS-345300 603 MB no
Dino Crisi SLUS-00922 398 MB
Copy the Store's address The server's status page U !m r!s!s -
[] Dine Crisis 2 SLUS-01279 487 MB no
L [ ECW Anarchy Rulz (USA) SLES-01980 520 ME no
[ Final Fantasy Chrenicles SLUS-01363 325 MB no
Title Serial Discs  Size Folder [ Gran Turisme SCUS-04194 662 MB o
Harvest Moon () USA SLUS-01115 1 90 MB Harvest Moon () USA [] Gran Turismo 2 - The Real Driving 5... SCUS-94488 660 MB no
Revelt (c) USA SLUS-00851 1 503 MB Revolt () USA [] Harry Potter & The Sorcerer's Stone  5LUS-01415 575 MB no
Tiny Game 1 1MB Tiny Game Harvest Moon - Back to Mature SLUS-01115 S0 MB yes e
Tick those not on the server Publish the ticked games
Drive: |F: ~ | []The game has more than one disc Read a disc and publish it

Every ticked game is on the server already.

00:04:35 removed Harvest Moon (c) USA (2) from the server (kept in .removed)
00:04:39 Harvest Moon - Back te MNature: already on the server - skipped

Remove from the server...

warning: Tiny Game: no serial found in the image - served, but the Store cannot find its cover Palsnass
Covers: E\Programming\AutoBleem2\db Choose...
Titles and checks: E\Programming'_work-extensions\autobl..\Sony - PlayStation.rdb Choose...
This PC
[ Also share the games on this PC with the Store Port: (8124
[ start with Windows [] Closing the window keeps it running (in the tray) Quit

Okno LAN Share

1. Server: zadajte jeho adresu (http://<jeho adresa>:<port>, ako to ma Store) a stlacte
Connect. Jeho hry a [ubovolné problémy, ktoré jeho skenovanie naslo, si uvedené viavo. Chcete-li
tam dat’ hry, dejte jedno z:

o Share - prieCinok hier servera, ako je zdielany v sieti (Samba), napr. \\raspberrypi\games :
LAN Share ho tam kopiruje a poziada server o skenovanie. Server sam zostava iba na Citanie.

o Token - ked bol server spusteny s --allow-uploads : jeho token (server ho vytlaci pri Starte a
ponecha ho v <stav>/upload-token ). LAN Share nahra cez HTTP a zastavené nahranie
pokracuje tam, kde sa zastavilo.

2. Hry na tomto PC: vyberte prieCinok hier (jeden prie€inok na hru), zaSkrtnite hry a stlacte Publish
the ticked games. Na serveri hovori, Ci ma server hru uz (podla serialneho Cisla, inak podla
nazvu); taka hra sa nikdy nepoSle dvakrat. **Tick those not on the server** zaSkrtne zvysok.

3. Disk: vlozte PS1 disk do jednotky a stlacte Read a disc and publish it. Disk sa precita cely do

.bin + .cue (a .sbi pre LibCrypt hru, ked jednotka da podkanal), pomenovany podla jeho
nazvu, skontrolovany proti znamemu spravnemu vypisu (ked' su databazy vybrané) a zverejneny.
Pre hru na niekolkych diskoch zaSkrtnite **The game has more than one disc**: LAN Share si
poZiada kazdy dalsi disk a zverejni ich spolu ako jednu hru.

4. Remove from the server... vezme vybrané hry zo servera. Ni€ nie je vymazané: kazda sa presunie
do prie€inka .removed vedla hier servera a jej premiestnenie ju vrati spat.

Databazy - prieCinok obalov AutoBleem ( coversu/P/J.db ) a RetroArch Sony - PlayStation.rdb -
davaju nazvy a kontrolu precitaného disku; obidve su volitelné. Also share the games on this PC with



the Store (predvolene vypnuté) obsluhuje prieCinok na tomto PC pre Store priamo. Prvy krat sa
Windows pyta na svoj firewall: povolte iba privatne siete.



6. Nastroje konzoly (PlayStation Classic)

Dva nastroje pre klu¢ PlayStation Classic. Oba kreslia v motive spustaca a jazyku a oba su riadené
hernym ovladaCom - a v sprievodcovi herného ovladaca tlacidlami konzoly. PSC-Bios je rozSirenie,
ktoré prichadza s balikom konzoly: poloZzka Siet' a ovladace v rychlej ponuke a systémovej ponuke ho
otvori a je v zozname rozSireni. ABFlashKit je aplikacia v sade aplikacii.

6.1 PSC-Bios

RozSirenie, ktoré prichadza s balikom konzoly, tiez dostupné na Raspberry Pi a PC klUgi. Otvori sa z
polozky Network & Controllers v systémovej ponuke (alebo zo zoznamu rozSireni). Ked je rozSirenie
nainStalované, ale vypnuté, polozka Network & Controllers v Rychlej ponuke a Systémovej ponuke
zostava zaSednuta s poznamkou "zapnite v RozSireniach"

» Cross tam otvori zoznam Extensions u nej.

Otvérajuca sa obrazovka ukazuje fakty o pocitaci: Cas, Casové pasmo, adaptéry WiFi/
Ethernet/Bluetooth s ich adresami a kazdy pripojeny herny ovladac s tym, ¢i ma mapovanie tlacidiel.
Siet  a Casti Bluetooth potrebuju jadro AutoBleem na konzole (oddiel 6.2) alebo systémové nastroje na
Raspberry Pi / PC klUgi; sprievodca herného ovladaca funguje na lubovolnom systéme.

Playstation Classic Hardware Information

O) Back (A About [ Setup Gamepads SELECT WiFi Settings

PSC-Bios: Centrum Siete a ovladacov

« Select - Wi-Fi Network (jadro alebo NetworkManager): nazov siete (napisany alebo vybrany zo
skenovania), heslo, rezim ovliadaca a Apply / Restart Network. Casové pasmo je tiez nastavené tu.
IP adresa konzoly sa zobrazi po pripojeni.

» Square - Bluetooth Controllers: skenovanie pre Bluetooth herné ovladace (DualShock 4, atd.), na
parovanie alebo odstranenie.



« L1 - DualShock 3 Pairing: pripojenie iba USB pre prvy DualShock 3 cez plugin sixaxis jadra.
« R1 - Controller Mapping: sprievodca mapovanim (nizSie).
» Triangle - About, Circle - spat’ do spustaca.

Sprievodca herného ovladaca ukazuje pripojeny herny ovlada¢ surovy - kazda os, tlacitko a klobuk
ako Cisla a obrazok DualShock, ktory sa rozsvieti, ked stlacite. PretoZe testovany herny ovladac je
neveriaci, sprievodca je riadeny tla€idlami konzoly: RESET prepne na dalSi herny ovlada¢, OPEN
spusti mapovanie (potom odpovie na kazdu otazku - stlacte tlacitko osvetlené na obrazku alebo OPEN
ked herny ovlada¢ nema takove tlacCitko), POWER zruSuje alebo opusta. Drzanie Circle na hernom
ovladaci po dobu 2 sekind opusta sprievodcu (lista sa vyplni a napoveda paty hovori "Drz 2 s: Exit").
Zatial €o herny ovlada¢ nema mapovanie, drzanie lubovolného tlacitka po dobu 2 sekind to robi ("Drz
lubovolné tlacCitko 2 s: Exit"). Kratke stlacenie sa mapuje ako obvykle. Na klavesnici st Esc / Space /
Enter v mieste POWER / RESET / OPEN. Na konci sa nové mapovanie prida na test a OPEN ho ulozi
pod menom vasej volby; spastac ho od tym nacitava.

Gamepad configuration details

VE CONTROLLERS OPENED

and all analog

RESET | Next pad OPEN | Update mapping POWER | Exit

PSC-Bios: Sprievodca mapovanim herného ovladaca

6.2 ABFlashKit - jadro AutoBleem

Jadro AutoBleem je volitelny klon jadra Linux konzoly: prindSa fungujice hodiny, USB WiFi a Bluetooth
dongly (pre PSC-Bios a Bluetooth herné ovladace) a podporu tlaCidiel na prednej strane, ktord emuléator
pouZziva na body obnovenia. ABFlashKit ho inStaluje, najskér konzolu zazélohuje a moze ju vratit na
stock prostrednictvom vlastného obnovenia Sony.

Tento nastroj zapisuje do flash paméti konzoly. Flash, ktora je preruSena - napajanie prerusené,
kIac¢ vytrhnuty - mdze konzolu nechat nespustajlcu sa a inStalacia vlastného jadra rusi zaruku.
Konzolu udrzZujte zapnutl a kI'ti¢ v nej, kym sa sdm neresStartuje. ABFlashKit sa otvori s touto
vystrahou; | understand ide dalej, Quit opusta.




ABFlashKit

Flash Kernel

ﬁ'ﬁ *) Select O Quit

1

Menu ABFlashKit

» Flash Kernel: vytvaral zalohovy klon oddielov konzoly na klG¢ ( LBOOT . EPB ), ak existuje Ziadny,
kontroluje ho a obrazok jadra, zapisuje jadro a systémové subory AutoBleem a restartuje. *All done -
ked sa obrazovka stane Ciernou, odpojte napajaci kabel*: vytiahnite napajanie konzoly a zapojte ho
spat.

« Full backup: vSetky Styri oddiely do LBOOT.EPB pre neskorsie obnovenie (predchadzajuca zaloha
sa prepiSe po otazke).

- Restore Mode: kontroluje, Ze zaloha je stock, nastavuje priznak obnovenia a restartuje do
obnovenia Sony, ktoré obnovuje konzolu z LBOOT.EPB na KIUCi - spdsob navratu na stock firmware.

LiSta priebehu pod kazdym krokom ukazuje, ako daleko je akcia. Nastroj odmietne blesknut konzolu,
ktora bezi iny vlastny firmware (BleemSync, Project Eris): najskor ju obnovte do stock.



7. Ak sa niec¢o pokazi

« Logy: AutoBleem uchovava svoje logy v paméti, takze kI'G¢ nie je pisany neustale - dosiahnu
System/Logs/ na klUci, karte alebo prieCinku dat iba ked' sa nieCo pokazilo: pad spustaca, PS1
hry alebo RetroArch ich uloZi do System/Logs/crash-<n>/ (posledné tri su udrziavané) a spustac
to povie raz, ked sa vrati. Na uchovavanie vSetkych logov zapnite Options -> Diagnostics -> Keep
logs on the stick (od dalSieho startu) alebo vytvorte prazdny subor System/Logs/keep na PC. Na
Pi alebo PC Hardware Information zobrazuje, kde su logy a Square ich uloZi do
System/Logs/saved-<n>/ . Subory: autobleem.log (spustac), launch.log a pcsx.log (Start
PS1 hry a vystup emulatora), retroarch.log a - vZzdy na kIG¢i - update.log (online aktualizicia)
a updateroms.log (UpdateRoms).

« Hra nie je na polici: skontrolujte rozlozenie prie€inka (jeden priec¢inok na hru, formaty obrazkov z
oddelu 3.9). Game Manager uvadza prieCinky, ktoré skenovanie odmietlo po hrach, oznacené Not
added, s dévodom; Square takovy prieCinok odstrani. Znova skenovat hry v systémovej ponuke
znova spusti skenovanie.

« Ziadne obaly: databazy obalov neboli nainstalované (znova spustite instalator s nimi zaskrtnuto)
alebo pre hry RetroArch na konzole nebol spusteny UpdateRoms na PC.

» Herny ovlada€ ni¢ nerobi alebo ma tlac¢itka zmieSane: sprievodca herného ovladata PSC-Bios
(konzola) ho mapuje; na Pi alebo PC stranka Hardware Information ukazuje, ¢o SDL vidi.

« Konzola ukazuje ¢iernu obrazovku po hre: AutoBleem si znova sdm postavi svoje okno (az
trikrat); ak ostava Cierna, podrzte tlaCitko napajania a zapnite konzolu znova.

« Raspberry Pi: Alt+F2 dé prihlasit vyzvu na druhej konzole; SSH je zapnuté od prvého Startu.
sudo journalctl -u autobleem ukazuje sluzbu spustaca; "sudo systemctl restart autobleem™ ju
restartuje. Prvy boot, ktory nemohol skoncit' (Ziadna siet), sa skiSa znova pri dalSom Starte.

» Windows: Esc opusti spustac; prie€inok dat je ten vybrany v inStalacii ( Documents\AutoBleem
predvolene), logy si v System\Logs .

AutoBleem je slobodny software (GNU GPL v3 alebo novsi), bez zaruky. Podpora a noviny: server
Discord prepojeny na obrazovke About a https://autobleem.retromenele.pl/.
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