Manual utilizator AutoBleem 2

AutoBleem 2 15a36df



Cuprins

1. Ce primesti
2. Instalare
2.1 PlayStation Classic
2.2 Raspberry Pi
2.3 Stick PC USB
2.4 Windows

3. Utilizarea AutoBleem
3.1 Lansatorul
3.2 Controale
3.3 Seturile
3.4 Meniul Rapid
3.5 Meniu sistem
3.6 Optiuni
3.7 Setari ale unui joc
3.7 Carduri de memorie si puncte de reluare
3.8 Pornirea jocurilor, RetroArch si Apps
3.9 Adaugarea jocurilor
3.10 BIOS PS1
3.11 Actualizari
3.12 Extensii si AutoBleem Store
3.13 Procesoare de scanare
4. Ecrane
4.1 Manager Jocuri
4.2 Informatii Hardware
4.3 Ghidul butoanelor
4.4 Tastatura pe ecran
5. Pe PC
5.1 UpdateRoms - reimprospatarea stickului consolei
5.2 LAN Share - jocurile si discurile tale pe serverul pe retea ta
6. Instrumentele consolei (PlayStation Classic)
6.1 PSC-Bios
6.2 ABFlashKit - kernel-ul AutoBleem

7. Daca ceva se duce rau



Manual utilizator AutoBleem 2

AutoBleem 2 este un launcher de jocuri pentru PlayStation Classic - si, din versiunea 2, pentru
Raspberry Pi, PC pornit dintr-un stick USB si Windows. Afiseaza jocurile PS1 ca un raft de coperti
cu cover art-ul si detaliile acestora, le porneste in emulatorul PCSX inclus si, cu RetroArch instalat

lAnga acesta, joaca jocurile din alte sisteme. Acest manual acopera instalarea pe fiecare platforma,
utilizarea zilnica si instrumentele care vin cu aceasta.

Descarcarile pentru fiecare platforma sunt la https:/lautobleem.retromenele.pll. Pagina este
organizata dupa platforma: panoul Install din fiecare este ceea ce descarcati; Build inputs de mai
jos este ceea ce instalatoarele descarca singure.



1. Ce primesti

« Lansatorul - raftul de coperti, seturile (PlayStation, RetroArch, Apps), detaliile jocului, meniul rapid
si meniul sistem, optiunile, instrumentele pentru carduri de memorie si puncte de reluare si
Magazinul pentru descarcarea de aplicatii si jocuri. Acelasi program pe fiecare platforma.

« Doi emulatoare PS1 - pcsx-abnxt , cel actual (cel implicit) si pcsx-ab , cel clasic pe care
AutoBleem [-a livrat intotdeauna. Alegi unul din optiuni; ambii folosesc aceleasi setari si carduri de
memorie.

« RetroArch (optional pe fiecare platforma) pentru alte sisteme: NES, SNES, Mega Drive, Game Boy,
arcade si multe altele. AutoBleem construieste listele RetroArch din ROM-urile pe care le copiezi si
porneste fiecare joc cu nucleul corect.

« Instrumentele pentru consola: PSC-Bios (afisat in meniuri ca Retea si controlere) pentru WiFi,
ceas, Bluetooth si maparea gamepad-ului - pe consola, si de asemenea pe un Raspberry Pi si pe
stick-ul PC - si ABFlashKit pentru instalarea kernel-ului AutoBleem (numai PlayStation Classic).

« UpdateRoms pentru Windows: reimprospateaza listele RetroArch si cover art-ul unui stick de
consola pe un PC, deoarece consola in sine nu are retea.
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2. Instalare

2.1 PlayStation Classic

Ai nevoie de un PC cu Windows, un stick USB (USB 2.0, 8 GB sau mai mult) si consola standard. Stick-
ul nu trebuie sa fie gol si nu este formatat decat daca ceri asta: AutoBleem se instaleaza langa ce este
deja pe el, iar un stick pe care 1l folosesti deja cu AutoBleem 1.0 este actualizat pe loc (mai jos).
AutoBleem ruleaza din stick fara nici o schimbare in consola. Stick-ul trebuie sa fie FAT32 pentru o
consola standard - kernel-ul acesteia nu poate citi exFAT. Doar o consola cu kernel-ul AutoBleem
instalat (ABFlashKit, capitolul 6) porneste si din stick exFAT, ceea ce ridica limita de 4 GB a FAT32.

1. Descarca AutoBleemlinstaller-<versiune>.zip din panoul PlayStation Classic al site-ului si
dezarhiveaza-l oriunde. Contine AutoBleemInstaller.exe Sipachetul AutoBleem pe careil
instaleaza.

2. Conecteaza stick-ul si porneste AutoBleemInstaller.exe . Alege unitatia din partea de sus.
Randul de dedesubt spune ce este acum pe stick: o instalare noua (celelalte fisiere de pe stick
raman neatinse) sau AutoBleem <versiune> este pe acest stick: va fi actualizat (jocurile, salvarile,
cardurile de memorie si setarile raméan). Formatarea este optionala: butonul Format de langa
unitate este doar pentru un stick nou fara sistem de fisiere, unul pe care consola nu il poate citi
(NTFS, de exemplu) sau unul pe care vrei sa-|1 golesti - intreaba intéi, apoi sterge tot de pe stick.
Alege acolo FAT32 daca nu are consola kernel-ul AutoBleem. Bifeaza ce vrei:

o Baze de date de coperti - cover art-ul si detaliile bibliotecii PS1 (bifat implicit; circa 300 MB).

o RetroArch - RetroArch cu nucleele sale, aplicatiile suplimentare (Doom, Quake, Amiga, ...) Si
activele libretro, pentru jocurile din alte sisteme. Implicit oprit; poate fi adaugat mai tarziu ruland
din nou instalatorul.

o Fisiere BIOS - fisierele BIOS pe care le necesita nucleele RetroArch (necesita RetroArch).

o Jocuri de exemplu - cateva jocuri homebrew gratuite pentru ca raftul sa nu fie gol.

3. Apasa Install si asteapta. Barele de progres si jurnalul arata fiecare pas; stick-ul se numeste SONY
la sfarsit, iar UpdateRoms este pus pe acesta (vezi capitolul 5).

4. Scoate stick-ul Tn siguranta, conecteaza-l la al doilea port USB al consolei (cel din dreapta,
jucatorul 2) si porneste consola. AutoBleem porneste in loc de meniul standard.

Pornirea si oprirea. Cu stick-ul conectat, consola porneste, luminile se aprind pentru cateva secunde
(AutoBleem este preluat) si apoi merge in standby Thainte de a fi afisat ceva - aceasta este modul
propriu al consolei de a pregati o actualizare, prin care AutoBleem ajunge sa ruleze. Apasa Power o
data si lansatorul apare. Oprire in meniu sistem, sau butonul Power al consolei, pune consola in
standby-ul AutoBleem: stick-ul este deconectat mai intai, apoi lumina devine rosie - semnul ca
AutoBleem functioneaza asa cum este intentionat - si urmatoarea apasare a Power aduce lansatorul
direct Tnapoi, in cateva secunde. in timp ce lumina este rosie, stick-ul poate fi tras si pus intr-un PC
fara ca Windows sa ii ceara sa-| verifice; pune-l inapoi inainte de a apasa Power. Deconectarea puterii
consolei merge din nou prin standby-ul de boot la urmatoarea pornire.

Pentru a actualiza un stick, ruleaza un installer mai nou peste acesta: jocurile, salvarile, setarile si
continutul RetroArch raman; doar fisierele proprii ale AutoBleem sunt inlocuite.



Actualizarea de la AutoBleem 1.0 (sau AutoBleem-NG). Acelasi instalator, acelasi stick - fara
formatare:

1. Intai copiaza tot stick-ul pe PC, ca rezerva.

2. Conecteaza-l, porneste AutoBleemInstaller.exe , alege canalul si unitatea. Nu apasa Format.

3. Apasa Install. Instalatorul aduce vechiul layout la zi: RetroArch, ROM-urile si temele se muta acolo
unde le cauta AutoBleem 2, iar vechile foldere de ROM-uri ( nes, snes, ...) primesc nhumele de
sistem din RetroArch. Jocurile, salvarile de stare, cardurile de memorie, ROM-urile si salvarile
RetroArch ramén; config.ini raméne si el, cu emulatorul PS1 setat pe pcsx-abnxt.

4. Pune stick-ul Tnapoi in consola. Prima scanare reface lista de jocuri si playlist-urile (UpdateRoms pe
PC descarca copertele jocurilor RetroArch, capitolul 5).

Consola standard nu are ceas si nici retea: datele sunt afisate doar dupa instalarea kernel-ului
AutoBleem (capitolul 6), iar cover art-ul pentru jocurile RetroArch provine din UpdateRoms pe PC
(capitolul 5).

Jocurile merg in folderul Games al stick-ului, un folder pe joc - vezi sectiunea 3.9 pentru layout.

2.2 Raspberry Pi

AutoBleem transforma un Pi intr-o consola mica: porneste direct in lansator, fara desktop. Doua imagini
gata sunt pe site - 32-biti si 64-biti - plus o arhiva tar pentru un Raspberry Pi OS Lite existent.

Model Imagine 32- Imagine 64- Note
biti biti
Raspberry Pi 5 da da
Raspberry Pi 4 Model B, Pi  da da
400
Raspberry Pi 3 Model B / da da fin pentru lansator si PS1
B+ /A+
Raspberry Pi Zero 2 W da da 512 MB RAM: PS1 ruleaza, nucleele RetroArch
mai grele nu
Raspberry Pi 2 Model B da doar v1.2 lent pentru orice 3D
Raspberry Pi 1, Zero, Zero  nu nu ARMV6 - nici una din imagini nu ruleaza
w

Imaginea 32-biti este recomandata pentru jocuri PS1: recompilatorul rapid ARM al pcsx-ab este
doar 32-biti, deci versiunea 64-biti ruleaza jocurile PS1 mai lent. Imaginea 64-biti are setul mai mare de
nuclee RetroArch.

Cu Raspberry Pi Imager:

1. Instaleaza Raspberry Pi Imager (raspberrypi.com/software). in Choose OS alege Use custom si
autobleem-<versiune>-rpi-armhf.img.xz (32-biti) sau -armé64.img.xz (64-biti) pe care ai
descarcat - sau adauga URL-ul repository-ului https://autobleem.retromenele.pl/rpi-
imager/os_list.json in setarile aplicatiei si alege AutoBleem din lista.



2. Foloseste ecranul de personalizare al Imager (rotita, sau intrebarea dupa Next) pentru a seta
numele de utilizator si parola, reteaua WiFi si tara, si activeaza SSH. AutoBleem are nevoie de
o retea la prima pornire.

3. Scrie cardul, pune-l in Pi cu ecran si tastatura sau gamepad conectat, Si porneste.

Prima pornire dureaza 5 pana la 25 de minute si arata ce face pe ecran. Fara retea cere una (o lista
WiFi, parola), apoi intreaba daca sa instaleze RetroArch (un minut fara raspuns inseamna da), mareste
partitia sistem, face partitia de date AUTOBLEEM din restul cardului, instaleaza RetroArch si nucleele
sale, pachetele BIOS si jocurile de exemplu, si reboots in lansator.

Raspunsurile pot fi date in avans in autobleem. txt pe partitia de boot a cardului (editabila pe orice
PC inainte de prima pornire):

Cheie Implicit Sens

root_gib 8 Dimensiunea partitiei sistem in GiB; restul devine partitia
jocurilor.

hdmi_mode 1920x1080@60 Modul ecran pentru intregul boot ( 1280x720@60 pentru un

TV mai vechi).

retroarch (cerut) da / nu - RetroArch si alte sisteme, sau doar PS1.

thumbnails niciuna boxarts oglindeste setul complet de cover art offline (~9000
fisiere).

bios, downloads, da Seteaza pe nu pentru a sari peste pachetele BIOS, fiecare

samples descarcare sau jocuri de exemplu.

Pe un Raspberry Pi OS Lite existent (Bookworm sau Trixie): copiaza autobleem-rpi.tar.gz (sau
cel arm64) pe Pi, dezarhiveaza si ruleaza sudo bash install.sh . Cere aceleasi intrebari, face
partitia de date prin micsorarea radacinii la urmatoarea pornire ( --shrink-root <GiB>), Si pune
lansatorul pe prima consola.

Dupa install, partitia cardului AUTOBLEEM (exFAT) este ceea ce completezi: scoate cardul si deschide-I
pe orice PC, sau copiaza peste retea (SSH este pornit). Games/ pentru jocuri PS1,
RetroArch/roms/<sistem>/ pentru alte sisteme, System/Bios/ pentru BIOS PS1 (sectiunea 3.10),
Themes/ pentru teme.

2.3 Stick PC USB

Acelasi aparat pentru orice PC care porneste din USB - un sistem 32-biti, deci masini vechi
functioneaza si:

1. Descarca autobleem-<versiune>-pcusb-i386.1img.xz din panoul PC si scrie-l pe un stick de 8
GB sau mai mult cu Raspberry Pi Imager (Use custom), balenaEtcher sau Rufus (mod DD).

2. Porneste PC-ul din stick (cheia meniului de boot a PC-ului - F12, F8, Esc...). Ambele boot BIOS si
UEFI functioneaza; Secure Boot trebuie sa fie oprit.

3. Prima pornire este a Pi: o Intrebare de retea daca nu e cablu, intrebarea RetroArch, apoi instalarea -
circa opt minute cu retea conectata - si un reboot n lansator.



Stick-ul are apoi o partitie AUTOBLEEM pentru jocurile tale, vizibila pe Windows 10 (1903 si mai nou) ca
al doilea unitate cand pui stick-ul intr-un PC in functiune. autobleem.txt este pe prima partitie, cu
aceleasi chei ca pe Pi (fara hdmi_mode - PC-ul foloseste modul nativ al ecranului).

2.4 Windows

AutoBleem ca program Windows: ecran plin, emulatoarele si RetroArch pornite ca programe.

1. Descarca AutoBleemSetup-<versiune>.exe si ruleaza-l. Se instaleaza per utilizator, fara drepturi
de administrator: programul sub %LOCALAPPDATA%\Programs\AutoBleem , datele (jocuri, setari,
teme, RetroArch) intr-un folder pe care-l alegi - Documents\AutoBleem implicit.

2. Bifeaza componentele - bazele de date de coperti, RetroArch (versiunea oficialda Windows si
nucleele sale), fisierele BIOS, jocurile de exemplu - si lasa asistentul de instalare sa le descarce.

3. Porneste AutoBleem din Meniu Start sau Desktop. Pe un PC tastatura functioneaza ca gamepad
(sectiunea 3.2).

Rularea unui setup mai nou peste acesta actualizeaza programul si pastreaza folderul de date.
Lansatorul verifica, de asemenea, site-ul o data pe zi si ofera o actualizare cand este una (sectiunea
3.11).



3. Utilizarea AutoBleem

3.1 Lansatorul

Lansatorul se deschide pe raft: copertile setului curent, cea selectata Tn mijloc, cu o reflexie fina sub ea,
detaliile acesteia alaturi intr-o grila compacta - editor, an, serie, regiune, jucatori, cand a fost jucat ultima
oara (un fapt pe care jocul nu 1l are este omis) - si un buton de joc. Aspectul implicit este tema ab2.0.0;
o instalare noua si 0 actualizare care o aduce trec la ea o0 singura data. Bara de indicii din jos are doua
randuri cu cate patru locuri. Primul spune ce fac butoanele pentru jocul selectat (joaca, joaca in
RetroArch, deschide randul de pictograme, meniul rapid); al doilea arata mereu Select (setul), Start (un
joc aleatoriu), Triangle (ghidul) si L2 + R2 (meniu sistem), estompate cand unul nu face nimic. O
scanare a folderului de jocuri ruleaza in fundal la fiecare pornire; Tn timp ce ruleaza, o buld in coltul din
dreapta sus arata progresul, iar jocuri noi apar pe raft pe masura ce sunt gasite.

O instalare noua nu are inca jocuri: in loc de un raft gol, lansatorul arata un card de bun venit - Salut si
bun venit la AutoBleem! - care ti spune sa pui jocuri in folderul Games si sa alegi Rescaneaza jocurile,
si care numeste locul pentru platforma ta: pe stick (PlayStation Classic, stick PC), pe cardul SD
(Raspberry Pi) sau in folderul AutoBleem (Windows). Cardul dispare de Tndata ce o scanare gaseste
primul joc.

Notificarile apar ca bule in coltul din dreapta sus: progresul scanarii, numele setului pe care ai trecut
(Se arata: ..., cat timp spune Optiuni — Durata anuntului), bateria slaba a unui gamepad, o nota dupa o
cadere, un procesor de scanare la lucru si descarcarea in curs din Magazin. Bula descarcarii arata
viteza si timpul ramas, de ex. 1.4 MB/s - 0:42.

Eticheta canalului. O versiune care nu este o lansare finalda arata o eticheta mica sub placa bateriei
gamepad-ului din coltul din stdnga sus: un cip cu canalul - ALPHA, BETA sau RC pentru o pre-
versiune, TESTING pentru orice alta pre-versiune, NIGHTLY pentru o versiune de noapte, DEV pentru
una facuta manual - si versiunea scurta alaturi (pentru DEV , commit-ul din care a fost construitd). O
lansare nu arata nicio eticheta.

Un gamepad wireless cu un nivel de baterie cunoscut - pe consola, pe un Pi sau pe stick-ul PC, nu pe
Windows - apare ca o pictograma mica cu procentul sau, stivuita din coltul din stAnga sus pe propria
placa. Un gamepad asociat Jucatorului 1 sau Jucatorului 2 (conform optiunii Schimba Jucatorul 1 /
Jucatorul 2) primeste eticheta P1/P2; un gamepad neasociat, sau un al treilea, nu primeste eticheta.
Cand bateria unui gamepad scade, o linie de notificare anunta asta o singura data, cu numele si
procentul.



3.2 Controale

Buton

Stanga /
Dreapta

L1/R1

Cross

Square
Triangle
Start

Select

Sus
Jos

L2 + R2

PlayStation RetroArch

USB games 50 games
Action 20 games
Platformers 10 games
Puzzle 10 games
RPG 10 games
Favorite games 0 games
Game history 0 games

< Select ) Back Li/R1| Tab L2/R2| Page

Selectorul de seturi: trei file si grupele curente cu numaratorile lor

Pe raft

Jocul anterior / urmator. Tinerea deruleaza pe.

Sari la prima litera anterioara / urmatoare a titlurilor.

Porneste jocul selectat (un joc PS1 in emulatorul PS1; un joc RetroArch Tn nucleul sau; o
aplicatie dupa citirea sa).

Porneste jocul PS1 selectat in RetroArch in loc.
Ghidul butoanelor.
Un joc aleatoriu din setul curent.

Selectorul de seturi: file PlayStation / RetroArch / Apps (L1 / R1), grupele filei (Sus / Jos, L2 /
R2 o pagina), Cross alege.

Meniul rapid (sectiunea 3.4).
Deschide randul de pictograme sub joc (Setari, Joc, Card Memorie, Reluare). Sus o inchide.

Meniu sistem (sectiunea 3.5).

Cu o tastatura (un PC fara gamepad, sau o tastatura USB pe consold, Pi sau stick PC) tastele stau n:
Sageti = d-pad, Enter = Cross, Esc sau Backspace = Circle, Tab = Triangle, Space = Square, F1/ F2
= Select / Start, Page Up | Page Down = L1/ R1, Home |/ End = L2 / R2, F10 = meniu sistem. Pe o
masina de dezvoltare Esc inchide programul si Space este Start.



In fiecare lista si meniu: Sus / Jos se muta, L2 | R2 intorc pagini, L1 / R1 sar la randul primul / ultim,
Cross selecteaza, Circle merge fhapoi. Un ecran cu setari le salveaza cand il lasi cu Circle.
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Randul de pictograme sub jocul selectat

3.3 Seturile

Select deschide selectorul de seturi. Fila PlayStation listeaza, pe o PlayStation Classic, Toate jocurile si
Jocuri interne (cele douazeci incorporate ale consolei), apoi Jocuri USB (tot ce este In Games/ ) Si
fiecare folder pe care I-ai facut dedesubt (un joc intr-un subfolder apartine acelui grup), apoi Jocuri
favorite, Istoric jocuri si, cand vreun joc este marcat ca atare, Jocuri cu pistol. Pe un Raspberry Pi, un
stick PC si pe Windows nu exista jocuri interne, deci lista incepe cu Jocuri USB, care este intreaga
biblioteca. Fila RetroArch (numai unde este instalat RetroArch) listeaza un grup pe sistem care are
jocuri, plus Favorite si Istoric al RetroArch. Fila Apps grupeaza aplicatii dupa tip: Toate aplicatiile, apoi
Jocuri, Emulatoare, Instrumente, Media si Altele (categoria se stabileste in fisierul app.ini al fiecarei
aplicatii). Fiecare rand arata cate articole are; un grup fara nici una se deschide pe un raft gol cu randul
de pictograme aratand doar Setari. Subsolul numeste tastele: L1 / R1 filele, L2 / R2 o pagina, Cross
alege, Circle Inapoi.

3.4 Meniul Rapid

Sus 1n lansator, sau pictograma cu roata dintata din randul de pictograme (unde Setari / Joc / Card
Memorie / Reluare sunt): meniu rapid pentru actiuni pe care le ajungi din carrusel. O scurta lista:
Rescaneaza jocurile (porneste o scanare acum), Magazin (rasfoieste si instaleaza jocuri, aplicatii Si
extensii), Retea si controlere (doar unde o extensie instalata ofera intrarea network - PSC-Bios pe
consola, Pi si stick PC: WiFi, asociere Bluetooth, ghidul maparii gamepad - vezi sectiunea 6; gri cu
"porneste-o din Extensii" cand acea extensie este dezactivata - Cross deschide lista Extensii),
Reporneste launcherul (inchide AutoBleem si 1l porneste din nou; numai pe consola, Pi si stick PC) si
Meniu sistem... (tot restul: Optiuni, Manager jocuri, Oprire si altele - meniul complet de mai jos). Sus /



Jos se muta (infasurand), Cross alege, Circle inapoi. Fiecare articol are o descriere de un rand pe
randul siu. In afara de Magazin si Reporneste launcherul, fiecare articol este si in meniu sistem.

Quick menu

Re-scan games

Store

Network & Controllers

Restart launcher

System menu...

Look for newv anged or removed games

Select O Back

Meniul Rapid

3.5 Meniu sistem

L2 + R2 (impreuna, in orice ordine) deschide meniu sistem peste raft. Fiecare rand are o descriere de
un rand, iar meniul este grupat in sectiuni:



Sectiune

(sus)

Biblioteca

Sistem

lesire

Articol

Rescaneaza
jocurile

Extensii

Manager
jocuri

Carduri
memorie

Procesoare
de scanare

Optiuni

Retea si
controlere

Informatii
hardware

Actualizare
software

Despre

RetroArch

Oprire

Ce face

Cauta jocuri noi, modificate sau eliminate acum (scanarea si monitorizeaza
folderul singurd).

Extensiile de pe stick - AutoBleem Store si altele (sectiunea 3.12).

Jocurile PS1 ca o lista cu folderele lor: sterge un joc, cuata copertile. Dezactivat
in timp ce o scanare ruleaza.

Seturile tale de carduri de memorie (sectiunea 3.7).

Programele pe care fiecare scanare le ruleaza mai intai - ordinea lor, pornite sau
oprite (sectiunea 3.13). Dezactivate Tn timp ce o scanare ruleaza.

Setarile AutoBleem (sectiunea 3.6).

Doar unde o extensie instalata ofera intrarea network (Provides=network
in extension.ini - PSC-Bios pe consold, Pi si stick PC) - WiFi, asociere
kontroler Bluetooth, setare DualShock 3, si ghidul maparii gamepad - vezi
capitolul 6. Cand acea extensie este instalata dar dezactivata, articolul raméane

gri cu o nota "porneste-o din Extensii" - Cross deschide lista Extensii la aceasta.

Faptele masinii: sistem, CPU, stocare, interfete de retea, fus orar, ecran,
gamepad-urile si maparile lor - aceeasi pagina pe fiecare platforma (sectiunea
4.2).

(Raspberry Pi si PC) Verifica site-ul pentru un AutoBleem sau RetroArch mai
nou acum; randul spune Actualizare disponibila cand lansatorul stie deja de una.

Credite si licenta.

(Numai unde este instalat RetroArch.) Lasa lansatorul pentru meniu propriu
RetroArch. Inchiderea RetroArch vine inapoi.

Dupa confirma: pe consola standby-ul AutoBleem - stick-ul deconectat, lumina
rosie, Power aduce lansatorul ihapoi (sectiunea 2.1); pe Pi sau PC masina se
opreste.



System

Re-scan games

Look for new, changed or removed games

¢ Select Back

Meniu sistem

3.6 Optiuni

Setarile sunt in grupuri, fiecare sub un titlu; Sus / Jos se muta intre randuri, Stanga / Dreapta schimba o
valoare (o atingere este un pas, tinerea deruleaza), L1 / R1 sar la primul / ultimul rand, L2 / R2 schimba

pagina, Circle pleaca si salveaza. Fiecare schimbare este aplicata imediat. Valorile pornit/oprit se citesc
PORNIT / OPRIT.



Grup |/ setare

Interfata: Afisaj

Scalarea ecranului
emulatorului

Schema de culori pentru
AutoBleem

Stil pentru cover
Stralucirea copertei
Limba

Durata anuntului

Ecran de pornire
Animatii

Fonturi: Foloseste fontul
implicit

Font

Sunet: Muzica, Muzica de
Fundal

Emulare: Emulator PS1

Schimba jucatorul 1 /
jucatorul 2 (emulatoare
PS1)

Joaca toate jocurile PSX cu
RA, Actualizeaza
configuratia RA, Pastreaza
config. RetroArch

Biblioteca: Arata jocurile
interne

Ce face

Rezolutia ecranului, pentru lansator si emulatorul PS1: Auto (modul propriu al
ecranului, aratat ca Auto (1920x1080)) sau orice mod pe care ecranul il
listeaza; consola ofera 720p si 1080p. Pentru un mod nou se cere confirmare:
Pdstrati acest mod de afisare? - daca nu confirmi, revine la cel anterior dupa o
numaratoare inversa. Nu ntr-o fereastra de dezvoltare.

Cum potriveste emulatorul PS1 imaginea unui joc pe ecran: 1x1 (pixelii proprii ai
PlayStation), 2x (intreg), 4:3, 4:3 (intreg) sau Ecran complet. Scalarea ntreaga
foloseste doar multipli intregi (cea mai clard). Inlocuieste vechiul comutator
Ecran Lat; pcsx-ab clasic si RetroArch cunosc doar ecranul complet si 4:3.

Aspectul. Temele trdiesc in Themes/ ; o tema zip aruncata acolo este
dezarhivata la urmatoarea vizita. Temele pe care AutoBleem le livrez sunt
refmprospatate la fiecare actualizare - pentru a personaliza una, copiaza-o sub
un nume nou mai ntai. Cea implicita este ab2.0.0.

Cadrul cutiei de bijuterii desenat n jurul copertilor PS1.
O stralucire care traverseaza coperta selectata cand raftul se opreste.
Limba lansatorului, aplicata imediat (17 limbi).

Cat timp raman bulele de informare ("Se arata: ...", rezumatul scanarii), de la 0
la 20 de secunde; 0 arata Oprit. Erorile au durata lor fixa.

Imaginea AutoBleem la pornirea lansatorului; oprit trece direct la raft.
Miscarea dintre ecrane; oprite, fiecare schimbare de ecran este instantanee.

Lansatorul foloseste fontul sau implicit (Red Hat Text) sau - oprit - fontul ales
mai jos.

Orice .ttf/ .otf din resources/fonts, RetroArch/fonts sau
folderul temei; randul numeste fontul folosit.

Ce cantec canta sub lansator (al temei, sau un fisier din resources/music),
si daca canta sau nu.

pcsx-abnxt (implicit: PCSX-ReARMed curent cu adaugirile AutoBleem) sau
pcsx-ab (clasic). Un punct de reluare salvat de altul continua n altul, daca
jocul nu a rulat fara un fisier BIOS.

Schimba care dintre primele doua gamepad-uri este Jucatorul 1 si care este
Jucatorul 2, in ambele emulatoare PS1 (pcsx-abnxt si pcsx-ab clasic). Are efect
doar cu doua sau mai multe gamepad-uri conectate; cu un singur gamepad,
este mereu Jucatorul 1. RetroArch nu este afectat.

(Numai unde este instalat RetroArch.) Fiecare joc PS1 porneste in nucleul PS1
al RetroArch; AutoBleem scrie setarile sale Tn configuratia RetroArch cand
porneste un joc acolo; o schimbare facuta in meniul propriu al RetroArch este
pastrata cand RetroArch se Tnchide.

Jocurile incorporate ale consolei in listele PlayStation (numai PlayStation
Classic).



Grup |/ setare Ce face

Preia copertile online Scanarea prelucreaza copertile lipsa de pe serverele libretro (Raspberry Pi, PC,
Windows).
Actualizari Canalul de actualizare: release (versiunea testatd), testing (versiunea

urmatoare, In testare), nightly (cea mai noua versiune de dezvoltare) sau
of f . Cel implicit urmeaza versiunea instalata. Nu apare pe o masina de
dezvoltare.

Diagnosticare: Pastreaza Pastreaza toate jurnalele pe stick de la urmatoarea pornire, nu doar dupa o
jurnalele pe stick cadere (capitolul 7).

Afiseaza performanta O suprapunere in coltul din stanga jos: rata de cadre, incarcarea CPU, firele si
memoria; emulatorul arata si el FPS si CPU 1in joc.

Options

Interface
Auto (720p)

ault font:

nulators):

4= =) Choose [LyRl) First/last [L2/Rz) Page

Optiunile, in grupuri

3.7 Setari ale unui joc

Cu un joc selectat, Jos deschide randul sau: Setari (optiunile de mai sus), Joc (setarile proprii ale
jocului), Card Memorie (cardul sau) si Reluare (punctele sale salvate). Cross deschide pe cel sub
cursor.

Editorul de joc arata detaliile jocului pe dreapta (titlu, editor, an, jucatori, folder, card de memaorie) si
setarile pe stanga, In patru grupuri:

« Joc: Favorit (in grupa Jocuri favorite), Joc Lightgun si Joaca folosind RA (numai unde este instalat
RetroArch: un joc cu pistol usor se alatura grupei Lightgun si ruleaza intotdeauna Tn RetroArch, al
carui nucleu PS1 are GunCon; Joaca folosind RA ruleaza acest joc in RetroArch), Restrictioneaza
date (scanerul lasa titlul, seria si lista de discuri ale jocului asa cum le-ai stabilit).



« Afisaj: Rezolutie (1x sau 2x, pe GPU-ul integrat), Elimin& cusaturile (numai cu 2x), Dithering (Oprit,
Pornit, Mereu), Netezire, Filtru - cum se scaleaza imaginea: Cel mai apropiat (pixeli simpli), Liniar
(netezit), Clar sau Clar (simplu) (pixeli crisp fara tremurare), Quilez, sau filtrele CRT: CRT (fast) si
CRT-Pi (deseneaza propriile linii de scanare, asa ca randurile scanlines devin gri) - si Scanlines cu
*Luminozitate scanlines*. Rezolutia, eliminarea cusaturilor, dithering-ul, netezirea si filtrele altele
decét Liniar si Cel mai apropiat sunt pentru pcsx-abnxt ; clasicul pcsx-ab si RetroArch arata
restul ca Cel mai apropiat.

» Randare: Plugin-ul GPU si Frameskip (Auto, Oprit, de la 1 la 3).

- Emulator: SpeedHack, frecventa CPU, interpolare SPU, logo de boot (oprit omite shell BIOS -
pentru un disc homebrew al carui logo personalizat rupe boot-ul), si cu pcsx-abnxt comutatorul

Corectii Sony.

Forma imaginii si rezolutia ecranului sunt globale (Optiuni — Scalarea ecranului emulatorului si Afisayj).
Un joc fara titlu in datele sale este aratat sub numele folderului sau.

Triangle redenumeste jocul, Square schimba cardul de memorie, Start partajeaza un card nou. Circle
salveaza si pleaca.

Setari salvate in emulator. Meniu propriu emulatorului are Salveaza setdrile pentru acest joc. Odata ce
un joc are setari salvate acolo, acelea sunt cu care se joaca, si editorul de joc arata randurile Afisaj,
Randare si Emulator gri, cu acele valori, sub titlul Salvat in emulator. Pentru a reveni la setarile
editorului de joc, alege Deblocheaza setarile si confirma: aceasta sterge setarile pe care emulator le-a
salvat, si randurile pot fi din nou schimbate. Ambii emulatoare, pcsx-ab Si pcsx-abnxt , citesc si scriu
aceleasi setari salvate.
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3.7 Carduri de memorie si puncte de reluare

Fiecare joc PS1 are propriul card de memorie implicit (pastrat cu punctele sale salvate in
Games/!SaveStates/<folder joc>/). Carduri Memorie din meniu sistem gestioneaza seturi
partajate - un card folosit de mai multe jocuri, pastrat in Games/!MemCards/ : creeaza uno (Square, cu
tastatura pe ecran), redenumeste (Cross), sterge (Triangle). Un joc se pune pe un set cu Schimba
cardul de memorie din editorul sau, sau din pictograma Card Memorie.

Editorul de card de memorie (pictograma Card Memorie) arata cardul jocului si un al doilea card
langa, cu fiecare pictograma si titlu de salvare: copiaza o salvare intre cele doua (Square), sterge una
(Triangle), defragmenteaza un card (Select). Start schimba cardul din dreapta cu un alt set.

Memory Card Manager

[11INTERNAL [2] INTERNAL
(o] (o] (o] Q
Title
Free

Game ID

¢ Reload cards A Delete O Copy START | Select right card SELECT | Defragment card

Editorul de card de memorie

Puncte de reluare: cand lasi un joc PS1 cu butonul Reset al consolei (sau meniu emulatorului pe Pi
sau PC), AutoBleem pastreaza o stare salvata a locului si o ofera sub pictograma Reluare - patru
sloturi, afisate ca niste carduri incadrate, fiecare cu o imagine a momentului, numarul slotului si data;
cel mai nou este marcat CEL MAI NOU, iar un slot nefolosit spune Niciun punct de reluare. Cross
continua din slot, Triangle 1l sterge. Un joc cu un punct de reluare arata o imagine mica pe pictograma
Reluare; un joc fara niciunul are pictograma Reluare gri. In timp ce punctul de reluare este scris la
iesirea din joc, emulatorul arata V& rugdm asteptati....

3.8 Pornirea jocurilor, RetroArch si Apps

Cross porneste jocul selectat. Un joc PS1 ruleaza in emulatorul PS1 ales (sectiunea 3.6), pe ecran plin,
pana cand 1l lasi - pe consola cu butonul Reset din fata (inapoi in lansator cu un punct de reluare;
functioneaza si din interiorul meniului din joc) sau Power (consola se opreste); pe Pi sau PC prin meniul
din joc al emulatorului (mai jos). Square porneste un joc PS1 in RetroArch n loc.



Meniul din joc ( pcsx-abnxt ). Apasa butonul de meniu - Home de pe pad, Select + Start pe un pad
fara el, sau Esc pe o tastatura - si jocul se opreste n spatele unui meniu cu ultima imagine a jocului.
Tinerea butonului de meniu 2 secunde este la fel ca Reset: paraseste jocul. L1 / R1 comuta ntre cele
trei file ale sale, iar meniul se deschide pe fila si randul pe care a fost lasat:

« Joc: Continud jocul; la Salvéri: Salvare rapida, Incdrcare rapida si incarcad autozapis (jocul asa cum
era acum cel mult 30 de secunde - emulatorul 1l salveaza singur Tn memorie cét timp joci); la Disc
CD: Schimba discul si Reseteaza jocul (il porneste de la capat); Salveaza setarile pentru acest joc
(vezi sectiunea 3.7), Meniu PCSX (paginile proprii ale PCSX-ReARMed: optiuni, coduri, Despre) si
lesi (inapoi la AutoBleem).

« Imagine: Afisaj (rezolutia ecranului - pe consola se alege in Optiuni si aici este doar aratatd),
Rezolutie (1x sau 2x), Elimind cusaturile, Dithering, Scalare, Netezire, Filtru, Scanlines si
Luminozitate scanlines. Fiecare rand are o linie de ajutor in dreapta. CRT-Pi este prea greu pentru
consola la 1080p. Un rand care nu se aplica este gri, iar ajutorul sau spune de ce.

« Controlere: Controler 1 si Controler 2: standard (digital), analogic (DualShock), un pistol sau
niciunul; are efect cand jocul continua.

Meniul este desenat in aspectul ab2.0.0 al lansatorului, cu bateriile gamepad-urilor si imaginea ultimei
salvari rapide.

Un joc RetroArch porneste in RetroArch cu nucleul pe care lansatorul |-a ales pentru sistemul sau;
Inchide continut sau Opreste RetroArch din meniu vine inapoi in lansator. Articolul RetroArch din meniu
sistem deschide meniu propriu RetroArch (XMB) fara nimic incarcat, pentru setarile sale si listele de
continut proprii.

O Aplicatie (setul Apps: instrumentele consolei, si pe o consola aplicatiile suplimentare pe care le
aduce pachetul RetroArch - Doom, Quake, Amiga, ...) arata mai intai informatiile sale; Cross o porneste,
Circle merge Tnapoi.

Movie Player

ReadMe file not found

AutoBleem

Startup:

MoviePlayer

Informatiile unei aplicatii Tnainte de a porni



3.9 Adaugarea jocurilor

Jocurile PS1 merg in folderul Games , un folder pe joc, numit dupa joc:

Games/
Crash Bandicoot/ Crash Bandicoot.cue + Crash Bandicoot.bin
Final Fantasy VII/ Final Fantasy VII (Disc 1).chd, (Disc 2).chd, (Disc

Platformers/ un folder de jocuri: un grup propriu in selectorul d
Klonoa/ Klonoa. pbp

< 4

 Formate: .cue + .bin (sau .img), .pbp, .chd (sizstd), .ecm (decodat de scanare), .iso.
Un joc zipat functioneaza si: procesatorul Unzip il dezarhiveaza Tnainte de scanare (sectiunea
3.13).

« Un joc multi-disc este un folder cu fiecare disc in el; folderele numite Game (Disc 1), Game (Disc
2) ... sunt unite intr-un folder Game" de scanare.

« Jocurile aruncate direct in Games/ (fisiere libere) sunt sortate in folderele de scanare.

» O coperta este un PNG langa imaginea jocului, numit ca aceea. Fara una, cover art-ul vine din
bazele de date de coperti, sau - cu RetroArch instalat - din setul de miniaturi libretro; pe Pi, PC sau
Windows una lipsa este preluata online (Optiuni — Preia cover art online).

» Scanarea citeste seria fiecarui disc si ia titlul, editorul, anul, jucatori si regiunea din baza de date
PlayStation a RetroArch sau bazele de date de coperti. Schimba orice in editorul de joc si bifeaza
Restrictioneaza date pentru a-l pastra.

Alte sisteme merg sub RetroArch/roms/ , un folder pe sistem, numit cum sunt bazele de date ale
RetroArch (folderul este facut pentru tine): Nintendo - Nintendo Entertainment System,
Nintendo - Super Nintendo Entertainment System, Sega - Mega Drive - Genesis,
Nintendo - Game Boy Advance, FBNeo - Arcade Games (Sau Arcade ), ... ROM-urile pot ramane
zipate. Pe Pi, PC sau Windows scanarea le citeste singura si scrie listele RetroArch; pe stick consola,
ruleaza UpdateRoms pe PC (capitolul 5).

Aplicatiile merg sub Apps/<nume>/ cuun app.ini (numele, pictograma, ce sa ruleze) sio run.sh.

Temele merg sub Themes/<nume>/ ( theme.json siimaginile) - sau arunca zip-ul temei in Themes/ .

3.10 BIOS PS1

Pe PlayStation Classic emulatorul foloseste BIOS propriu al consolei. Pe Raspberry Pi, PC si
Windows pune propriul BIOS PS11n System/Bios/ : romw.bin (SUA/European SCPH-5501/5502) si
romJP.bin (Japonez SCPH-5500). Instalatoarele le umplu din pachetele BIOS RetroArch daca
propriile tale fisiere nu sunt deja acolo. Fara ele emulatorul ruleaza pe BIOS HLE incorporat, pe care
multor jocuri le place si unele nu.

3.11 Actualizari

« Raspberry Pi, stick PC, Windows: lansatorul verifica site-ul la start si o data pe zi (Optiuni —
Actualizari este canalul; Actualizare software din meniu sistem verifica acum). Cand este un
AutoBleem sau RetroArch mai nou cere: Actualizeazad acum descarca totul si re-ruleaza instalatorul



cu ecranul de progres de prima pornire; Aminteste-mi maine si Sari peste aceasta versiune sunt alte
raspunsuri. Jocurile si setarile tale ramén; lansatorul rescaneaza o data dupa o actualizare.

» PlayStation Classic: ruleaza un AutoBleemInstaller.exe mainou peste stick (sectiunea 2.1).

3.12 Extensii si AutoBleem Store

Extensiile adauga propriile ecrane in lansator. Trdiesc In Extensions/<nume>/ pe stick (pe
Raspberry Pi partitia de date, pe Windows folderul de date); pentru a instala una, dezarhiveaza zip-ul
acolo. L2 + R2 -, Extensii le listeaza: Cross ruleaza una, Triangle o opreste sau o porneste din nou. O
extensie care necesita retea nu este pornita fara una, si una care a oprit lansatorul este oprita - lista
spune asta.

Extensions

AutoBleem Store 1.0.2

tooth and gamepads

)| Back A Disable L1}l Rr1| First/last L2] Rz | Page

Lista Extensii

AutoBleem Store este prima extensie: Aplicatii si jocuri de instalat cu o apasare, pe fiecare sistem pe
care AutoBleem ruleaza (o PlayStation Classic necesita kernel-ul AutoBleem's WiFi). Patru file, L1/ R1
intre ele:

« Aplicatii si Jocuri: ce ofera sursele, fiecare cu imaginea, versiunea, dimensiunea si faviconul sursa.
Articolele instalate poarta o insigna Instalat. Cross instaleaza (sau actualizeaza, sau reincearca
dupa o esec, sau anuleaza o descarcare in coada ori in curs), Triangle elimina ceea ce Store a
instalat, Square refmprospateaza listele. L2 / R2 sar dupa litera, Select arata o sursa la un moment,
Start cauta titlurile. Subsolul arata tastele randului selectat. Imaginile articolelor sunt cache si pot fi
reincearcate daca esueaza sa se ncarce.

» Descarcari: ceea ce se descarca, asteapta, a esuat sau este instalat. Bara de progres se
actualizeaza constant, iar cat timp esti in alta parte in lansator, o buld arata descarcarea in curs cu
viteza si timpul ramas (1.4 MB/s - 0:42). Descarcarile continua in fundal, si dupa ce lasi Store;
pornirea unui joc sau oprirea doar le pun n pauza, si o descarcare oprita se reia de unde s-a oprit.
Daca reteaua cade, articolul spune Se asteapta reteaua si continua de unde a ramas cand reteaua



revine (renunta dupa 30 de minute). Un joc instalat apare pe raft dupa urmatoarea scanare, cu
imaginea Store ca coperta. Descarcari peste 2 GB functioneaza pe toate platformele, inclusiv
versiuni 32-biti.

Surse: de unde vin listele - catalogul propriu AutoBleem, o lista TSV aruncata in
System/Extensions/store/sources/ , si adresele pe care le adaugi cu Adauga un URL sursa.
Fiecare sursa arata faviconul in lista. Cross pe una pe care ai adaugat-o o redenumeste, schimba
adresa, schimba intre http:// si https://, sau o elimina.

Store Apps Games Downloads Sources
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Store Apps Games Downloads Sources

Source: AutoBleem
Amiberry
Size Version
8 MB 5.9.3-2
Author
Amiberry-Lite by Dimitris Panokos...
Licence
GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
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Meniu sursa

Ceea ce catalogul AutoBleem ofera este, de asemenea, listat pe site-ul de descarcare,
https://autobleem.retromenele.pl/store/ . Esti responsabil pentru ceea ce contin sursele pe
care le adaugi.

Jocurile tale proprii pe retea: abstored, serverul LAN al Store, serveste un folder de jocuri PS1
catre Store pe aceeasi retea. Ruleaza pe orice masina Linux - un Raspberry Pi, un server acasa - sSi
doar citeste folderul. Porneste-l cu abstored <folder jocuri>, deschide http://<acea
masina>:8124/ intr-un browser pentru a vedea ce serveste si orice probleme gasite, si adauga
http://<acea masina>:8124/store.tsv ca sursa. Programe gata pentru Linux si Windows sunt pe
pagina Store, in fila Server LAN; setarea ca serviciu este INSTALL-linux.md ( ext_store/server/
in sursd). LAN Share (sectiunea 5.2) pune jocuri si discuri din PC pe un server ca acesta.

3.13 Procesoare de scanare

Procesoarele de scanare sunt mici programe pe care fiecare scanare le ruleaza inainte sa citeasca
jocurile. Unu poate transforma un format pe care AutoBleem nu il citeste intr-uno pe care o face - un joc
zipat, de exemplu - sau schimba datele unui joc, cum ar fi un patch de traducere. Traiesc in
System/Processors/<nume>/ pe stick (pe Raspberry Pi partitia de date, pe Windows folderul de
date); pentru a instala unu, dezarhiveaza folderul acolo. Urmatoarea scanare o ruleaza.

« Unzip vine cu AutoBleem: dezarhiveaza jocurile PS1 zipate Tn Games/ Tnainte ca scanarea sa le
citeasca, si ROM-uri zipate unu céate unu (seturile arcade ramén zipate). Actualizarea AutoBleem o
actualizeaza si, si o lasa oprita daca ai oprit-o.

« Un procesor care deja a lucrat cu un joc nu este rulat pe acesta din nou pana nu se schimba jocul.

« Timp ce un procesor lucreaza, bula din coltul din dreapta sus arata ce face; un avertisment sau o
esec apare pe linia de sub aceea. processors.log in folderul jurnalelor are detaliile.



« Pornirea unui joc sau RetroArch opreste un procesor care schimba fisiere; urmatoarea scanare
termina munca.

L2 + R2 - Procesoare de scanare le arata in ordinea in care ruleaza, o fila pentru jocurile PS1 si una
pentru ROM-uri (L1 / R1). Square ridica un procesor si Sus / Jos il muta - ordinea conteaza: un
procesor care dezarhiveaza trebuie sa vina Tnainte de unu care patchez ceea ce a fost dezarhivat.
Cross 0 opreste sau porneste, Triangle face sa uite la fiecare joc din nou la urmatoarea scanare,
Circle merge inapoi si porneste o scanare daca ai schimbat ceva. Un procesor construit pentru o alta
masina ramane pe lista, gri.

Scanner processors PlayStation ROMs

No processors for these games

Unpack a pro orinto System/Proci

Back Rl Tab

Procesoare de scanare

Scrierea ta proprie: pagina Unzip, https://github.com/autobleem2/proc_unzip , explica totul pe
care un procesor trebuie sa-l faca, si tools/proc_check.py 1n sursa AutoBleem verifica unu Thainte
sa il partajezi.



4. Ecrane

4.1 Manager Jocuri

Jocurile PS1 ca o lista doar cu titlurile (folderul jocului selectat este in detaliile sale) si coperta celui
selectat. Cross deschide editorul de joc, Square sterge jocul (folderul si, dupa o a doua intrebare,
punctele salvate), Triangle sterge fiecare PNG coperta langa jocuri (scanarea le ia din bazele de date
din nou), L2 / R2 pagini. Spatiul liber al unitatii este in coltul din dreapta sus. Manager Jocuri asteapta o
scanare sa ruleze.

Game manager - Select game Free space: 113.31GB / 215.41 GB (52%)
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Manager Jocuri

4.2 Informatii Hardware

Faptele masinii - sistem, hardware, stocare cu spatiul liber, adrese de retea, drivere de afisare si audio,
gamepad-urile conectate - re-cite o data la fiecare secunda. Este aceeasi pagina pe fiecare platforma,
inclusiv pe consold; ecranele pentru retea si controlere sunt Retea si controlere (PSC-Bios, capitolul

6).

Primele doua controllere sunt afisate ca Jucator 1 si Jucator 2 — porturile pe care emilatorul PS1 le
atribuie. Orice controller suplimentar este afisat ca neutilizat de emilatorul PS1. RetroArch atribuie
controllere conform setarilor proprii si le poate ordona diferit. Cand un controller este conectat sau
deconectat, launcher-ul arata pe scurt care pad este Jucator 1 si Jucator 2.



Hardware Information

System

Operating system
Kernel

Architecture

Hostname

Uptime

Load average

Time zone

Hardware

Processor

Cores

Memory

Memory free

Storage

AutoBleem data

/ (ext4)
/var/log/journal (ext4)
/boot/efi (vfat)
/media/autobleem (exfat)
Network

Back 0 Save logs

Li/R1| First/last

Debian GNU/Linux 12 (bookworm)
Linux 6.1.0-50-amd64

x86_64

autobleem

14:41:36

1.20 2.10 1.62

Etc/UTC (UTC)

Intel(R) Core(TM) i5-8250U CPU @ 1.60GHz
5

3.8 GB

3.2 GB free of 3.8 GB (83%)

113.3 GB free of 215.4 GB (52%)
5.0 GB free of 7.8 GB (64%)

3.7 GB free of 3.9 GB (94%)
250.9 MB free of 252.0 MB (99%)
99.5 GB free of 107.4 GB (92%)
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Informatii Hardware

4.3 Ghidul butoanelor

Triangle pe raft: fiecare buton din fiecare ecran pe o pagina. Cand o tastatura USB este conectata sau a
fost folositd, o coloana Tastatura arata tastele langa butoanele pad.

Button guide

Launcher
/7 Select or cancel highlighted option

(=] Run using RetroArch

R1/L1 Quick scroll to next letter

START Random game

SELECT Choose the games shown: PlayStation, RetroArch or Apps and the group

L2+R2

1t

In game

System menu (Re-scan, RetroArch, Memory Cards, Power off, ...)

Quick menu (Re-scan, Store, Network & Controllers, System menu)
SELECT+START Emulator config menu
RESET Quit emulation - back to AutoBleem
In RetroArch game
SELECT+START Open RetroArch menu

POWER Exit to EvoUl

Ghidul butoanelor




4.4 Tastatura pe ecran

Oriunde text este tastat - un set de card memorie, titlul jocului, o parola WiFi, adresa sursa - aceeasi
tastatura, pusa in pagini ca a unui telefon: litere, o pagina de simboluri (/ \ : ? & = % @ # Sirestul
0 adresa sau o parola are nevoie) si doua pagini de litere accentuate, cu Shift, cheia paginii, Space,
Backspace si Confirma pe randul de jos. Directiile se muta, Cross tasteaza, Triangle sterge, Square
este un spatiu, L1 este Shift (de doua ori pentru caps lock), R1 urmatoarea pagind, L2 | R2 muta
cursorul, Start confirma, Circle anuleaza. O tastatura USB tasteaza oricand: Enter confirma, Esc
anuleaza.

Enter new card name

Confirm

Select Cancel A Backspace 'O Space [START| Confirm (L] Shift (R} Symbols [L2/R2] Move cursor

Tastatura pe ecran



5. Pe PC

5.1 UpdateRoms - reimprospatarea stickului consolei

PlayStation Classic nu are retea, deci listele RetroArch si cover art-ul stickului sunt facute pe PC:
UpdateRoms face pe PC ce scanarea lansatorului face pe Pi, cu reteaua PC si caile consolei, deci
consola porneste si gaseste totul in loc.

1. Copiaza ROM-urile pe stick sub RetroArch/roms/<sistem>/ (sectiunea 3.9). Numele folderelor
trebuie sa fie numele bazelor de date ale RetroArch; instalatorul face pe cele comune.
2. Porneste UpdateRoms\UpdateRoms.exe din stick (instalatorul I-a pus acolo). Gaseste stick-ul de
unde sta, arata o linie de etapa, o bara de progres si un jurnal, si:
o descarca pachetul de baze de date RetroArch cand stick-ul nu are nici unu, si identifica fiecare
ROM din aceasta - un joc pe care baza de date il cunoaste primeste propriul nume;
o scrie una lista de redare pe sistem in RetroArch/bin/playlists/ cu cdile consolei, pastrand
orice RetroArch Tnsusi adaugat acolo;
o prelucreaza cover art-ul fiecarui ROM care nu are nici unu de pe serverele de miniaturi libretro Tn
RetroArch/bin/thumbnails/ .

3. Scoate stick-ul Tn siguranta si pune-l ihapoi in consola. Fila RetroArch a selectorului de seturi
listeaza fiecare sistem care are jocuri.

Ruleaza din nou dupa fiecare schimbare n folderele ROM; un folder nimic nu s-a schimbat Tn este sarit,
deci o re-rulare este rapida. Jurnalul este System/Logs/updateroms. log . Un card Raspberry Pi intr-
un cititor de carduri poate fi reimprospatat acelasi fel ( UpdateRoms.exe <unitate> --target rpi),
desi un Pi o face singur cand are o retea.

5.2 LAN Share - jocurile si discurile tale pe serverul pe retea ta

LAN Share ( LanShare.exe , pe pagina Store din fila Server LAN) pune jocurile PS1 pe serverul Store
pe reteaua acasa - un abstored pe un Raspberry Pi, un NAS sau alt PC - si citeste un disc PS1 in
unitatea CD/DVD a PC. Store pe consold, Pi sau PC atunci instaleaza din acolo. Nimic de instalat;
setarile sunt pastrate Tn %LOCALAPPDATA%\AutoBleem LAN Share\ .



A% AutoBleem LAN Share

The server on your network Publish to the server
Address: |http:-"-"1 27.0.0.1:8199 | Connect Games on this PC:  D:\AB\Games - 30 games Choase...
Token: |te5ttoken Title Serial Size On the server ]
Share: |"-C'-razpb&rl}-pi"«game: - optional, instead of uploading ‘ L] 70s Robot Anime - Geppy-X SLP5-01995 1.5GB ek
[] Castlevania Symphony of the Night ~ SLUS-00067 556 MB no
TestServer (abstered 1.0) - 3 games, 1 problems, 46.4 GB free - publishes by uplead [] Crash Bandiccot SCUS-345300 603 MB no
Dino Crisi SLUS-00922 398 MB
Copy the Store's address The server's status page U !m r!s!s -
[] Dine Crisis 2 SLUS-01279 487 MB no
L [ ECW Anarchy Rulz (USA) SLES-01980 520 ME no
[ Final Fantasy Chrenicles SLUS-01363 325 MB no
Title Serial Discs  Size Folder [ Gran Turisme SCUS-04194 662 MB o
Harvest Moon () USA SLUS-01115 1 90 MB Harvest Moon () USA [] Gran Turismo 2 - The Real Driving 5... SCUS-94488 660 MB no
Revelt (c) USA SLUS-00851 1 503 MB Revolt () USA [] Harry Potter & The Sorcerer's Stone  5LUS-01415 575 MB no
Tiny Game 1 1MB Tiny Game Harvest Moon - Back to Mature SLUS-01115 S0 MB yes e
Tick those not on the server Publish the ticked games
Drive: |F: ~ | []The game has more than one disc Read a disc and publish it

Every ticked game is on the server already.

00:04:35 removed Harvest Moon (c) USA (2) from the server (kept in .removed)
00:04:39 Harvest Moon - Back te MNature: already on the server - skipped

Remove from the server...

warning: Tiny Game: no serial found in the image - served, but the Store cannot find its cover Palsnass
Covers: E\Programming\AutoBleem2\db Choose...
Titles and checks: E\Programming'_work-extensions\autobl..\Sony - PlayStation.rdb Choose...
This PC
[ Also share the games on this PC with the Store Port: (8124
[ start with Windows [] Closing the window keeps it running (in the tray) Quit

Fereastra LAN Share

1. Serverul: intra adresa (<http://<adresa sa>:<port>", asa cum Store o0 are) si apasa Conectare.
Jocurile si orice probleme pe care scanarea sa gasite sunt listate pe stanga. Pentru a pune jocuri pe
aceasta, da una din:

o Partajare - folderul de jocuri al serverului cum este partajat pe retea (Samba), de ex
\\raspberrypi\games : LAN Share copiaza jocurile acolo si cere serverului sa scaneze.
Serverul Tnsusi ramane numai citire.

o Simbol - cand serverul a fost pornit cu --allow-uploads : simbolul (serverul o tipareste la start
Si 0 pastreaza in <state>/upload-token ). LAN Share incarca peste HTTP, si o incarcare
oprita continua de unde s-a oprit.

2. Jocurile pe acest PC: alege un folder de jocuri (un folder pe joc), bifeaza jocuri si apasa Publica
jocurile bifate. Pe server spune daca serverul deja are un joc (dupa seria, altfel dupa titlu); un joc
ca acesta nu este niciodata trimis de doua ori. **Bifeaza pe care nu sunt pe server** bifeaza restul.

3. Un disc: pune un disc PS1 in unitate si apasa Citeste un disc si publica-l. Discul este citit complet
intr-un .bin + .cue (siun .sbi pentru un joc LibCrypt, cAnd unitatea da subcanalul), numit dupa
titlu, verificat cu dumping cunoscut bun (cand bazele de date sunt alese) si publicat. Pentru un joc
pe mai multe discuri bifeaza Jocul are mai de un disc: LAN Share cere fiecare disc urmator si le
publica Tmpreuna ca un joc.

4. Elimina din server... ia jocurile selectate din server. Nimic nu este sters: fiecare este mutat in folder

.removed langa jocurile serverului, si mutarea inapoi le pune Thapoi.

Bazele de date - folderul de coperti AutoBleem ( coversu/P/J.db) si Sony - PlayStation.rdb
RetroArch - dau titlurile si verificarea discului citit; ambele sunt optionale. Partajeaza si jocurile pe



acest PC cu Store (implicit oprit) serveste folderul pe acest PC catre Store direct. Prima oara, Windows
cere despre firewall-ul: permite doar retele private.



6. Instrumentele consolei (PlayStation Classic)

Doua instrumente pentru un stick PlayStation Classic. Ambele deseneaza in tema si limba lansatorului,
si ambele sunt conduse de pad - si, Tn ghidul gamepad, de butoanele din fata ale consolei. PSC-Bios
este o0 extensie care vine cu pachetul consolei: articolul Retea si controlere din meniul rapid si meniu
sistem o deschide, si este in lista Extensii. ABFlashKit este o Aplicatie din setul Apps.

6.1 PSC-Bios

O extensie care vine cu pachetul consolei, disponibila si pe Raspberry Pi si stick PC. Este deschisa din
articolul Retea si Controlere al meniului Sistem (sau din lista Extensii). Cand acea extensie este
instalata dar dezactivata, articolul Retea si Controlere Tn meniu rapid Si meniu sistem este gri cu o nota
"porneste-o din Extensii" - Cross acolo deschide lista Extensii la aceasta.

Ecranul de deschidere arata fapte masinei: timp, fus orar, adaptoare de retea WiFi/Ethernet/Bluetooth
cu adresele lor, si fiecare controlator conectat cu daca are o mapare buton. Partile de retea si Bluetooth
au nevoie de kernel AutoBleem pe consola (sectiunea 6.2) sau instrumente de sistem pe Raspberry Pi /
stick PC; ghidul gamepad functioneaza pe orice sistem.

Playstation Classic Hardware Information

em

rrent Time

rollerdb.txt

O) Back (A About L Setup Gamepads SELECT WiFi Settings

PSC-Bios: centrul Retea si Controlere

« Select - Retea WiFi (kernel sau NetworkManager): numele retelei (tastat, sau ales din scanare),
parold, mod driver, si Aplicd / Reporneste Retea. Fusul orar este setat si aici. Adresa IP a consolei
este aratata o data conectata.

» Square - Controlere Bluetooth: o scanare pentru gamepad-uri Bluetooth (DualShock 4, etc.),
pentru a asoca sau elimina.



« L1 - Asociere DualShock 3: conectare doar USB pentru primul DualShock 3, prin pluginul sixaxis
al kernel.

« R1 - Mapare Controlere: ghidul maparii (de mai jos).

« Triangle - Despre, Circle - inapoi la lansator.

Ghidul gamepad arata pad-ul conectat brut - fiecare axa, buton si palarie ca numere, si o0 imagine
DualShock care se lumineaza pe masura ce apasa. Deoarece pad-ul sub test nu poate fi de incredere,
ghidul este condus de butoanele din fata ale consolei: RESET comuta la pad-ul urmator, OPEN
porneste maparea (apoi raspunde la fiecare Intrebare - apasa butonul iluminat pe imagine, sau OPEN
cand pad-ul nu are un buton ca acela), POWER anuleaza sau lasa. Tinand Circle pe pad pentru 2
secunde lasa ghidul (o bara se umple si indiciul din footer spune "Tine 2 s: lesire"). Cat timp pad-ul nu
are o mapare, tindnd orice buton pentru 2 secunde o face ("Tine orice buton 2 s: lesire"). O apasare
scurta este mapata ca de obicei. Pe o tastatura, Esc / Space / Enter stau in pentru POWER / RESET /
OPEN. La finit noua mapare este adaugata pentru o incercare si OPEN o salveaza sub un nume pe
care 1l alegi; lansatorul o incarca din acel moment.

Gamepad configuration details

OLLER NED

RESET | Next pad oPEN | Update mapping POWER | Exit

PSC-Bios: ghidul mapaérii controlere

6.2 ABFlashKit - kernel-ul AutoBleem

Kernel-ul AutoBleem este o Tnlocuire optionala a kernel-ului Linux al consolei: aduce un ceas care
lucreaza, donguri WiFi si Bluetooth USB (pentru PSC-Bios si pad-uri Bluetooth) si suportul butonelor din
fata pe care emulator il foloseste pentru puncte de reluare. ABFlashKit o instaleaza, face o copie de
siguranta a consolei mai ntai, si poate pune consola Thapoi la standard prin recuperarea proprie Sony.

Acest instrument scrie in memoria flash a consolei. O flash care este intrerupta - curent taiat,
stick tras - poate lasa consola incapabila sa porneasca, si instalarea unui kernel personalizat
anuleaza garantia. Tine consola alimentata si stick-ul Tn pana se reboot singur. ABFlashKit se
deschide la acest avertisment; Inteleg merge mai departe, lesire lasa.




ABFlashKit

Flash Kernel

X Select O) Quit

1

Meniu ABFlashKit

» Instaleaza Kernel: face o copie de siguranta a recuperarii partitii consolei pe stick ( LBOOT.EPB)
daca nu este nici una inca, o verifica si imaginea kernel, scrie kernel-ul si fisierele de sistem
AutoBleem, si reboot. Totul gata - cand ecranul devine negru scoate cablul de putere: trage puterea
consolei si conecteaza-o Tnapoi.

« Copie de siguranta completa: toate patru partitii la LBOOT.EPB , pentru o0 restaurare mai tarziu
(copia de siguranta anterioara este suprascrisa dupa o intrebare).

« Mod Restaurare: verifica copia de siguranta este una standard, stabileste semnalul recuperarii Si
reboot Tn recuperarea Sony, care restaureaza consola din LBOOT.EPB pe stick - calea inapoi la
firmware-ul standard.

O bara de progres sub fiecare pas arata cat de departe este actiunea. Instrumentul refuza sa instaleze
0 consola care ruleaza alt firmware personalizat (BleemSync, Project Eris): restaureaza-o la standard
mai ntai.



7. Daca ceva se duce rau

« Jurnale: AutoBleem tine jurnalele in memorie, deci stick-ul nu este scris la tot orice - ajung la
System/Logs/ pe stick, card sau folder de date doar cand ceva se duce rau: o cadere a
lansatorului, a unui joc PS1 sau a RetroArch le salveaza la System/Logs/crash-<n>/ (ultimele
trei sunt pastrate), si lansatorul spune asta o data cand vine Thapoi. Pentru a pastra fiecare jurnal,
porneste Optiuni -> Diagnostice -> Pdstreaza jurnalele pe stick (din urmatoarea pornire), sau
creeaza un fisier gol System/Logs/keep pe un PC. Pe Pisau PC, Informatii Hardware arata unde
sunt jurnalele si Square le salveaza la System/Logs/saved-<n>/ . Fisierele: autobleem. log
(lansatorul), launch.log si pcsx.log (pornirea unuijoc PS1 siiesirea emulatorului),
retroarch. log, Si - intotdeauna pe stick - update.log (0 actualizare online) si
updateroms.log (UpdateRoms).

« Un joc nu este pe raft: verifica layout-ul folderului (un folder pe joc, formaturile imagine din
sectiunea 3.9). Manager Jocuri listeaza folderele pe care scanarea le-a refuzat dupa jocuri, marcate
Neaddugat, cu motiv; Square sterge un folder ca acesta. Rescaneaza jocurile din meniu sistem
ruleaza scanarea din nou.

« Nicio coperta: bazele de date de coperti nu erau instalate (ruleaza instalatorul din nou cu ele
bifate), sau, pentru jocurile RetroArch pe consola, UpdateRoms nu a fost rulat pe PC.

« Un pad nu face nimic sau are butoanele amestecate: ghidul gamepad PSC-Bios (o consolad) o
mapeaza; pe Pi sau PC pagina Informatii Hardware listeaza ce SDL vede.

« Consola arata un ecran negru dupa un joc: AutoBleem reconstruieste fereastra singur (pana la
trei ori); daca raméane negru, tine apasat butonul de putere si porneste consola din nou.

» Raspberry Pi: Alt+F2 da o invitatie de conectare pe a doua consold; SSH este activat din prima
pornire. sudo journalctl -u autobleem arata serviciul lansatorului; sudo systemctl restart
autobleem il reporneste. O prima pornire care nu a putut termina (fara retea) reincearca la
urmatoarea pornire.

» Windows: Esc lasa lansatorul; folderul de date este pe cel ales in instalare
(Documents\AutoBleem implicit), jurnalele suntin System\Logs .

AutoBleem este software liber (GNU GPL v3 sau mai nou), fara garantie. Suport si stiri: serverul Discord
legat pe ecranul Despre, si https://autobleem.retromenele.pl/.
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