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AutoBleem 2 - Podrecznik uzytkownika

AutoBleem 2 to launcher gier dla PlayStation Classic - a od wersji 2 takze dla Raspberry Pi,
komputera PC uruchamianego z pendrive'a i Windows. Pokazuje gry PS1 jako potke z oktadkami,
ich grafikg i opisami, uruchamia je we wbudowanym emulatorze PCSX, a z zainstalowanym obok
RetroArch gra tez w gry z innych systemow. Ten podrecznik opisuje instalacje na kazdej platformie,
codzienne uzywanie oraz dotgczone narzedzia.

Pliki do pobrania dla kazdej platformy sg na https:/lautobleem.retromenele.pl/. Strona jest
podzielona na platformy: panel Install kazdej z nich to to, co pobierasz; Build inputs pod nim to to,
co instalatory pobierajg same.



1. Co dostajesz

« Launcher - karuzela okfadek, zestawy (PlayStation, RetroArch, Aplikacje), opis gry, Szybkie menu i
menu systemowe, opcje, narzedzia do kart pamieci i stanéw gry oraz Sklep do pobierania aplikaciji i
gier. Ten sam program na kazdej platformie.

« Dwa emulatory PS1 - pcsx-abnxt , aktualny (domysiny), oraz pcsx-ab , klasyczny, dostarczany z
AutoBleem od zawsze. Wybierasz go w opcjach; oba uzywajg tych samych ustawien i kart pamieci.

» RetroArch (opcjonalny na kazdej platformie) dla innych systemoéw: NES, SNES, Mega Drive, Game
Boy, automaty i wiele innych. AutoBleem buduje listy RetroArch z ROM-6w, ktore wgrasz, i
uruchamia kazda gre wlasciwym rdzeniem.

» Narzedzia konsolowe: PSC-Bios (w menu widoczny jako Sie¢ i kontrolery) do WiFi, zegara,
Bluetooth i mapowania padéw - na konsoli, a takze na Raspberry Pi i pendrivie PC - oraz
ABFlashKit do instalacji kernela AutoBleem (tylko PlayStation Classic).

« UpdateRoms dla Windows: odswieza listy RetroArch i oktadki pendrive'a konsoli na PC, bo sama
konsola nie ma sieci.
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2. Instalacja

2.1 PlayStation Classic

Potrzebujesz komputera z Windows, pendrive'a (USB 2.0, 8 GB lub wiecej) i konsoli. Pendrive nie musi
by¢ pusty i nie jest formatowany, chyba ze o to poprosisz: AutoBleem instaluje sie obok tego, co na
nim jest, a pendrive, ktérego juz uzywasz z AutoBleem 1.0, jest aktualizowany na miejscu (nizej).
AutoBleem dziata z pendrive'a bez zadnej zmiany w konsoli. Pendrive musi by¢ FAT32 dla fabrycznej
konsoli - jej kernel nie czyta exFAT. Tylko konsola z zainstalowanym kernelem AutoBleem (ABFlashKit,
rozdziat 6) uruchamia sie takze z pendrive'a exFAT, co znosi limit 4 GB na plik w FAT32.

1. Pobierz AutoBleemlnstaller-<wersja>.zip z panelu PlayStation Classic na stronie i rozpakuj
gdziekolwiek. W Srodku jest AutoBleemInstaller.exe ijego README; sam AutoBleem jest
pobierany podczas instalacji, wiec PC potrzebuje internetu.

2. Wtéz pendrive i uruchom AutoBleemInstaller.exe . Wybierz kanat - Release (wersja
przetestowana), Testing (nastepna wersja, w trakcie testow) albo Nightly (najnowsza wersja
rozwojowa, moze nie dziatac) - i dysk. Wiersz pod nimi mowi, ktorg wersje AutoBleem kanat by
zainstalowat i co jest teraz na pendrivie: Swieza instalacja (pozostate pliki na pendrivie zostaja
nietkniete) albo *AutoBleem <wersja> jest na tym pendrivie: zostanie zaktualizowany* (gry, zapisy,
karty pamieci i ustawienia zostajg). Formatowanie jest opcjonalne: przycisk Format obok dysku
stuzy tylko do nowego pendrive'a bez systemu plikow, takiego, ktérego konsola nie odczyta (np.
NTFS), albo takiego, ktéry chcesz wyczyscic¢ - najpierw pyta, potem kasuje wszystko na pendrivie.
Wybierz tam FAT32, chyba ze konsola ma kernel AutoBleem. Zaznacz, co chcesz:

o Bazy oktadek - grafika i opisy biblioteki PS1 (zaznaczone domysinie; ok. 300 MB).

o RetroArch - RetroArch z rdzeniami, dodatkowe aplikacje (Doom, Quake, Amiga, ...) i zasoby
libretro, dla gier z innych systeméw. Domysinie wytaczone; mozna dodac p6zniej, uruchamiajgc
instalator ponownie.

o Pliki BIOS - BIOS-y, ktérych potrzebujg rdzenie RetroArch (wymaga RetroArch).

o Gry przyktadowe - kilka darmowych gier homebrew, zeby p6tka nie byta pusta.

3. Nacisnij Install i poczekaj. Paski postepu i log pokazuja kazdy krok; na koniec pendrive dostaje
nazwe SONY , a trafia na niego UpdateRoms (patrz rozdziat 5).

4. Bezpiecznie odtgcz pendrive, widz go do drugiego portu USB konsoli (prawego, gracz 2) i wiacz
konsole. Zamiast fabrycznego menu uruchamia sie AutoBleem.

Wigczanie i wytgczanie. Z wiozonym pendrivem konsola startuje, przez kilka sekund miga diodg
(AutoBleem jest wykrywany) i przechodzi w stan czuwania, zanim cokolwiek sie pokaze - tak konsola
sama przygotowuje aktualizacje i dzieki temu AutoBleem w og6le moze sie uruchomi¢. Nacisnij raz
Power i pojawi sie launcher. Wyfgczanie w menu systemowym albo przycisk Power konsoli przetagcza
konsole w czuwanie AutoBleem: najpierw odtaczany jest pendrive, potem dioda $wieci na czerwono -
to znak, ze AutoBleem dziata tak, jak powinien - a nastepne nacisniecie Power przywraca launcher w
kilka sekund. Gdy dioda jest czerwona, pendrive mozna wyja¢ i wiozy¢ do PC bez pytania Windows
o sprawdzenie dysku; wtéz go z powrotem przed nacisnieciem Power. Po odtgczeniu zasilania konsola
nastepnym razem zndéw przechodzi przez czuwanie przy starcie.



Zeby zaktualizowaé pendrive, uruchom na nim instalator ponownie (przycisk méwi Update): instaluje
najnowszg wersje wybranego kanatu, a gry, zapisy, ustawienia i zawartos¢ RetroArch zostaja;
wymieniane sg tylko pliki samego AutoBleem. Konsola z kernelem AutoBleem i WiFi moze tez
zaktualizowac sie sama (punkt 3.12).

Aktualizacja z AutoBleem 1.0 (albo AutoBleem-NG). Ten sam instalator, ten sam pendrive - bez
formatowania:

1. Najpierw skopiuj caty pendrive na PC, jako kopie zapasowa.

2. Wi6z go, uruchom AutoBleemInstaller.exe , wybierz kanat i dysk. Nie naciskaj Format.

3. Nacisnij Install. Instalator przenosi stary uklad folderéw: RetroArch, ROM-y i motywy trafiajg tam,
gdzie szuka ich AutoBleem 2, a stare foldery ROM-6w ( nes, snes, ...) dostajg nazwy systemow
RetroArch. Gry, zapisy stanu, karty pamieci, ROM-y i zapisy RetroArch zostajg; config.ini tez
zostaje, z emulatorem PS1 ustawionym na pcsx-abnxt.

4. W6z pendrive z powrotem do konsoli. Pierwsze skanowanie odbudowuje liste gier i playlisty
(UpdateRoms na PC pobiera oktadki gier RetroArch, rozdziat 5).

Fabryczna konsola nie ma zegara ani sieci: daty pokazujg sie dopiero po instalacji kernela
AutoBleem (rozdziat 6), a oktadki gier RetroArch robi UpdateRoms na PC (rozdziat 5).

Gry trafiajg do folderu Games na pendrivie, po jednym folderze na gre - uktad opisuje punkt 3.10.

2.2 Raspberry Pi

AutoBleem zamienia Pi w matg konsole: uruchamia sie prosto w launcherze, bez pulpitu. Na stronie sg
dwa gotowe obrazy - 32-bitowy i 64-bitowy - oraz archiwum dla istniejgcego Raspberry Pi OS Lite.

Model Obraz 32- Obraz 64- Uwagi
bit bit
Raspberry Pi 5 tak tak
Raspberry Pi 4 Model B, Pi tak tak
400
Raspberry Pi 3 Model B/ B+  tak tak wystarcza na launcher i PS1
[ A+
Raspberry Pi Zero 2 W tak tak 512 MB RAM: PS1 dziala, ciezsze rdzenie
RetroArch nie
Raspberry Pi 2 Model B tak tylko v1.2 wolne dla czegokolwiek 3D
Raspberry Pi 1, Zero, Zero nie nie ARMV6 - zaden obraz nie dziata
w

Obraz 32-bitowy jest zalecany do gier PS1: szybki rekompilator ARM w pcsx-ab jest tylko 32-bitowy,
wiec na 64 bitach gry PS1 chodza wolniej. Obraz 64-bitowy ma za to wiekszy zestaw rdzeni RetroArch.

Przez Raspberry Pi Imager:

1. Zainstaluj Raspberry Pi Imager (raspberrypi.com/software). W Choose OS wybierz Use custom i
pobrany autobleem-<wersja>-rpi-armhf.img.xz (32-bit) albo -armé4.img.xz (64-bit) - albo



dodaj w ustawieniach programu adres repozytorium i wybierz AutoBleem z listy. Jest jeden na kanat:
https://autobleem.retromenele.pl/rpi-imager/os_list.json dla najnowszego wydania,
.../0s_list-testing.json dla wersjiwtestachi .../os_list-nightly.json dla najnowszej
wersji rozwojowej. Zaktadka Raspberry Pi na stronie pobierania pokazuje te, ktére istniejg, kazdy z
przyciskiem Copy.

2. W ekranie dostosowania Imagera (koto zebate albo pytanie po Next) ustaw **nazwe uzytkownika i
hasto, sie¢ WiFi z krajem oraz wigcz SSH**. AutoBleem potrzebuje sieci przy pierwszym
uruchomieniu.

3. Zapisz karte, wtdz jg do Pi z podigczonym ekranem oraz klawiaturg lub padem i wigcz zasilanie.

Pierwsze uruchomienie trwa od 5 do 25 minut i pokazuje na ekranie, co robi. Bez sieci pyta o nig (lista
WiFi, hasto), potem pyta, czy zainstalowaé RetroArch (minuta bez odpowiedzi oznacza tak), powieksza
partycje systemowa, tworzy z reszty karty partycje danych AUTOBLEEM , instaluje RetroArch z
rdzeniami, paczki BIOS-6w i gry przyktadowe, po czym restartuje sie do launchera.

Odpowiedzi mozna podac z géry w pliku autobleem.txt na partycji rozruchowej karty (do edycji na
dowolnym PC przed pierwszym uruchomieniem):

Klucz DomysSlnie Znaczenie

root_gib 8 Rozmiar partycji systemowej w GiB; reszta staje sie partycjg
gier.

hdmi_mode 1920x1080@60 = Tryb ekranu dla catego rozruchu ( 1280x720@60 dla

starszego telewizora).
retroarch (pytanie) yes / no - RetroArchiinne systemy, albo samo PS1.

thumbnails none boxarts kopiuje caly zestaw oktadek do pracy bez sieci
(~9000 plikow).

bios, downloads, yes Ustaw no , zeby poming¢ paczki BIOS, wszystkie pobierania
samples albo gry przyktadowe.

Na istniejgcym Raspberry Pi OS Lite (Bookworm lub Trixie): skopiuj autobleem-rpi.tar.gz (albo
wersje arm64) na Pi, rozpakuj i uruchom sudo bash install.sh . Zadaje te same pytania, tworzy
partycje danych zmniejszajac root przy nastepnym uruchomieniu ( --shrink-root <GiB>) i uruchamia
launcher na pierwszej konsoli.

Po instalacji partycja AUTOBLEEM karty (exFAT) jest tym, co wypetniasz: wyjmij karte i otwérz jg na
dowolnym PC albo kopiuj przez sie¢ (SSH jest wiaczone). Games/ na gry PS1,
RetroArch/roms/<system>/ nainne systemy, System/Bios/ nha BIOS PS1 (punkt 3.11), Themes/
na motywy.

2.3 Pendrive dla PC

Ta sama "konsola" dla dowolnego komputera uruchamianego z USB - system 32-bitowy, wiec dziatajg
tez stare maszyny:

1. Zapisz obraz na pendrive 8 GB lub wiekszym. Na Windows uzyj AutoBleemFlasher (panel PC na
stronie - rozpakuj i uruchom AutoBleemFlasher.exe ; prosi o uprawnienia administratora, bo
zapisuje caly dysk): wybierz kanat i pendrive, nacisnij Write i potwierdZ dwa razy - pobiera obraz,



sprawdza go, zapisuje i odczytuje z powrotem. Oferuje tylko pendrive'y USB i karty SD, nigdy dysku,
Z ktérego dziata Windows, a wszystko na wybranym pendrivie zostanie skasowane. Na Linuksie
albo macOS pobierz autobleem-<wersja>-pcusb-1386.img.xz z panelu PC i zapisz przez
xzcat autobleem-*.img.xz | sudo dd of=/dev/sdX bs=4M status=progress (albo
balenaEtcher).

2. Uruchom PC z pendrive'a (klawisz menu rozruchowego twojego PC - F12, F8, Esc...). Dziata
rozruch BIOS i UEFI; Secure Boot musi by¢ wytaczony.

3. Pierwsze uruchomienie jest takie jak na Pi: pytanie o sie¢, jesli nie ma kabla, pytanie o RetroArch,
potem instalacja - okoto o$miu minut z siecig kablowg - i restart do launchera.

Pendrive ma potem partycje AUTOBLEEM na twoje gry, widoczng w Windows 10 (1903 i nowszych) jako
drugi dysk po wiozeniu do dziatajacego komputera. autobleem.txt jest na pierwszej partycji, z tymi
samymi kluczami co na Pi (bez hdmi_mode - PC uzywa natywnego trybu ekranu).

2.4 Windows

AutoBleem jako program dla Windows: petny ekran, emulatory i RetroArch uruchamiane jako programy.

1. Pobierz AutoBleemSetup-<wersja>.exe i uruchom. Instaluje sie dla uzytkownika, bez uprawnien
administratora: program w %LOCALAPPDATA%\Programs\AutoBleem , dane (gry, ustawienia,
motywy, RetroArch) w wybranym folderze - domys$inie Dokumenty\AutoBleem .

2. Zaznacz skiladniki - bazy oktadek, RetroArch (oficjalna wersja dla Windows z rdzeniami), pliki BIOS,
gry przyktadowe - i pozwdél pomocnikowi instalacji je pobrac.

3. Uruchom AutoBleem z menu Start albo z pulpitu. Na PC klawiatura zastepuje pad (punkt 3.2).

Nowszy instalator uruchomiony na tym samym komputerze aktualizuje program, a folder danych

zostaje. Launcher raz dziennie sprawdza tez strone i proponuje aktualizacje, gdy jest nowsza (punkt
3.12).



3. Uzywanie AutoBleem

3.1 Launcher

Launcher otwiera sie na pofce: oktadki biezacego zestawu, wybrana posrodku, z miekkim odbiciem pod
spodem, obok jej opis w zwartej siatce - wydawca, rok, numer seryjny, region, liczba graczy, kiedy
ostatnio grano (informacji, ktérej gra nie ma, po prostu nie ma) - i przycisk odtwarzania. Domysiny
wyglad to motyw ab2.0.0; Swieza instalacja i aktualizacja, ktdéra go przynosi, przetaczajg na niego
jednorazowo. Pasek podpowiedzi u dotu ma dwie linie po cztery pola. Pierwsza pokazuje, co robig
przyciski dla wybranej gry (graj, graj w RetroArch, otwérz rzad ikon, Szybkie menu); druga zawsze
pokazuje Select (zestaw), Start (losowa gra), Trojkat (przewodnik) i L2 + R2 (menu systemowe),
przyciemnione, gdy w danej chwili ktérys$ nic nie robi. Przy kazdym starcie w tle dziata skanowanie
folderu gier; poki trwa, dymek w prawym goérnym rogu pokazuje postep, a nowe gry pojawiajg sie na
pétce w miare znajdowania.

Swieza instalacja nie ma jeszcze gier: zamiast pustej p6tki launcher pokazuje karte powitalng - Czes¢ i
witaj w AutoBleem! - kt6ra kaze wrzuci¢ gry do folderu Games i wybra¢ Ponownie skanuj gry, a miejsce
podaje dla twojej platformy: na pendrivie (PlayStation Classic, pendrive PC), na karcie SD (Raspberry
Pi) albo w folderze AutoBleem (Windows). Karta znika, gdy skan znajdzie pierwsza gre.

Powiadomienia pojawiajg sie jako dymki w prawym gérnym rogu: postep skanowania, nazwa zestawu,
na ktéry przetaczono (Wyswietla: ..., tak dtugo, jak méwi Opcje — Czas komunikatu), niski poziom
baterii pada, informacja po awarii, pracujacy procesor skanowania oraz trwajace pobieranie ze Sklepu.
Dymek pobierania pokazuje jego predkos$c¢ i pozostaly czas, np. 1.4 MB/s - 0:42.

Znacznik kanatu. Wersja, ktéra nie jest ostateczng wersjg wydaniowg, pokazuje maty znacznik pod
ptytka baterii pada w lewym gornym rogu: etykiete z kanatem - ALPHA, BETA lub RC dla wersiji
wstepnej, TESTING dla kazdej innej wersji wstepnej, NIGHTLY dla wersji nocnej, DEV dla wersji
zbudowanej recznie - i obok krétki numer wersji (dla DEV commit, z ktérego jg zbudowano). Wydanie
nie pokazuje znacznika.

Bezprzewodowy pad z dostepnym odczytem baterii - na konsoli, Pi lub pendrive'ie PC, nie w Windows -
jest pokazywany jako mata ikona z procentami, utozona od lewego gérnego rogu na wiasnej ptytce. Pad
dopasowany do Gracza 1 lub Gracza 2 (zgodnie z opcjg Zamien Gracza 1 / Gracza 2) ma etykiete
P1/P2; pad niedopasowany albo trzeci nie ma etykiety. Gdy bateria pada sie wyczerpuje, linia
powiadomienia zgtasza to raz, podajgc nazwe i procent.



PlayStation Aplikacje

Gry USB
Action
Platformers
Puzzle
RPG
Ulubione gry
Historia gry

< Wybierz ) Wstecz  [LUyri| Karta  [L2/R2]| Strona

Wybor zestawu: trzy zaktadki i grupy biezgcej z liczbg gier

3.2 Sterowanie

Przycisk Na pétce

Lewo / Poprzednia / nastepna gra. Przytrzymanie przewija dale;.

Prawo

L1/R1 Skok do poprzedniej / nastepnej pierwszej litery tytutow.

Krzyzyk Uruchom wybrana gre (gre PS1 w emulatorze PS1; gre RetroArch jej rdzeniem; aplikacje po jej
opisie).

Kwadrat Uruchom wybrana gre PS1 w RetroArch.

Trojkat Przewodnik po przyciskach.

Start Losowa gra z biezgcego zestawu.

Select Wybér zestawu: zaktadki PlayStation / RetroArch / Aplikacje (L1 / R1), grupy zakfadki (Géra /
D6t, L2 / R2 strona), Krzyzyk wybiera.

Gora Szybkie menu (punkt 3.4).

Dot Otwiera rzad ikon pod gra (Ustawienia, Gra, Karta pamieci, Wznoéw). Géra go zamyka.

L2 +R2 Menu systemowe (punkt 3.5).

Z klawiaturg (PC bez pada, albo klawiatura USB na konsoli, Pi lub pendrivie PC) klawiatura zastepuje
pad: Strzatki = d-pad, Enter = Krzyzyk, Esc lub Backspace = Kétko, Tab = Trojkat, Spacja = Kwadrat,
F1/ F2 = Select / Start, Page Up | Page Down =L1/R1, Home | End = L2/ R2, F10 = menu
systemowe. Na maszynie deweloperskiej Esc zamyka program, a Spacja to Start.



Na kazdej liscie i w kazdym menu: Goéra / Dot przesuwaja, L2 | R2 zmieniajg strone, L1 / R1 skacza do
pierwszego / ostatniego wiersza, Krzyzyk wybiera, Kétko wraca. Ekran z ustawieniami zapisuije je,
gdy wychodzisz Kétkiem.
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Dostosuj ustawienia AutoBleem
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Rzad ikon pod wybrang grg

3.3 Zestawy

Select otwiera wybor zestawu. Zaktadka PlayStation zawiera na PlayStation Classic Wszystkie gry i
Wewnetrzne gry (dwadziescia wbudowanych gier konsoli), potem Gry USB (wszystko z Games/ ) i
kazdy folder, ktory w nim zatozysz (gra w podfolderze nalezy do tej grupy), a dalej Ulubione gry, Historia
gry oraz - gdy jakas gra jest tak oznaczona - Gry Lightgun. Na Raspberry Pi, pendrivie PC i w Windows
nie ma gier wewnetrznych, wiec lista zaczyna sie od Gry USB, czyli catej biblioteki. Zaktadka RetroArch
(tylko tam, gdzie RetroArch jest zainstalowany) ma po jednej grupie na system z grami, a takze wiasne
Ulubione i Historie RetroArch. Zakladka Aplikacje grupuje programy: Wszystkie aplikacje, a potem Gry,
Emulatory, Narzedzia, Multimedia i Inne (kategorie ustawia plik app.ini kazdej aplikacji). Kazdy
wiersz pokazuje liczbe elementéw; grupa bez gier otwiera pustg pétke z rzedem ikon pokazujgcym
same Ustawienia. Stopka podaje klawisze: L1/ R1 - zaktadki, L2 / R2 - strona, Krzyzyk - wybér, Kétko -
Wstecz.

3.4 Szybkie menu

Géra w launcherze lub ikona kota zebatego w rzedzie ikon (gdzie Ustawienia / Gra / Karta pamieci /
Wznow): szybkie menu na akcje, po ktore siegasz z karuzeli. Krotka lista: Ponownie skanuj gry
(uruchamia skan teraz), Sklep (przegladaj i instaluj gry, aplikacje i rozszerzenia), Siec i kontrolery (tam,
gdzie zainstalowane rozszerzenie zapewnia wpis network - PSC-Bios na konsoli, Pi i pendrivie PC:
Wi-Fi, parowanie Bluetooth, kreator mapowania pada - patrz rozdziat 6; wyszarzone z notatka "witgcz w
Rozszerzeniach", gdy to rozszerzenie jest wylaczone - Krzyzyk otwiera Rozszerzenia), Uruchom
ponownie launcher (zamyka AutoBleem i uruchamia go jeszcze raz; tylko na konsoli, Pi i pendrivie PC)



oraz Menu systemowe... (wszystko inne: Opcje, Menadzer gier, Wytgczanie i wiecej - petne menu
ponizej). Gora / D6t przechodza (z zawinieciem), Krzyzyk wybiera, Kétko wychodzi. Kazda pozycja ma
w wierszu jednoliniowy opis. Poza Sklepem i Uruchom ponownie launcher kazda pozycja jest tez w
menu systemowym.

3.5 Menu systemowe

l#..Szybkie menu

Szybkie menu

L2 + R2 (razem, w dowolnej kolejnosci) otwiera menu systemowe nad pétkg. Kazdy wiersz ma
jednoliniowy opis, a menu jest podzielone na sekcje:

Sekcja

(gora)

Biblioteka

System

Wyijscie

Pozycja

Ponownie skanuj
ary

Rozszerzenia

Menadzer gier

Karty pamieci

Procesory
skanowania

Opcje

Siec i kontrolery

Informacje o
sprzecie

Aktualizacja
oprogramowania

O programie

RetroArch

Wylaczanie

Co robi

Szuka teraz nowych, zmienionych lub usunietych gier (skan sam tez
obserwuje folder).

Rozszerzenia na pendrivie - Sklep AutoBleem i inne (punkt 3.13).

Gry PS1 jako lista z folderami: usuwanie gry, czyszczenie oktadek.
Wytgczone podczas skanowania.

Twoje zestawy kart pamieci (punkt 3.8).

Programy, ktére kazde skanowanie uruchamia najpierw - ich kolejnos¢,
wigczenie (punkt 3.14). Wylgczone podczas skanowania.

Ustawienia AutoBleem (punkt 3.6).

Tam, gdzie zainstalowane rozszerzenie zapewnia wpis network
(Provides=network wjego extension.ini - PSC-Bios na konsoli,
Pi i pendrivie PC) - Wi-Fi, parowanie padow Bluetooth, konfiguracja
DualShock 3 i kreator mapowania - patrz rozdziat 6. Gdy to rozszerzenie
jest zainstalowane, ale wylgczone, ta pozycja zostaje wyszarzona z notatkg
"wtgcz w Rozszerzeniach" - Krzyzyk otwiera Rozszerzenia.

Fakty maszyny: system, CPU, dyski, interfejsy sieciowe, strefa czasowa,
ekran, pady i ich mapowania - ta sama strona na kazdej platformie (punkt
4.2).

(Raspberry Pi i PC) Sprawdz teraz, czy na stronie jest nowszy AutoBleem
lub RetroArch; wiersz méwi Dostepna aktualizacja, gdy launcher juz o niej
wie.

Autorzy i licencja.

(Tylko tam, gdzie RetroArch jest zainstalowany.) Wychodzi z launchera do
wlasnego menu RetroArch. Zamkniecie RetroArch wraca.

Po potwierdzeniu: na konsoli czuwanie AutoBleem - pendrive odtgczony,
dioda czerwona, Power przywraca launcher (punkt 2.1); na Pi lub PC
maszyna sie wylgcza.



System

Ponownie skanuj gry

aj nowe, zmienione lub usuniete gry

¢ Wybierz O Wstecz

Menu systemowe

3.6 Opcje

Ustawienia sga w grupach, kazda pod nagtowkiem; Gora / D6t przechodzag miedzy wierszami, Lewo /
Prawo zmieniajg warto$¢ (dotkniecie to jeden krok, przytrzymanie przewija), L1 / R1 skaczg do
pierwszego / ostatniego wiersza, L2 / R2 zmieniajg strone, Kotko wychodzi i zapisuje. Kazda zmiana
dziata od razu. Wartosci wigcz/wytgcz czyta sie WE. / WYL.
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Interfejs: Obraz

Skalowanie ekranu emulatora

Skoérka AutoBleem

Styl oktadek
Btysk oktadki
Jezyk

Czas komunikatu

Ekran startowy

Animacje

Czcionki: Uzyj domysinej

czcionki

Czcionka

Dzwiek: Muzyka, Muzyka w

tle

Emulacja: Emulator PS1

Zamien gracza 1/ gracza 2
(emulatory PS1)

Graj we wszystkie gry PSX
przez RA, Uaktualniaj plik

Co robi

Rozdzielczo$¢ ekranu dla launchera i emulatora PS1: Auto (whasny tryb
ekranu, pokazany jako Auto (1920x1080)) albo dowolny tryb z listy ekranu;
konsola oferuje 720p i 1080p. O nowy tryb pytamy: Zostawi¢ ten tryb obrazu?
- jesli nie potwierdzisz, po odliczaniu wraca poprzedni. Nie w oknie
deweloperskim.

Jak emulator PS1 dopasowuje obraz gry do ekranu: 1x1 (wlasne piksele
PlayStation), 2x (catkowite), 4:3, 4:3 (catkowite) albo Pefny ekran. Skalowanie
catkowite uzywa tylko petnych wielokrotnosci (najostrzejsze). Zastepuje
dawny przetacznik Szeroki ekran; klasyczny pcsx-ab i RetroArch znaja
tylko petny ekran i 4:3.

Wyglad. Motywy lezg w Themes/ ; zip z motywem wrzucony tam jest
rozpakowywany przy nastepnym wejsciu. Motywy dostarczane z AutoBleem
sg odswiezane przy kazdej aktualizacji - zeby zmienic ktorys, najpierw skopiuj
go pod nowg nazwa. Domysina to ab2.0.0.

Ramka pudetka rysowana wokét oktadek PS1.
Blysk, ktory przesuwa sie po wybranej okladce, gdy potka sie zatrzyma.
Jezyk launchera, od razu (17 jezykdéw).

Jak dtugo zostajg dymki informacyjne ("Wyswietla: ...", podsumowanie
skanowania), od 0 do 20 sekund; O pokazuje Wytgczony. Bltedy majg wiasny,
staly czas.

Obraz AutoBleem przy starcie launchera; wytaczony przechodzi od razu do
potki.

Ruch miedzy ekranami; wytaczone sprawia, ze kazda zmiana ekranu jest
natychmiastowa.

Launcher uzywa swojej domysinej czcionki (Red Hat Text) albo - po
wytaczeniu - czcionki wybranej nizej.

Dowolny .ttf/.otf z resources/fonts, RetroArch/fonts lub
folderu motywu; wiersz podaje uzywang czcionke.

Ktoéry utwor gra pod launcherem (z motywu albo plik z resources/music)
i czy w ogodle gra.

pcsx-abnxt (domys$iny: aktualny PCSX-ReARMed z dodatkami
AutoBleem) albo pcsx-ab (klasyczny). Punkt wznowienia zapisany w
jednym da sie kontynuowac¢ w drugim, chyba ze gra dziatata bez pliku BIOS.

Zamienia, ktory z dwéch pierwszych paddéw jest Graczem 1, a ktéry Graczem
2, w obu emulatorach PS1 (pcsx-abnxt i klasycznym pcsx-ab). Dziata to tylko
przy podtgczonych dwéch lub wiecej padach; z jednym padem zawsze grasz
jako Gracz 1. RetroArch tego nie dotyczy.

(Tylko tam, gdzie RetroArch jest zainstalowany.) Kazda gra PS1 startuje w
rdzeniu PS1 RetroArch; AutoBleem wpisuje swoje ustawienia do konfiguraciji



Grupa [ ustawienie Co robi

konfiguracji RA, Zachowu;j RetroArch, gdy uruchamia tam gre; zmiana zrobiona we wtasnym menu
konfiguracje RetroArch RetroArch zostaje zachowana po jego zamknieciu.
Biblioteka: Pokazuj Whbudowane gry konsoli na listach PlayStation (tylko PlayStation Classic).

wewnetrzne gry

Pobieraj oktadki z sieci Skan pobiera brakujace oktadki z serwerdw libretro (Raspberry Pi, PC,
Windows).
Aktualizacje Kanat aktualizacji: release (wersja przetestowana), testing (nastepna

wersja, w trakcie testow), nightly (najnowsza wersja rozwojowa) albo
of f . DomysIny wynika z zainstalowanej wersji. Niewidoczny na maszynie
deweloperskie;.

Diagnostyka: Zachowu;j logi Wszystkie logi zostajg na pendrivie od nastepnego uruchomienia, nie tylko po
na pendrivie awarii (rozdziat 7).
Pokazuj wydajnos¢ Naktadka w lewym dolnym rogu: liczba klatek, obcigzenie CPU, watki i

pamiec¢; emulator pokazuje tez FPS i CPU w grze.

Auto (720p)

Wstecz 4= =) Wybierz  (L/R1] Pierwszy/ostatni  [L2/R2| Strona

Opcje, w grupach

3.7 Ustawienia gry

Przy wybranej grze D6t otwiera jej rzad ikon: Ustawienia (opcje powyzej), Gra (ustawienia samej gry),
Karta pamieci (jej karta) i Wznéw (jej stany gry). Krzyzyk otwiera te pod kursorem.

Edytor gry pokazuje po prawej opis gry (tytut, wydawca, rok, liczba graczy, folder, karta pamieci), a po
lewej jej ustawienia w czterech grupach:



« Gra: Ulubiona (w grupie Ulubione gry), Gra Lightgun i Graj w RA (tylko tam, gdzie RetroArch jest
zainstalowany: gra na pistolet Swietlny trafia do grupy Lightgun i zawsze chodzi w RetroArch,
ktorego rdzen PS1 ma GunCon; Graj w RA uruchamia te gre w RetroArch), Zablokuj dane (skaner
zostawia tytut, numer seryjny i liste ptyt tak, jak je ustawisz).

« Obraz: Rozdzielczosc (1x lub 2x, na wbudowanym GPU), Usuwanie szczelin (tylko przy 2x),
Dithering (Wytaczony, Wiaczony, Zawsze), Wygtadzanie, Filtr - jak obraz jest skalowany: Najblizszy
(czyste piksele), Liniowy (wygtadzony), Ostry albo Ostry (prosty) (wyrazne piksele bez migotania),
Quilez, albo filtry CRT: CRT (fast) i CRT-Pi (rysuja wlasne scanlines, wiec wiersze linii szarzeja) -
oraz Linie z ich Jasnoscig linii. Rozdzielczo$¢, usuwanie szczelin, dithering, wygtadzanie i filtry inne
niz Liniowy i Najblizszy dotycza pcsx-abnxt ; klasyczny pcsx-ab i RetroArch pokazujg reszte jako
Najblizszy.

» Renderowanie: Wtyczka GPU i Pomin klatki (Auto, Wytgczony, od 1 do 3).

- Emulator: SpeedHack, zegar CPU, interpolacja SPU, logo startowe (wytgczone pomija powtoke
BIOS - dla ptyty homebrew, ktérej wtasne logo psuje start), a z pcsx-abnxt przetacznik Hacki
Sony.

Ksztalt obrazu i rozdzielczo$¢ ekranu sg globalne (Opcje — Skalowanie ekranu emulatora i Obraz). Gra
bez tytutu w swoich danych jest pokazywana pod nazwa swojego folderu.

Tréjkat zmienia nazwe gry, Kwadrat zmienia jej karte pamieci, Start udostepnia nowg karte. Kotko
zapisuje i wychodzi.

Ustawienia zapisane w emulatorze. Wiasne menu emulatora ma pozycje Save settings for this game.
Gdy gra ma tam zapisane ustawienia, to z nimi jest uruchamiana, a edytor gry pokazuje jej wiersze
Obraz, Renderowanie i Emulator wyszarzone, z tymi wartoSciami, pod nagtowkiem Zapisane w
emulatorze. Aby wréci¢ do ustawien z edytora gry, wybierz Odblokuj ustawienia i potwierdz:
ustawienia zapisane przez emulator zostang usuniete, a wiersze znéw da sie zmienia¢. Oba emulatory,
pcsx-ab i pcsx-abnxt , czytajg i zapisujg te same ustawienia.
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Edytor gry

3.8 Karty pamieci i stany gry

Kazda gra PS1 ma domyslnie wlasng karte pamieci (trzymang razem z jej stanami w
Games/!SaveStates/<folder gry>/). Karty pamieci w menu systemowym zarzgdzajg zestawami
wspolnymi - kartg uzywang przez kilka gier, trzymang w Games/ !MemCards/ : utworz (Kwadrat, przez
klawiature ekranowa), zmien nazwe (Krzyzyk), usun (Trojkat). Gre przypisujesz do zestawu przez
Zmien karte pamieci w jej edytorze albo z jej ikony Karta pamieci.

Edytor kart pamieci (ikona Karta pamieci) pokazuje obok siebie karte gry i drugg karte, z ikong i
tytutem kazdego zapisu: kopiowanie zapisu miedzy nimi (Kwadrat), usuwanie (Tréjkat), defragmentacja
karty (Select). Start zamienia prawg karte na inny zestaw.



Menadzer kart pamieci
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. Wczytaj karty penownie Wstecz A Kasuj O Kopiuj START | Wybierz prawa karte SELECT | Defragmentuj karte

Edytor kart pamieci

Punkty wznowienia: gdy wychodzisz z gry PS1 przyciskiem Reset konsoli (albo menu emulatora na Pi
lub PC), AutoBleem zachowuje stan gry z tego miejsca i proponuje go pod ikong Wzndéw - cztery sloty,
pokazane jako ramkowane karty, kazda z obrazkiem chwili, numerem slotu i datg; najnowszy jest
oznaczony NAJNOWSZY, a nieuzywany slot moéwi Brak punktu wznowienia. Krzyzyk kontynuuje ze
slotu, Tréjkat go usuwa. Gra z punktem wznowienia pokazuje maty obrazek na ikonie Wznow; gra bez
zadnego ma ikone Wznéw wyszarzong. Gdy punkt wznowienia jest zapisywany przy wyjsciu z gry,
emulator pokazuje Prosze czekac....

3.9 Uruchamianie gier, RetroArch i aplikacje

Krzyzyk uruchamia wybrang gre. Gra PS1 chodzi w wybranym emulatorze PS1 (punkt 3.6), na petnym
ekranie, az z niej wyjdziesz - na konsoli przednim przyciskiem Reset (powrot do launchera z punktem
wznowienia; dziata tez z wnetrza menu w grze) albo Power (konsola sie wytgcza); na Pi lub PC przez
menu emulatora w grze (ponizej). Kwadrat uruchamia gre PS1 w RetroArch.

Menu w grze ( pcsx-abnxt ). Nacisnij przycisk menu - Home pada, Select + Start na padzie bez niego
albo Esc na klawiaturze - a gra zatrzyma sie za menu z ostatnim obrazem gry. Przytrzymanie
przycisku menu przez 2 sekundy dziata jak Reset: wychodzi z gry. L1 / R1 przelaczajg trzy karty
menu, a menu otwiera sie na karcie i wierszu, na ktorych je zostawiono:

« Gra: Wréc do gry; w Zapis: Szybki zapis, Szybkie wczytanie i Wczytaj autozapis (gra sprzed
najwyzej 30 sekund - emulator zapisuje jg sam w pamieci, gdy grasz); w Plyta CD: Zmien piyte i
*Zresetuj gre* (zaczyna jg od poczatku); Zapisz ustawienia dla tej gry (patrz punkt 3.7), Menu PCSX
(wkasne strony PCSX-ReARMed: opcje, kody, O programie) i Wyjdz (powr6t do AutoBleem).

» Obraz: Ekran (rozdzielczos¢ ekranu - na konsoli wybiera sie ja w Opcjach i tu jest tylko pokazana),
Rozdzielczos¢ (1x lub 2x), Usuwanie szczelin, Dithering, Skalowanie, Wygtadzanie, Filtr, Scanlines i



Jasnosc scanlines. Kazdy wiersz ma po prawej linie pomocy. CRT-Pi jest zbyt ciezki dla konsoli w
1080p. Wiersz, ktéry nie ma zastosowania, jest wyszarzony, a jego pomoc méwi dlaczego.

« Kontrolery: Kontroler 1 i Kontroler 2: standardowy (cyfrowy), analogowy (DualShock), pistolet albo
brak; dziata po powrocie do gry.

Menu jest narysowane w wygladzie ab2.0.0 launchera, z bateriami padéw i obrazem ostatniego
szybkiego zapisu.

Gra RetroArch startuje w RetroArch z rdzeniem, ktéry launcher wybrat dla jej systemu; Close Content
albo Quit RetroArch w jego menu wraca do launchera. Pozycja RetroArch w menu systemowym otwiera
wiasne menu RetroArch (XMB) bez wczytanej gry, do jego ustawien i wkasnych list.

Aplikacja (zestaw Aplikacje: narzedzia konsolowe, a na konsoli dodatkowe programy z paczki
RetroArch - Doom, Quake, Amiga, ...) pokazuje najpierw swoj opis; Krzyzyk ja uruchamia, Kétko wraca.

Movie Player

Nie znaleziono pliku ReadMe

Wy :
AutoBleem
Uruchomienie
MoviePlayer

Wstecz

Opis aplikacji przed jej uruchomieniem

3.10 Dodawanie gier

Gry PS1 trafiajg do folderu Games , po jednym folderze na gre, nazwanym jak gra:

Games/
Crash Bandicoot/ Crash Bandicoot.cue + Crash Bandicoot.bin
Final Fantasy VII/ Final Fantasy VII (Disc 1).chd, (Disc 2).chd, (Disc

Platformowki/ folder gier: wlasna grupa w wyborze zestawu
Klonoa/ Klonoa. pbp

« G — >

o Formaty: .cue + .bin (albo .img), .pbp, .chd (takze zstd), .ecm (dekodowany przez skan),
.iso . Dziata tez spakowana gra: procesor Unzip rozpakowuje ja przed skanowaniem (punkt 3.14).



« Gra wieloptytowa to jeden folder ze wszystkimi ptytami; foldery Gra (Disc 1), Gra (Disc 2) ...
skan scala w jeden folder Gra.

» Gry wrzucone luzem prosto do Games/ skan porzadkuje do folderow.

« Oktadka to PNG obok obrazu gry, nazwany tak jak on. Bez niego grafika pochodzi z baz oktadek
albo - z zainstalowanym RetroArch - z zestawu miniatur libretro; na Pi, PC i Windows brakujgca jest
pobierana z sieci (Opcje — Pobieraj oktadki z sieci).

» Skan odczytuje numer seryjny kazdej ptyty i bierze tytut, wydawce, rok, liczbe graczy i region z bazy
PlayStation RetroArch albo z baz oktadek. Zmien cokolwiek w edytorze gry i zaznacz Zablokuj dane,
zeby to zachowacd.

Inne systemy trafiajg do RetroArch/roms/ , po jednym folderze na system, nazwanym jak bazy
RetroArch (foldery sg zaktadane za ciebie): Nintendo - Nintendo Entertainment System,
Nintendo - Super Nintendo Entertainment System, Sega - Mega Drive - Genesis,
Nintendo - Game Boy Advance, FBNeo - Arcade Games (albo Arcade), ... ROM-y mogq zostaé
spakowane. Na Pi, PC i Windows skan czyta je sam i zapisuje listy RetroArch; na pendrivie konsoli
uruchom UpdateRoms na PC (rozdziat 5).

Aplikacje trafiajg do Apps/<nazwa>/ z app.ini (nazwa, ikona, co uruchomié)i run.sh.

Motywy trafiajg do Themes/<nazwa>/ ( theme.json iobrazy) - albo wrzu¢ zip motywu do Themes/ .

3.11 BIOS PS1

Na PlayStation Classic emulator uzywa BIOS-u konsoli. Na Raspberry Pi, PC i Windows wgraj
wiasny BIOS PS1 do System/Bios/ : romw.bin (amerykanski/europejski SCPH-5501/5502) i
romJP.bin (japonski SCPH-5500). Instalatory wypetniajg je z paczek BIOS RetroArch, chyba ze twoje
pliki juz tam sg. Bez nich emulator dziata na wbudowanym BIOS-ie HLE, ktory wiele gier toleruje, a
niektore nie.

3.12 Aktualizacje

Launcher sprawdza strone przy starcie i raz dziennie, czy na jego kanale jest nowa wersja (Opcje —
Aktualizacje: release, testing, nightly albo off); Aktualizacja oprogramowania w menu
systemowym sprawdza od razu. Gdy jest, pyta: Aktualizuj teraz jg pobiera, Przypomnij jutro i Pomin te
wersje to pozostate odpowiedzi. Gry, zapisy i ustawienia zawsze zostajg; po aktualizacji launcher raz
skanuje ponownie.

» Raspberry Pi, pendrive PC: po pobraniu instalator uruchamia sie ponownie z ekranem postepu
pierwszego uruchomienia (proponowany jest tez nowszy RetroArch), potem wraca launcher.

« Windows: pobrany instalator otwiera sie, instaluje i uruchamia nowy launcher.

» PlayStation Classic: sprawdza tylko konsola z kernelem AutoBleem (ABFlashKit, punkt 6.2) i
**siecig WiFi** ustawiong w PSC-Bios (punkt 6.1) - fabryczna konsola nie ma sieci i launcher nawet
nie probuje. Po Aktualizuj teraz launcher sie zamyka, na ekranie zostaje obraz AutoBleem, gdy
pendrive jest aktualizowany (kilka minut), i startuje nowy launcher. Bez sieci Aktualizacja
oprogramowania mowi Nie potgczono. Kazdy pendrive konsoli mozna tez zaktualizowac¢ z PC przez
AutoBleemInstaller.exe (punkt2.1).



3.13 Rozszerzenia i Sklep AutoBleem

Rozszerzenia dodajg do launchera wtasne ekrany. Mieszkajg w Extensions/<nazwa>/ na pendrivie
(na Raspberry Pi na partycji danych, w Windows w folderze danych); zeby zainstalowac rozszerzenie,
rozpakuj tam jego zip. L2 + R2 . Rozszerzenia pokazuje ich liste: Krzyzyk uruchamia, Tréjkat wytacza
lub wigcza ponownie. Rozszerzenie, ktdre potrzebuje sieci, nie uruchomi sie bez niej, a takie, ktére
zatrzymato launcher, zostaje wytgczone - lista 0 tym méwi.

Rozszerzenia

AutoBleem Store 1.0.2
Pobieraj aplikacjeligry

PSC-Bi 0

Wi-Fi, stref: Bluetoothikontrolery

% Uruchom © Wstecz (A Wytacz [Li|lR1| Pierwszy/ostatni [(L2|[R2]| Strona

Lista rozszerzen

Sklep AutoBleem to pierwsze rozszerzenie: aplikacje i gry instalowane jednym przyciskiem, na kazdym
systemie, na ktorym dziata AutoBleem (PlayStation Classic potrzebuje WiFi z kernela AutoBleem). Ma
cztery karty, L1 / R1 przelaczaja:

« Aplikacje i Gry: to, co oferujg zrédta, kazda pozycja z obrazkiem, wersjg, rozmiarem i ikong zrédta.
Zainstalowane pozycje maja plakietke Zainstalowane. Krzyzyk instaluje (albo aktualizuje, albo
prébuje ponownie po niepowodzeniu, albo anuluje pobieranie w kolejce lub trwajgce), Trojkat usuwa
to, co zainstalowat Sklep, Kwadrat od$wieza listy. L2 / R2 skaczg po literach, Select pokazuje jedno
Zrodto naraz, Start szuka w tytutach. Stopka pokazuje klawisze wybranego wiersza. Obrazki pozyciji
sg buforowane i moga by¢ ponownie pobrane, jesli ich wczytanie sie nie powiedzie.

« Pobrania: co sie pobiera, czeka, nie udato sie lub jest zainstalowane. Pasek postepu aktualizuje sie
ptynnie, a gdy jestes$ gdzie indziej w launcherze, dymek pokazuje trwajgce pobieranie z jego
predkos$cig i pozostatym czasem (1.4 MB/s - 0:42). Pobieranie trwa w tle, takze po wyjsciu ze
Sklepu; uruchomienie gry lub wytaczenie tylko je wstrzymuje, a przerwane pobieranie wznawia sie
od miejsca, w ktérym staneto. Gdy sie¢ zniknie, pozycja méwi Czekam na siec i po powrocie sieci
rusza dalej od miejsca, w ktérym staneta (poddaje sie po 30 minutach). Zainstalowana gra pojawia
sie na potfce po najblizszym skanie, z obrazkiem ze Sklepu jako oktadka. Pobierania ponad 2 GB
dziatajg na wszystkich platformach, w tym na wydaniach 32-bitowych.



« Zrédta: skad pochodza listy - wiasny katalog AutoBleem, lista TSV wrzucona do
System/Extensions/store/sources/ iadresy dodane przez Dodaj adres zrédta. Kazde zrddto
pokazuje swojg ikone na liscie. Krzyzyk na dodanym przez ciebie zrédle pozwala zmienic jego
nazwe, zmienic¢ adres, przeltgczy¢ miedzy http:// a https:// albo je usungé.

Sklep

Amiberry
5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.0-2 - 2MB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)

20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase1
7.1-2 - 10MB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - IMB - AutoBleem

OpenBOR

7533-4 - IMB - AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)
1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12MB - AutoBleem

Zainstaluj Wstecz (O Odswiez

-

START| Szukaj [SELECT| Zrédto

L1 |rR1| Karta (L2

Aplikacje Gry Pobrania Zrodta

Amiberry

Rozmiar
8 MB
Autor
Amiberry-Lite by Dimitris Panokos...
Licencja

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Zrodto

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Y our own

Kickstarts goin Apps/amiberry /roms, disks in

Wersja
5.9.3-2

floppies or lha.

R2 | Litera

Karta Aplikacje w Sklepie

Sklep

Amiberry

5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.1-2 - 2MB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)

20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase 1
7.1-2 - 1I0MB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - NTMB - AutocBleem

OpenBOR

7533-4 - IMB - AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)

1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12MB - AutoBleem

Zainstaluj Wstecz (O Odswiez

START | Szukaj

Zrédto: AutoBleem

-

SELECT | Zrédto [L1)[R1) Karta [L2

Aplikacje Gry Pobrania Zrodta

Amiberry

Rozmiar
8 MB
Autor
Amiberry-Lite by Dimitris Panokos...
Licencja

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Zrodto

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Y our own

Kickstarts goin Apps/amiberry /roms, disks in

Wersja
5.9.3-2

floppies or |ha.

R2 | Litera

Menu Zrodta




To, co oferuje katalog AutoBleem, jest tez na stronie pobierania,
https://autobleem.retromenele.pl/store/ . Za zawarto$¢ dodanych przez ciebie zrédet
odpowiadasz ty.

Wiasnhe gry w sieci domowej: abstored , serwer sieciowy Sklepu, udostepnia folder gier PS1
Sklepowi w tej samej sieci. Dziata na dowolnym Linuksie - Raspberry Pi, domowym serwerze - i tylko
czyta folder. Uruchom go poleceniem abstored <folder gier>, otwdrz w przegladarce http://<ta
maszyna>:8124/ , zeby zobaczy¢, co udostepnia i jakie problemy znalazt, i dodaj http://<ta
maszyna>:8124/store.tsv jako zrédto. Gotowe programy dla Linuksa i Windows sg na stronie
Sklepu, w zaktadce LAN server; instrukcja instalacji jako ustugi to INSTALL-linux.md
(ext_store/server/ w zrodtach). Gry i ptyty z PC wgrywa na taki serwer LAN Share (rozdziat 5.2).

3.14 Procesory skanowania

Procesory skanowania to mate programy, ktére kazde skanowanie uruchamia, zanim przeczyta gry.
Procesor moze zamienic format, ktorego AutoBleem nie czyta, na taki, ktory czyta - na przyktad
spakowang gre - albo zmieni¢ dane gry, jak fatka z ttumaczeniem. Mieszkajg w
System/Processors/<nazwa>/ na pendrivie (na Raspberry Pi na partycji danych, w Windows w
folderze danych); zeby zainstalowaé procesor, rozpakuj tam jego folder. Nastepne skanowanie go
uruchomi.

» Unzip jest dotaczony do AutoBleem: rozpakowuje spakowane gry PS1 w Games/ , zanim
skanowanie je przeczyta, oraz spakowane ROM-y, kazdy osobno (zestawy arcade zostajg
spakowane). Aktualizacja AutoBleem aktualizuje tez jego, a jesli go wytaczytes, zostaje wytaczony.

» Procesor, ktory juz zajat sie gra, nie jest uruchamiany na niej ponownie, dopoki gra sie nie zmieni.

« Gdy procesor pracuje, dymek w prawym gornym rogu pokazuje, co robi; ostrzezenie albo btad
pojawia sie w linii pod nim. Szczegdty saw processors.log w folderze logow.

« Uruchomienie gry albo RetroArch zatrzymuje procesor, ktéry zmienia pliki; nastepne skanowanie
konczy jego prace.

L2 + R2 - Procesory skanowania pokazuje je w kolejnosci, w jakiej dziatajg, na jednej karcie dla gier
PS1, na drugiej dla ROM-6w (L1 / R1). Kwadrat podnosi procesor, a gora / dét go przesuwaja -
kolejno$¢ ma znaczenie: procesor, ktéry rozpakowuje, musi by¢ przed tym, ktéry tata to, co
rozpakowano. Krzyzyk wytacza go albo wtacza, Tréjkat kaze mu przy nastepnym skanowaniu
przejrze¢ wszystkie gry od nowa, Kétko wraca i uruchamia skanowanie, jesli cos zmieniteS. Procesor
zbudowany dla innego urzadzenia zostaje na liscie, wyszarzony.



Procesory skanowania

PlayStation

Brak procesorow dla tych gier
Rozpakujpro de em/Pro

Wstecz (L] R1] Karta

Procesory skanowania

Wiasny procesor: strona procesora Unzip, https://github.com/autobleem2/proc_unzip , opisuje

wszystko, co procesor musi robi¢, a tools/proc_check.py w zrodtach AutoBleem sprawdza go,
zanim sie nim podzielisz.



4. Ekrany

4.1 Menedzer gier
Gry PS1 jako lista samych tytutow (folder wybranej gry jest w jej opisie) oraz oktadka wybranej. Krzyzyk
otwiera edytor gry, Kwadrat usuwa gre (jej folder, a po drugim pytaniu takze stany gry), Tréjkat usuwa

wszystkie PNG oktadek obok gier (skan wezmie je zndw z baz), L2 / R2 zmieniajg strone. Wolne
miejsce na dysku jest w prawym gornym rogu. Menedzer gier czeka, gdy trwa skan.

Manadzer gier - wybierz gre Wolne miejsce: 113.31GB / 215.41 GB (52%)
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RPG /Ridge Faker 2

¢ Wybierz A Wyczysc oktadki (O Usurigre [(Li/R1| Pierwszy/ostatni (L2/R2| Strona Gra 1/50

Menedzer gier

4.2 Informacje o sprzecie

Fakty o maszynie - system, sprzet, dyski z wolnym miejscem, adresy sieciowe, sterowniki ekranu i
dzwieku, podtgczone pady - odczytywane co sekunde. To ta sama strona na kazdej platformie, takze na
konsoli; ekrany ustawien sieci i kontroleréw to Sie€ i kontrolery (PSC-Bios, rozdziat 6).

Pierwsze dwa kontrolery sg wySwietlane jako Gracz 1 i Gracz 2 — porty, ktére emulator PS1 im
przydziela. Kazdy dodatkowy kontroler jest wysSwietlany jako nieuzywany przez emulator PS1.
RetroArch przydziela kontrolery wedtug wiasnych ustawien i moze je uporzadkowac inaczej. Gdy
kontroler zostanie podtgczony lub odtgczony, launcher krotko pokazuje, ktéry pad to Gracz 1 i Gracz 2.



Informacje o sprzecie

System

System operacyjny Debian GNU/Linux 12 (bookworm)
Jadro Linux 6.1.0-50-amd64
Architektura x86_64
Nazwa hosta autobleem
Czas pracy 14:43:06
Obciazenie 1.76 2.02 1.64
Strefa czasowa Etc/UTC (UTC)
Sprzet

Procesor Intel(R) Core(TM) 15-8250U CPU @ 1.60GHz
Rdzenie 5!
Pamiec 3.8GB
Wolna pamiec 3.2 GB wolne z 3.8 GB (83%)
Pamiec masowa

Dane AutoBleem 113.3 GB wolne z 215.4 GB (52%)
/ (ext4d) 5.0 GB wolne z 7.8 GB (64%)
/var/log/journal (ext4) 3.7 GB wolne z 3.9 GB (94%)
/boot/efi (vfat) 250.9 MB wolne z 252.0 MB (99%)
/media/autobleem (exfat) 99.5 GB wolne z107.4 GB (92%)
Siec

-

Wstecz 0 Zapisz logi Li/R1| Pierwszy /ostatni L2/R2 | Strona Stronal1/3

Informacje o sprzecie

4.3 Przewodnik po przyciskach

Tréjkat na potce: wszystkie przyciski kazdego ekranu na jednej stronie. Gdy klawiatura USB jest
podtaczona lub byta uzywana, kolumna Klawiatura pokazuje klawisze obok przyciskéw pada.

Opis funkcji

Launcher
/7 Wybierz lub anuluj podswietlona opcje
(=] Uruchom za pomoca RetroArch
R1/L1 Szybki przeskok do nastepnej litery
START Losowa gra
SELECT Wybierz wyswietlane gry: PlayStation, RetroArch lub aplikacje craz grupe
L2+R2 Menu systemowe (Skanowanie, RetroArch, Karty pamieci, Wytaczanie, ...)
1‘ Szybkie menu (Ponowne skanowanie, Store, Siec i kontrolery, Menu systemowe)
W grze
SELECT+START MENU kofiguracji emulatora
RESET Zakoncz emulacje - powrot do AutoBleem
W grze RetroArch
SELECT+START Otwiera menu RetroArch
PRZYCISK POWER Powrot do EvoUl

Wstecz

Przewodnik po przyciskach




4.4 Klawiatura ekranowa

Wszedzie, gdzie wpisuje sie tekst - zestaw kart pamieci, tytut gry, hasto WiFi, adres zrédta - ta sama
klawiatura, utozona jak w telefonie: litery, stronasymboli(/ \ : ? & = % @ # iresztatego, czego
potrzebuje adres lub hasto) i dwie strony liter z akcentami, a w dolnym rzedzie Shift, klawisz strony,
Spacja, Backspace i Potwierdz. Kierunki przesuwajg, Krzyzyk wpisuje, Trojkat kasuje, Kwadrat to
spacja, L1 to Shift (dwa razy: state duze litery), R1 nastepna strona, L2 | R2 przesuwajg kursor, Start
zatwierdza, Kotko anuluje. Klawiatura USB pisze w kazdej chwili: Enter zatwierdza, Esc anuluje.

Podaj nowa nazwe karty

Potwierdz

L Wybierz Anuluj £\ Backspace O Spacja START | Potwierdz L1 Shift R1| Symbole L2/R2 | Przesun kursor

Klawiatura ekranowa



5. Na PC

5.1 UpdateRoms - odSwiezanie pendrive'a konsoli

PlayStation Classic nie ma sieci, wiec listy RetroArch i okladki jego pendrive'a powstajg na PC:
UpdateRoms robi na PC to, co na Pi robi skan launchera - z siecig komputera i ze sciezkami konsoli,
tak ze konsola po wigczeniu zastaje wszystko gotowe.

1. Skopiuj ROM-y na pendrive do RetroArch/roms/<system>/ (punkt 3.10). Nazwy folderéw muszag
by¢ nazwami baz RetroArch; instalator zaktada najpopularniejsze.
2. Uruchom updateRoms\UpdateRoms.exe z pendrive'a (instalator go tam potozyt). Program
znajduje pendrive po tym, gdzie lezy, pokazuje wiersz etapu, pasek postepu i log oraz:
o pobiera paczke baz RetroArch, gdy pendrive jej nie ma, i rozpoznaje po niej kazdy ROM - gra
znana bazie dostaje wtasciwg nazwe;
o zapisuje po jednej liScie na system do RetroArch/bin/playlists/ ze Sciezkami konsoli,
zachowujac to, co dodat tam sam RetroArch;
o pobiera oktadki wszystkich ROM-6w bez oktadki z serweréw miniatur libretro do
RetroArch/bin/thumbnails/ .

3. Bezpiecznie odigcz pendrive i w6z go z powrotem do konsoli. Zaktadka RetroArch w wyborze
zestawu pokazuje kazdy system z grami.

Uruchamiaj go po kazdej zmianie w folderach ROM-6w; folder, w ktérym nic sie nie zmienito, jest
pomijany, wiec kolejne uruchomienie jest szybkie. Log to System/Logs/updateroms. log . Karte
Raspberry Pi w czytniku mozna odswiezy¢ tak samo ( UpdateRoms.exe <dysk> --target rpi), choé
Pi robi to sam, gdy ma sie¢.

5.2 LAN Share - wiasne gry i ptyty na serwer w sieci

LAN Share ( LanShare.exe , na stronie Sklepu w zaktadce LAN server) wgrywa twoje gry PS1 na
serwer Sklepu w sieci domowej - abstored na Raspberry Pi, NAS-ie albo innym komputerze - i czyta
ptyte PS1 z napedu CD/DVD komputera. Sklep na konsoli, Pi albo PC instaluje je potem stamtad.
Niczego nie trzeba instalowaé; ustawienia sg w %LOCALAPPDATA%\AutoBleem LAN Share\ .



A% AutoBleem LAN Share

The server on your network Publish to the server
Address: |http:-"-"1 27.0.0.1:8199 | Connect Games on this PC:  D:\AB\Games - 30 games Choase...
Token: |te5ttoken Title Serial Size On the server ]
Share: |"-C'-razpb&rl}-pi"«game: - optional, instead of uploading ‘ L] 70s Robot Anime - Geppy-X SLP5-01995 1.5GB ek
[] Castlevania Symphony of the Night ~ SLUS-00067 556 MB no
TestServer (abstered 1.0) - 3 games, 1 problems, 46.4 GB free - publishes by uplead [] Crash Bandiccot SCUS-345300 603 MB no
Dino Crisi SLUS-00922 398 MB
Copy the Store's address The server's status page U !m r!s!s -
[] Dine Crisis 2 SLUS-01279 487 MB no
L [ ECW Anarchy Rulz (USA) SLES-01980 520 ME no
[ Final Fantasy Chrenicles SLUS-01363 325 MB no
Title Serial Discs  Size Folder [ Gran Turisme SCUS-04194 662 MB o
Harvest Moon () USA SLUS-01115 1 90 MB Harvest Moon () USA [] Gran Turismo 2 - The Real Driving 5... SCUS-94488 660 MB no
Revelt (c) USA SLUS-00851 1 503 MB Revolt () USA [] Harry Potter & The Sorcerer's Stone  5LUS-01415 575 MB no
Tiny Game 1 1MB Tiny Game Harvest Moon - Back to Mature SLUS-01115 S0 MB yes e
Tick those not on the server Publish the ticked games
Drive: |F: ~ | []The game has more than one disc Read a disc and publish it

Every ticked game is on the server already.

00:04:35 removed Harvest Moon (c) USA (2) from the server (kept in .removed)
00:04:39 Harvest Moon - Back te MNature: already on the server - skipped

Remove from the server...

warning: Tiny Game: no serial found in the image - served, but the Store cannot find its cover Palsnass
Covers: E\Programming\AutoBleem2\db Choose...
Titles and checks: E\Programming'_work-extensions\autobl..\Sony - PlayStation.rdb Choose...
This PC
[ Also share the games on this PC with the Store Port: (8124
[ start with Windows [] Closing the window keeps it running (in the tray) Quit

Okno LAN Share

1. Serwer: wpisz jego adres (http://<jego adres>:<port>, jak w Sklepie) i nacisnij Connect. Po
lewej pojawig sie jego gry i problemy, ktére znalazt jego skan. Zeby wgrywac gry, podaj jedno z
dwéch:

o Share - folder gier serwera udostepniony w sieci (Samba), np. \\raspberrypi\games : LAN
Share kopiuje tam gry i prosi serwer 0 skan. Serwer zostaje tylko do odczytu.

o Token - gdy serwer uruchomiono z --allow-uploads : jego token (serwer wypisuje go przy
starcie i trzyma w <state>/upload-token ). LAN Share wysyta gry przez HTTP; przerwane
wysytanie jest wznawiane.

2. Gry z tego PC: wybierz folder z grami (jeden folder na gre), zaznacz gry i nacisnij **Publish the
ticked games. Kolumna On the server** mowi, czy serwer juz ma dang gre (po numerze seryjnym,
inaczej po tytule); takiej gry LAN Share nie wysyla drugi raz. Tick those not on the server
zaznacza reszte.

3. Plyta: wt6z plyte PS1 i nacisnij Read a disc and publish it. Plyta jest czytana w catosci do .bin +

.cue (i .sbi dla gry z zabezpieczeniem LibCrypt, gdy naped podaje podkanat), nazywana
tytutem, sprawdzana ze znanym wzorcowym zrzutem (gdy wybrano bazy) i wgrywana. Dla gry na
kilku ptytach zaznacz The game has more than one disc - LAN Share poprosi o kazda kolejng i
wgra catosc¢ jako jedna gre.

4. Remove from the server... zdejmuje zaznaczone gry z serwera. Nic nie jest kasowane: kazda trafia
do folderu .removed obok gier serwera, a przeniesienie jej z powrotem jg przywraca.

Bazy (Databases) - folder okladek AutoBleem ( coversU/P/J.db)i Sony - PlayStation.rdb z
RetroArch - dajg tytuly i sprawdzenie przeczytanej ptyty; obie sg opcjonalne. Also share the games on



this PC with the Store (domysinie wytgczone) udostepnia Sklepowi folder z tego PC bezposrednio.
Przy pierwszym razie Windows pyta o zapore: zezwdl tylko na sieci prywatne.



6. Narzedzia konsolowe (PlayStation Classic)

Dwa narzedzia na pendrivie PlayStation Classic. Oba rysujg w motywie i jezyku launchera i oba
obstuguje sie padem - a w kreatorze mapowania przednimi przyciskami konsoli. PSC-Bios to
rozszerzenie dotgczone do pakietu konsoli: otwiera je pozycja Siec¢ i kontrolery szybkiego menu i menu
systemowego i jest na liscie rozszerzen. ABFlashKit to aplikacja w zestawie Aplikacje.

6.1 PSC-Bios

Rozszerzenie dotgczone do pakietu konsoli, dostepne tez na Raspberry Pi i pendrivie PC. Jest
otwierane z menu systemowego pozycji Siec i kontrolery (albo z listy Rozszerzen). Gdy to rozszerzenie
jest zainstalowane, ale wytgczone, pozycja Siec i kontrolery w szybkim menu i menu systemowym jest
wyszarzona z notatka "wtgcz w Rozszerzeniach" - Krzyzyk tam otwiera Rozszerzenia.

Pierwszy ekran pokazuje fakty maszyny: czas, strefe czasowa, adaptery sieciowe
WiFi/Ethernet/Bluetooth z adresami, oraz kazdy podtaczony kontroler z informacjg, czy ma mapowanie
przyciskéw. Czesc¢ sieciowa wymaga kernela AutoBleem na konsoli (punkt 6.2) lub narzedzi
systemowych na Raspberry Pi/ pendrivie PC; kreator mapowania pada dziata wszedzie.

Informacje sprzetowe Playstation Classic

O Wstecz A) O programie £l Konfiguruj gamepady SELECT | Ustawienia WiFi

PSC-Bios: centrum Siec i kontrolery

« Select - Sie¢ WiFi (tylko z kernelem lub NetworkManager): nazwa sieci (wpisana albo wybrana ze
skanu), hasto, tryb sterownika, i Zastosuj / Restartuj siec¢. Strefa czasowa ustawia sie tutaj. Adres IP
konsoli pokazuje sie po potgczeniu.

» Kwadrat - Pady Bluetooth: skan padéw Bluetooth (DualShock 4, itd.) do sparowania albo
usuniecia.



« L1 - Parowanie DualShock 3: potgczenie tylko przez USB dla pierwszego DualShock 3, przez
plugin sixaxis kernela.

« R1 - Mapowanie pada: kreator mapowania (ponizej).

« Tréojkat - O programie, Kétko - powrét do launchera.

Kreator mapowania pokazuje podtaczony pad "na surowo" - kazda oS, przycisk i krzyzak jako liczby -
oraz rysunek DualShocka, ktory podswietla sie przy naciskaniu. Poniewaz testowanemu padowi nie
mozna ufac¢, kreator obstuguja przednie przyciski konsoli: RESET przetacza na nastepny pad, OPEN
zaczyna mapowanie (potem odpowiada na kazde pytanie - nacisnij przycisk podswietlony na rysunku
albo OPEN, gdy pad takiego nie ma), POWER anuluje lub wychodzi. Przytrzymanie Kétka na padzie
przez 2 sekundy konczy kreator (pasek sie wypetnia, a podpowiedz w stopce moéwi "Hold 2 s: Exit").
Gdy pad nie ma jeszcze zadnego mapowania, przytrzymanie jakiegokolwiek przycisku przez 2 sekundy
to robi ("Hold any button 2 s: Exit"). Krétkie nacisniecie mapuje sie normalnie. Na klawiaturze Esc /
Spacja / Enter zastepujg POWER / RESET / OPEN. Na koniec nowe mapowanie jest dodane do testu,
a OPEN zapisuje je pod wybrang nazwag; od tej pory launcher je wczytuje.

Szczegotly konfiguracji gamepada

RESET | Nastepny pad oPEN Aktualizuj mapowanie POWER | Wy jscie

PSC-Bios: kreator mapowania pada

6.2 ABFlashKit - kernel AutoBleem

Kernel AutoBleem to opcjonalny zamiennik linuksowego kernela konsoli: daje dziatajacy zegar, adaptery
USB WiFi i Bluetooth (do PSC-Bios i padéw Bluetooth) oraz obstuge przednich przyciskow, z ktorej
emulator korzysta przy punktach wznowienia. ABFlashKit go instaluje, najpierw robigc kopie konsoli, i
potrafi przywrdécic¢ konsole do stanu fabrycznego przez wiasne narzedzie odzyskiwania Sony.

To narzedzie zapisuje pamie¢ flash konsoli. Przerwane wgrywanie - odciete zasilanie, wyjety
pendrive - moze uniemozliwi¢ uruchomienie konsoli, a wkasny kernel uniewaznia gwarancje. Nie
odtgczaj zasilania ani pendrive'a, dopdki konsola sama sie nie uruchomi ponownie. ABFlashKit
otwiera sie na tym ostrzezeniu; Rozumiem idzie dalej, Koniec wychodzi.




ABFlashKit

Wypal kernel

X Wybierz O Koniec

1

Menu ABFlashKit

« Wypal kernel: robi na pendrivie kopie zapasowa partycji konsoli ( LBOOT.EPB ), jesli jeszcze jej nie
ma, sprawdza jg i obraz kernela, wgrywa kernel i pliki systemowe AutoBleem, po czym restartuje
konsole. Gotowe - gdy ekran zgasnie, wepnij ponownie kabel zasilajgcy: odtacz zasilanie konsoli i
podiacz je z powrotem.

» Wykonaj kopie: wszystkie cztery partycje do LBOOT.EPB, do pGzniejszego przywrécenia
(poprzednia kopia jest nadpisywana po pytaniu).

» Przywrd6¢€ z kopii: sprawdza, ze kopia jest fabryczna, ustawia flage odzyskiwania i restartuje
konsole do narzedzia odzyskiwania Sony, ktore przywraca konsole z LBOOT.EPB na pendrivie -
droga powrotu do fabrycznego oprogramowania.

Pasek postepu pod kazdym krokiem pokazuje, jak daleko jest operacja. Narzedzie odmawia wgrania
kernela na konsole z innym wtasnym oprogramowaniem (BleemSync, Project Eris): najpierw przywrd¢
ja do stanu fabrycznego.



7. Gdy coS nie dziata

« Logi: AutoBleem trzyma logi w pamieci, zeby nie zapisywa¢ pendrive'a bez przerwy - do
System/Logs/ nha pendrivie, karcie albo w folderze danych trafiaja tylko wtedy, gdy co$ poszto nie
tak: awaria launchera, gry PS1 albo RetroArch zapisuje je do System/Logs/crash-<n>/ (zostajg
trzy ostatnie), a launcher mowi o tym raz, gdy wraca. Zeby zachowywa¢ wszystkie logi, wigcz
*Opcje -> Diagnostyka -> Zachowuj logi na pendrivie* (od nastepnego uruchomienia) albo utwérz na
PC pusty plik System/Logs/keep . Na Pi i PC strona Informacje Sprzetowe pokazuje, gdzie sg logi,
a Kwadrat zapisuje je do System/Logs/saved-<n>/ . Pliki: autobleem.log (launcher),

launch.log i pcsx.log (start gry PS1iwyjScie emulatora), retroarch. log, oraz - zawsze na
pendrivie - update.log (aktualizacja z sieci) i updateroms.log (UpdateRoms).

« Gry nie ma na pétce: sprawdz ukfad folderéw (jeden folder na gre, formaty obrazéw z punktu 3.10).
Menadzer gier pokazuje za grami foldery, ktore skan odrzucit, z dopiskiem Nie dodano i przyczyna;
Kwadrat usuwa taki folder. Ponownie skanuj gry w menu systemowym uruchamia skan jeszcze raz.

« Brak oktadek: nie zainstalowano baz oktadek (uruchom instalator ponownie z zaznaczonymi
bazami) albo - dla gier RetroArch na konsoli - nie uruchomiono UpdateRoms na PC.

« Pad nie dziata albo ma pomieszane przyciski: kreator mapowania w PSC-Bios (konsola) go
mapuje; na Pi lub PC strona Informacje o sprzecie pokazuje, co widzi SDL.

« Konsola pokazuje czarny ekran po grze: AutoBleem sam odbudowuje swoje okno (do trzech
razy); jesli zostaje czarny, przytrzymaj przycisk zasilania i wigcz konsole ponownie.

» Raspberry Pi: Alt+F2 daje ekran logowania na drugiej konsoli; SSH jest wtaczone od pierwszego
uruchomienia. sudo journalctl -u autobleem pokazuje ustuge launchera; ‘sudo systemctl
restart autobleem™ uruchamia jg ponownie. Pierwsze uruchomienie, ktére nie mogto sie zakonczyé
(brak sieci), ponawia sie przy nastepnym starcie.

« Windows: Esc konczy launcher; folder danych to ten wybrany w instalatorze (domysinie

Dokumenty\AutoBleem ), logi sg w jego System\Logs .

AutoBleem to wolne oprogramowanie (GNU GPL v3 lub nowsza), bez gwarancji. Wsparcie i nowosci:
serwer Discord podlinkowany na ekranie O programie oraz https://autobleem.retromenele.pl/.
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