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AutoBleem 2 Brugervejledning

AutoBleem 2 er en spillauncher til PlayStation Classic - og siden version 2 ogsa til Raspberry Pi, en
PC boot fra USB-stick og Windows. Den viser dine PS1-spil som en hylde af omslag med deres
kasseart og detaljer, starter dem i den medfglgende PCSX-emulator, og med RetroArch installeret ved
siden af kan den ogsa spille spil fra andre systemer. Denne vejledning daekker installation pa hver
platform, daglig brug og de veerktgjer, der kommer med det.

Download til hver platform findes pa https:/lautobleem.retromenele.pll. Siden er organiseret efter
platform: panelet Install pa hver enkelt er det, du downloader; Build inputs under det er det, som
installerne henter selv.



1. Hvad du far

« Launcher - karrusellen af omslag, seaet (PlayStation, RetroArch, Apps), detaljer om spil,
Hurtigmenuen og systemmenuen, muligheder, memory card- og save-state-veaerktgjer og Butikken til
download af apps og spil. Samme program pa hver platform.

o To PSl-emulatorer - pcsx-abnxt , den aktuelle (standard), og pcsx-ab , den klassiske som
AutoBleem altid har sendt. Du veelger den i muligheder; begge bruger de samme indstillinger og
memory cards.

« RetroArch (valgfrit pa hver platform) til andre systemer: NES, SNES, Mega Drive, Game Boy,
arkade og meget mere. AutoBleem bygger dets RetroArch-lister fra ROM'erne, du kopierer ind, og
starter hvert spil med den rigtige kerne.

« Konsolvaerktgjerne: PSC-Bios (vist i menuerne som Netvaerk og controllere) til WiFi, ur, Bluetooth
og gamepad-kortlaegning - pa konsollen og ogsa pa en Raspberry Pi og PC-sticken - og ABFlashKit
til installation af AutoBleem-kernelen (kun PlayStation Classic).

« UpdateRoms til Windows: genopfrisker RetroArch-listerne og kasseart pa en konsolstick fra en PC,
fordi konsollen selv ikke har netveerk.
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2. Installation

2.1 PlayStation Classic

Du har brug for en Windows-PC, en USB-stick (USB 2.0, 8 GB eller mere) og stock-konsollen. Stickjen
behgver ikke veere tom og formateres ikke, medmindre du beder om det: AutoBleem installeres ved
siden af det, der ligger pa den, og en stick, du allerede bruger med AutoBleem 1.0, opgraderes pa
stedet (nedenfor). AutoBleem kgres fra stickjen uden aendring til konsollen. Stickjen skal veere FAT32 til
en stock-konsol - dens kernel kan ikke laese exFAT. Kun en konsol med AutoBleem-kernelen installeret
(ABFlashKit, kapitel 6) kan ogsa starte fra exFAT-stick, hvilket fierner FAT32's 4 GB-graense.

1. Download AutoBleeminstaller-<version>.zip fra PlayStation Classic-panelet pa siden og pak det
ud overalt. Det indeholder AutoBleemInstaller.exe 0g AutoBleem-pakken, som det installerer.
2. Seet stickjen i og start AutoBleemInstaller.exe . Veelg drevet gverst. Linjen under det siger, hvad

der er pa stickjen nu: en frisk installation (stickjens andre filer bliver ikke rgrt) eller *AutoBleem
<version> er pa denne stick: den bliver opdateret* (spil, gemte data, hukommelseskort og
indstillinger bliver). Formatering er valgfri: knappen Format ved siden af drevet er kun til en ny
stick uden filsystem, en stick konsollen ikke kan laese (f.eks. NTES) eller en, du vil tamme - den
sparger fgrst og sletter sa alt pa stickjen. Veelg FAT32 der, medmindre konsollen har AutoBleem-
kernelen. Seet flueben hvor du gnsker:

o Databaser med omslag - kasseart og detaljer fra PS1-biblioteket (afkrydset som standard; cirka
300 MB).

o RetroArch - RetroArch med dets kerner, ekstra programmer (Doom, Quake, Amiga, ...) og
libretro-assets til andre systemers spil. Slaet fra som standard; kan tilfgjes senere ved at kare
installeren igen.

o BIOS-filer - BIOS-filerne som RetroArch-kernerne har brug for (kreever RetroArch).

o Eksempelspil - nogle fa frie homebrew-spil sa hylden ikke er tom.

3. Tryk Install og vent. Fremskridtslinjer og loggen viser hvert trin; stickjen hedder SONY til sidst, og
UpdateRoms seettes pa den (se kapitel 5).

4. Tag stickjen ud sikkert, seet den i konsolens anden USB-port (den hgjre, spiller 2) og teend for
konsollen. AutoBleem starter i stedet for standard-menuen.

Teend og sluk. Med stickjen i booter konsollen, blinker sit lys i nogle fa sekunder (AutoBleem bliver
opfanget) og gar sa i standby far noget vises - det er konsolens egen made at forberede en opdatering
pa, som er hvordan AutoBleem far mulighed for at kare. Tryk Power en gang og launcher kommer op.
Power Off i systemmenuen eller konsolens power-knap seetter konsollen i AutoBleem's standby:
stickjen afkoblets farst, derefter bliver lyset rgdt - tegnet pa at AutoBleem fungerer som det skal - og
naeste tryk pa Power bringer launcher direkte tilbage pa fa sekunder. Mens lyset er rgdt kan stickjen
treekkes ud og seettes i en PC uden at Windows spgrger efter at kontrollere den; saet den tilbage far du
trykker Power. Hvis du tager konsolens strgm ud starter boot-standby'en igen naeste gang.

For at opdatere en stick skal du kare en nyere installer over den: dine spil, gemmede data, indstillinger
og RetroArch-indhold bliver tilbage; kun AutoBleem's egne filer bliver erstattet.



Opgradering fra AutoBleem 1.0 (eller AutoBleem-NG). Samme installer, samme stick - ingen
formatering:

1. Kopiér farst hele stickjen til PC'en som backup.

2. Seet den i, start AutoBleemInstaller.exe , veelg kanal og drev. Tryk ikke pa Format.

3. Tryk Install. Installeren bringer det gamle layout up to date: RetroArch, ROM'erne og temaerne
flyttes derhen, hvor AutoBleem 2 leder efter dem, og de gamle ROM-mapper ( nes, snes, ...)
omdgbes til RetroArch'’s systemnavne. Spil, save states, hukommelseskort, ROM'er og RetroArch's
gemte data bliver; config.ini beholdes, med PS1-emulatoren sat til pcsx-abnxt.

4. Seet stickjen tilbage i konsollen. Den fgrste scanning genopbygger spillisten og playlisterne
(UpdateRoms pa PC'en henter omslag til RetroArch-spillene, kapitel 5).

Stock-konsollen har ingen ur og ingen netveerk: datoer vises kun efter AutoBleem-kernelen er
installeret (kapitel 6), og kasseart til RetroArch-spil kommer fra UpdateRoms pa PC'en (kapitel 5).

Spil garind i Games -mappen pa stickjen, en mappe pr. spil - se afsnit 3.9 for layoutet.

2.2 Raspberry Pi

AutoBleem gar en Pi til en lille konsol: den starter direkte i launcher uden skrivebord. To feerdige images
er pa siden - 32-bit og 64-bit - plus en tarball til en eksisterende Raspberry Pi OS Lite.

Model 32-bit 64-bit Noter
image image
Raspberry Pi 5 ja ja
Raspberry Pi 4 Model B, Pi ja ja
400
Raspberry Pi 3 Model B/ B+  ja ja fin til launcher og PS1
| A+
Raspberry Pi Zero 2 W ja ja 512 MB RAM: PS1 karer, tyngre RetroArch-
kerner gar ikke
Raspberry Pi 2 Model B ja kunvl.2 langsom for alt 3D
Raspberry Pi 1, Zero, Zero nej nej ARMVG - ingen af imagerne kagres
w

32-bit image er den anbefalede til PS1-spil: pcsx-ab 's hurtige ARM-rekompiler er kun 32-bit, sa 64-
bit-bygningen karer PS1-spil langsommere. 64-bit-imagenen har det stgrre sset RetroArch-kerner.

Med Raspberry Pi Imager:

1. Installer Raspberry Pi Imager (raspberrypi.com/software). | Choose OS veelg Use custom og det
autobleem-<version>-rpi-armhf.img.xz (32-bit) eller -armé4.img.xz (64-bit), du
downloadede - eller tilfgj repositorie-URL'en https://autobleem.retromenele.pl/rpi-
imager/os_list.json iappens indstillinger og veelg AutoBleem fra listen.

2. Brug Imager's tilpasselseskaerm (tandet hjul eller spgrgsmal efter Next) til at indstille **brugernavn
og adgangskode, WiFi-netveaerk og land og aktivere SSH**. AutoBleem har brug for et netveerk ved



farste start.
3. Skriv kortet, seet det i Pi'en med skeerm og tastatur eller pad tilsluttet, og teend.

Forste start tager 5 til 25 minutter og viser hvad den gar pa skeermen. Uden netveerk spgrger den efter
et (WiFi-liste, adgangskode), derefter spagrger den om du vil installere RetroArch (et minut uden svar
betyder ja), ekspanderer systempartitionen, laver AUTOBLEEM -datapartitionen fra resten af kortet,
installerer RetroArch og dets kerner, BIOS-pakkerne og eksempelspilene og genstarter i launcher.

Svarene kan gives pa forhdnd i autobleem.txt pa kortets boot-partition (redigerbar pa enhver PC far
forste start):

Nogle Standard Betydning

root_gib 8 Systempartitionens stgrrelse i GiB; resten bliver
spillpartitionen.

hdmi_mode 1920x1080@60 Skeermtilstand for hele boot'en ( 1280x720@60 til seldre tv).
retroarch (spurgt) yes / no - RetroArch og andre systemer eller kun PS1.
thumbnails ingen boxarts spejler hele kasseart-seettet offline (~9000 filer).
bios, downloads, ja Seet til no for at springe BIOS-pakker, alle downloads eller
samples eksempelspil over.

Pa en eksisterende Raspberry Pi OS Lite (Bookworm eller Trixie): kopier autobleem-rpi.tar.gz
(eller arm64-versionen) til Pi'en, pak den ud og k@r sudo bash install.sh . Den stiller de samme
spgrgsmal, laver datapartitionen ved at krympe root ved negeste start ( - -shrink-root <GiB> ), og
seetter launcher pa fagrste konsol.

Efter installation er kortets AUTOBLEEM -partition (exFAT) hvad du udfylder: tag kortet ud og abn det pa
enhver PC eller kopier over netvaerk (SSH er pd). Games/ til PS1-spil, RetroArch/roms/<system>/
til andre systemer, System/Bios/ til PS1 BIOS (afsnit 3.10), Themes/ til temaer.

2.3 PC USB-stick

Den samme apparat til enhver PC, der starter fra USB - et 32-bit-system, s& gamle maskiner fungerer
ogsa:

1. Download autobleem-<version>-pcusb-i386.img.xz fra PC-panelet og skriv det til en stick pa
8 GB eller mere med Raspberry Pi Imager (Use custom), balenaEtcher eller Rufus (DD-tilstand).

2. Boot PC'en fra stickjen (boot-menu-tasten pa din PC - F12, F8, Esc...). Bade BIOS og UEFI boot
fungerer; Secure Boot skal veere slaet fra.

3. Farste start er Pi'ens: et netvaerksspgrgsmal hvis der ikke er kabel, RetroArch-spgrgsmal, derefter
installation - cirka otte minutter med tradbundet netveerk - og genbboot i launcher.

Stickjen har s& en AUTOBLEEM -partition til dine spil, synlig pad Windows 10 (1903 og nyere) som et
andet drev nar du seetter stickjen i en kgrende PC. autobleem.txt er pa farste partition med de
samme nggler som pa Pi'en (ingen hdmi_mode - PC'en bruger skeermens native tilstand).



2.4 Windows

AutoBleem som Windows-program: fuldskeerm, emulatorer og RetroArch startet som programmer.

1. Download AutoBleemSetup-<version>.exe og kar den. Den installerer pr. bruger uden
administrator-rettigheder: programmet under %LOCALAPPDATA%\Programs\AutoBleem , data (spil,
indstillinger, temaer, RetroArch) i en mappe du veelger - Documents\AutoBleem som standard.

2. Seet flueben ved komponenter - databaser med omslag, RetroArch (det officielle Windows-build og
dets kerner), BIOS-filer, eksempelspil - og lad setup-hjeelperen downloade dem.

3. Start AutoBleem fra Start-menuen eller Skrivebord. P& en PC fungerer tastaturet som en pad (afsnit
3.2).

Karsel af et nyere setup over det opdaterer programmet og holder datamappen. Launcher tjekker ogsa
siden en gang dagligt og tilbyder en opdatering nar der er en (afsnit 3.11).



3. Brug af AutoBleem

3.1 Launcher

Launcher abner pa hylden: omslaget fra det aktuelle seet, det valgte i midten med en blgd refleksion
under sig, dets detaljer ved siden af i et kompakt gitter - udgiver, ar, serienummer, region, spillere,
hvornar det sidst blev spillet (en oplysning, et spil ikke har, udelades) - og en afspilningsknap.
Standardudseendet er temaet ab2.0.0; en ny installation og en opdatering, der bringer det, skifter til det
én gang. Hintlinjen nederst har to raekker med fire pladser. Den farste viser, hvad knapperne gar for det
valgte spil (spil, spil i RetroArch, abn ikorreekken, Hurtigmenuen); den anden viser altid Select (seettet),
Start (et tilfaeldigt spil), Triangle (vejledningen) og L2 + R2 (systemmenuen), nedtonet nar en af dem
ikke ggr noget. En scanning af spillemappen kgrer i baggrunden ved hver start; mens den karer viser
en boble gverst til hgjre dens fremskridt, og nye spil vises pa hylden efterhanden som de findes.

En ny installation har ingen spil endnu: i stedet for en tom hylde viser launcher et velkomstkort - Heyj,
og velkommen til AutoBleem! - der beder dig leegge spil i mappen Games og veelge Genscan spil, og
som naevner stedet for din platform: pa dit stik (PlayStation Classic, PC-sticken), pa dit SD-kort
(Raspberry Pi) eller i din AutoBleem-mappe (Windows). Kortet forsvinder, sa snart en scanning finder
det fogrste spil.

Notifikationer vises som bobler gverst til hgjre: scanningens fremskridt, navnet pa det szet, du skiftede
til (Viser: ..., sa leenge Indstillinger — Visningstid for besked angiver), lavt batteri pa en controller, en
note efter et nedbrud, en scanner-processor der arbejder, og Butikkens igangveerende download.
Downloadens boble viser dens hastighed og den resterende tid, f.eks. 1.4 MB/s - 0:42.

Kanalmeerket. Et build, der ikke er en endelig udgivelse, viser et lille maerke under controllerens
batteriplade i gverste venstre hjgrne: en chip med kanalen - ALPHA , BETA eller RC for en
fgrudgivelse, TESTING for enhver anden farudgivelse, NIGHTLY for et natligt build, DEV for et build
lavet i handen - og den korte version ved siden af (for DEV den commit, det er bygget fra). En udgivelse
viser intet meerke.

En tradlgs controller med et batteriniveau - pa konsollen, en Pi eller PC-pinden, ikke pa Windows - vises
som et lille ikon med procenten, stablet fra gverste venstre hjgrne pa sin egen plade. En controller
matchet til Spiller 1 eller Spiller 2 (efter indstillingen Byt spiller 1 / spiller 2) er maerket P1/P2; en
umatchet eller en tredje controller far ingen maerkning. Nar en controllers batteri bliver lavt, rapporterer
en notifikationslinje det én gang, med navn og procent.



PlayStation RetroArch

USB-spil
Action
Platformers
Puzzle
RPG
Favoritspil
Spilhistorik

< Veelg Tilbage Li/R1| Fane L2/R2| Side

Seet-veelger: tre faner og grupperne fra det aktuelle med deres spilletal

3.2 Kontroller

Knap Pa hylden

Venstre / Forrige / naeste spil. Holdt scrolles videre.

Hajre

L1/R1 Spring til forrige / naeste farste bogstav i titler.

Cross Start det valgte spil (PS1-spil i PS1-emulator; RetroArch-spil i dets kerne; App efter laest mig).
Square Start det valgte PS1-spil i RetroArch i stedet.

Triangle Knap-vejledningen.

Start Et tilfeeldigt spil fra det aktuelle seet.

Select Seet-veelger: PlayStation / RetroArch / Apps faner (L1 / R1), grupperne fra fanen (Op / Ned, L2 /

R2 en side), Cross veelger.

Op Hurtigmenuen (afsnit 3.4).
Ned Abn ikorraekken under spillet (Indstillinger, Spil, Memory Card, Genoptag). Op lukker den.
L2 + R2 Systemmenuen (afsnit 3.5).

Med tastatur (en PC uden pad eller USB-tastatur pa konsol, Pi eller PC-stick) indseetter tasterne sig
selv: Piletaster = d-pad, Enter = Cross, Esc eller Backspace = Circle, Tab = Triangle, Mellemrum =
Square, F1/ F2 = Select / Start, Page Up | Page Down = L1/ R1, Home /| End = L2/ R2, F10 =
systemmenuen. Pa en udviklingmaskine lukker Esc programmet og Mellemrum er Start.



| hver liste og menu: Op / Ned beveeger, L2 | R2 vendersider, L1 / R1 hop til farste / sidste raekke,
Cross vaelger, Circle gar tilbage. En skeerm med indstillinger gemmer dem nér du forlader den med
Circle.
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A Guide L2+R2| System

Ikorreekken under det valgte spil

3.3 Saet

Select abner saet-veelgeren. PlayStation-fanen viser pa en PlayStation Classic Alle spil og Interne spil
(konsolens indbyggede tyve), derefter USB-spil (alti Games/ ) og hver mappe du lavede under den (et
spil i en undermappe hgrer til den gruppe), derefter Favoritspil, Spilhistorik og nar noget spil er markeret
som sadan Lightgun-spil. P& en Raspberry Pi, en PC-stick og Windows er der ingen interne spil, sa
listen starter med USB-spil, som er hele biblioteket. RetroArch-fanen (kun hvor RetroArch er installeret)
viser en gruppe pr. system der har spil plus RetroArch's egne Favoritter og Historie. Apps-fanen
grupperer programmer efter type: All apps, derefter Games, Emulators, Tools, Media og Other
(kategorien indstilles i hver apps app.ini -fil). Hver reekke viser hvor mange elementer den indeholder;
en gruppe uden nogen abner pa en tom hylde med ikorreekken der kun viser Indstillinger. Sidelinjen
viser tasterne: L1/ R1 faner, L2 / R2 en side, Cross veelger, Circle Tilbage.

3.4 Quick-menuen

Op i launcher eller gear-ikonet i ikorraekken (hvor Indstillinger / Spil / Memory Card / Genoptag er):
Hurtigmenuen til handlinger du nar efter fra karrusellen. En kort liste: Genscan spil (starter en scanning
nu), Butik (gennemse og installer spil, apps og udvidelser), Netveerk og controllere (kun hvor en
installeret udvidelse giver network -posten - PSC-Bios pa konsol, Pi og PC-stick: WiFi, Bluetooth-
parring, gamepad-kortlaegningsguide - se afsnit 6; nedtonet med "sla den til under Udvidelser" nar den
udvidelse er deaktiveret - Cross abner Udvidelser-listen), Genstart launcher (lukker AutoBleem og
starter det igen; kun pa konsol, Pi og PC-stick) og Systemmenu... (alt andet: Indstillinger, Spilbibliotek,
Sluk og mere - den fulde menu nedenfor). Op / Ned bevaeger (ombryder), Cross veelger, Circle tilbage.



Hver reekke har en beskrivelse pa én linje. Bortset fra Butikken og Genstart launcher er hvert element

0gsa i systemmenuen.

3.5 Systemmenuen

l#.Quick-menuen

Quick-menuen

L2 + R2 (sammen, i enhver reekkefglge) abner systemmenuen over hylden. Hver raekke har en
beskrivelse pa én linje, og menuen er grupperet i afsnit:

Afsnit Element
(top) Genscan spil
Udvidelser

Bibliotek Spilbibliotek

Memory kort

Scanningsprocessorer

System Indstillinger

Netveerk og
controllere

Hardwareinformation

Softwareopdatering

Om

Forlad RetroArch

Sluk

Hvad det gor

Leder efter nye, aendrede eller fiernede spil nu (scanning overvager ogsa
mappen selv).

Udvidelserne pa stickjen - AutoBleem Store og andre (afsnit 3.12).

PS1-spillene som en liste med deres mapper: slet et spil, tam omslaget.
Deaktiveret mens en scanning kgrer.

Dit memory card-seet (afsnit 3.7).

Programmer hver scanning karer farst - deres reekkefglge, til eller fra
(afsnit 3.13). Deaktiveret mens en scanning karer.

AutoBleem's indstillinger (afsnit 3.6).

Kun hvor en installeret udvidelse giver network -posten
(Provides=network idens extension.ini - PSC-Bios pa konsol,
Pi og PC-stick) - WiFi, Bluetooth-controller-parring, DualShock 3-
opsaetning og gamepad-kortlaegningsguide - se kapitel 6. Nar den
udvidelse er installeret men deaktiveret bliver dette element nedtonet
med en note "sla den til under Udvidelser" - Cross abner Udvidelser-
listen pa det.

Maskinens fakta: system, CPU, lagerplads, netveerksgreenseflader,
tidszone, display, pads og deres kortleegninger - samme side pa hver
platform (afsnit 4.2).

(Raspberry Pi og PC) Tjek siden for nyere AutoBleem eller RetroArch nu;
raekken siger Opdatering tilgaengelig, nar launcher allerede kender en.

Kreditter og licens.

(Kun hvor RetroArch er installeret.) Forlader launcher til RetroArch's egen
menu. Lukning af RetroArch kommer tilbage.

Efter bekreeftelse: p& konsol AutoBleem's standby - stickjen afkoblet,
lyset rgdt, Power bringer launcher tilbage (afsnit 2.1); pa Pi eller PC
lukker maskinen ned.



System

Genscan spil

datering

Forlad
RetroArch
Sluk

Sag efter nye, eendrede eller fjernede spil

¢ Veelg ) Tilbage

Systemmenuen

3.6 Muligheder

Indstillinger er i grupper, hver under en overskrift; Op / Ned beveeger mellem raekkerne, Venstre / Hgjre
aendrer veerdi (et tryk er ét trin, hold ruller videre), L1 / R1 hopper til farste / sidste raekke, L2 / R2
vender sider, Circle forlader og gemmer. Hver andring pafares gjeblikkeligt. Til/fra-veerdier leeses TIL /
FRA.



Gruppe / indstilling

Graenseflade: Skeerm

Emulatorens skeermskalering

AutoBleem tema

Cover-stil
Glimt pa coveret
Sprog

Visningstid for besked

Startskaerm
Animationer

Skrifttyper: Brug
standardskrifttype
Skrifttype

Lyd: Musik, Baggrundsmusik

Emulering: PS1-emulator

Byt spiller 1 / spiller 2 (PS1-
emulatorer)

Spil alle PSX-spil med RA,
Opdater RA-konfiguration,
Gem RetroArch-konfiguration

Bibliotek: Vis interne spil

Hvad det gar

Skeermens oplgsning til launcher og PS1-emulatoren: Auto (skeermens egen
tilstand, vist som Auto (1920x1080)) eller enhver tilstand skaermen oplister;
konsollen tilbyder 720p og 1080p. En ny tilstand bliver der spurgt om: Behold
denne skaermtilstand? - bekreefter du ikke, gar den tilbage efter en nedteelling.
Ikke i et udviklingsvindue.

Hvordan PS1-emulatoren tilpasser et spils billede til skeermen: 1x1
(PlayStations egne pixels), 2x (heltal), 4:3, 4:3 (heltal) eller Fuld skaerm.
Heltalsskalering bruger kun hele multipla (det skarpeste). Den erstatter den
gamle Widescreen-kontakt; den klassiske pcsx-ab og RetroArch kender kun
fuld skeerm og 4:3.

Udseendet. Temaer bor i Themes/ ; et tema zip som saettes der bliver pakket

ud ved neeste besgg. AutoBleem's temaer som shipper opdateres med hver
opdatering - for at tilpasse et skal du kopiere det under et nyt navn fgrst.
Standarden er ab2.0.0.

Juvelerramdelen tegnet omkring PS1-omslag.
Et glimt der krydser det valgte omslag, nar hylden er kommet til ro.
Launcher's sprog pafart straks (17 sprog).

Hvor leenge informationsboblerne ("Viser: ...", scanningens opsummering)
bliver staende, 0 til 20 sekunder; O viser Fra. Fejl har deres egen faste tid.

AutoBleem-billedet nar launcher starter; fra gar direkte til hylden.
Bevaegelsen mellem skeerme; fra gar hvert skeermskift gjeblikkeligt.

Launcher bruger sin standardskrifttype (Red Hat Text) eller - sldet fra - den
skrifttype der er valgt nedenfor.

Enhver .ttf/ .otf fra resources/fonts, RetroArch/fonts eller
temats mappe; reekken navngiver den skrifttype der bruges.

Hvilken nummer der spilles under launcher (temats eller en fil fra
resources/music ) og om en spilles overhovedet.

pcsx-abnxt (standard: nuveerende PCSX-ReARMed med AutoBleem's
tilfgjelser) eller pcsx-ab (klassisk). Et genoptag-punkt gemt af en fortseetter i
den anden medmindre spillet kgrte uden BIOS-fil.

Bytter om pa hvilken af de to farste controllere der er Spiller 1, og hvilken der
er Spiller 2, i begge PS1-emulatorer (pcsx-abnxt og den klassiske pcsx-ab).
Det virker kun med to eller flere controllere tilsluttet; med én controller er det
altid Spiller 1. RetroArch pavirkes ikke.

(Kun hvor RetroArch er installeret.) Hvert PS1-spil starter i RetroArch's PS1-

kerne; AutoBleem skriver dets indstillinger ind i RetroArch's konfiguration nar
det starter et spil der; en sendring lavet i RetroArch's egen menu bevares, nar
RetroArch afsluttes.

Konsolens indbyggede spil i PlayStation-listerne (kun PlayStation Classic).



Gruppe / indstilling Hvad det gar

Hent covers online Scanning henter manglende omslag fra libretro's servere (Raspberry Pi, PC,
Windows).
Opdateringer Opdateringskanalen: release (den testede version), testing (den naeste

version, under test), nightly (det nyeste udviklingsbuild) eller off .
Standarden falger den installerede version. Vises ikke pa en udviklingsveert.

Diagnostik: Behold logfiler Behold alle logfiler pa sticken fra naeste start, ikke kun efter et nedbrud (kapitel
pa USB-ngglen 7).
Vis ydeevne Et overlay i nederste venstre hjgrne: billedfrekvens, CPU-belastning, trade og

hukommelse; emulatoren viser ogsa sin FPS og CPU i spillet.

Indstillinger

Greaenseflade
Skaerm: Auto (720p)

skrifttype:

wilatorer):

Tilbage LRl Ferste/sidste L2/R2| Side

Muligheder i grupper

3.7 Et spils indstillinger

Med et spil valgt bner Ned dets ikorreekke: Settings (muligheder ovenfor), Game (spillets egne
indstillinger), Memory Card (dets memory card) og Resume (dets gemte tilstande). Cross &bner den
under markaren.

Spil-editoren viser spillets detaljer til hgijre (titel, udgiver, ar, spillere, mappe, memory card) og dets
indstillinger til venstre i fire grupper:

« Spil: Favorit (i Favoritspil-gruppen), Lightgun-spil og Spil med RA (kun hvor RetroArch er installeret:
et light-gun-spil deltager i Lightgun-gruppen og karer altid i RetroArch hvis PS1-kerne har GunCon;
Spil med RA karer dette spil i RetroArch), Las data (scanner lader spillets titel, serienummer og
disc-liste veere som du seetter dem).



» Skaerm: Oplasning (1x eller 2x, pa den indbyggede GPU), Fjern ssemme (kun med 2x), Dithering
(Fra, Til, Altid), Udjeevning, Filter - hvordan billedet skaleres: Neermeste (rene pixels), Lineser
(udjeevnet), Skarp eller Skarp (enkel) (skarpe pixels uden flimmer), Quilez eller CRT-filtrene CRT
(fast) og CRT-Pi (de tegner deres egne scanlines, sa scanline-reekkerne nedtones) - og Scanlines
med deres Scanline-lysstyrke. Oplgsning, fijern ssmme, dithering, udjeevning og andre filtre end
Lineaer og Neermeste er til pcsx-abnxt ; den klassiske pcsx-ab og RetroArch viser resten som
Neermeste.

» Gengivelse: GPU-Plugin og Frameskip (Auto, Fra, 1 til 3).

« Emulator: SpeedHack, CPU-ur, SPU-interpolation, boot-logo (off springer BIOS-shell over - til
homebrew disc hvis brugerdefinerede logo bryder boot), og med pcsx-abnxt Sony-hacks-toggle.

Billedets form og skaermens oplgsning er globale (Indstillinger — Emulatorens skaermskalering og
Skeerm). Et spil uden titel i sine data vises under sin mappes navn.

Triangle omdgber spillet, Square aendrer dets memory card, Start deler en nyt kort. Circle gemmer og
forlader.

Indstillinger gemt i emulatoren. Emulatorens egen menu har Gem indstillinger for dette spil. Nar et
spil har indstillinger gemt der bliver de som det spiller med og spil-editoren viser dets raekker Skaerm,
Gengivelse og Emulator nedtonet med de vaerdier under overskrift Gemt i emulatoren. For at ga tilbage
til spil- editorens indstillinger veelg Las indstillingerne op og bekrzeft: dette sletter indstillinger
emulatoren gemte og reekkerne kan eendres igen. Begge emulatorer pcsx-ab 0g pcsx-abnxt leeser
og skriver samme gemte indstillinger.
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Spil-editoren

3.7 Memory cards og gemte tilstande

Hvert PS1-spil har dets eget memory card som standard (holdt med sine gemte tilstande i
Games/!SaveStates/ <spil-mappe>/). Memory Cards i systemmenuen styrer delte saet - et kort



flere spil bruger holdt i Games/!MemCards/ : opret et (Square med pa-skeerm tastatur), omdgb (Cross),
slet (Triangle). Et spil saettes pa et seet med Change memory card i dets editor eller fra dets Memory
Card-ikon.

Memory card-editoren (Memory Card-ikonet) viser spillets kort og et andet kort side ved siden med
hvert gems ikon og titel: kopier et gem mellem de to (Square), slet et (Triangle), defragmenter et kort
(Select). Start bytter kortet til hgjre til et andet seet.

Memory card-manager

[11INTERN [2] INTERN
o o
Titel

Fri

Spil-id

Produktkode

Genindlaes kort Tilbage A Slet 0 Kopiér START | Vaelg hajre kort SeLecT | Defragmenteér kort

Memory card-editoren

Genoptag-punkter: nar du forlader PS1-spil med konsolens Reset-knap (eller emulatorens menu pa Pi
eller PC) holder AutoBleem fast en gemt tilstand af hvor du var og tilbyder det under Resume-ikonet -
fire slots vist som indrammede kort, hver med billede af gjeblikket, slot-nummer og dato; det nyeste er
meerket NYESTE, og en ubrugt slot siger Intet genoptagelsespunkt. Cross fortseetter fra slot'en, Triangle
sletter det. Et spil med et genoptag-punkt viser et lille billede pa dets Resume-ikon; et spil uden et har
Resume-ikonet nedtonet. Mens genoptag-punktet skrives pa vej ud af et spil, viser emulatoren Vent
venligst....

3.8 Start af spil, RetroArch og Apps

Cross starter det valgte spil. PS1-spil kgrer i valgt PS1-emulator (afsnit 3.6) fuldskaerm indtil du forlader
det - pa konsol med front-Reset-knappen (tilbage til launcher med genoptag-punkt; det virker ogsa
indefra in-game menuen) eller Power (konsol slukker); pa Pi eller PC gennem emulatorens in-game
menu (nedenfor). Square starter PS1-spil i RetroArch i stedet.

In-game menuen ( pcsx-abnxt ). Tryk pA menuknappen - padens Home, Select + Start pa en pad
uden, eller Esc pa et tastatur - og spillet stopper bag en menu med spillets sidste billede. At holde
menuknappen i 2 sekunder er det samme som Reset: det forlader spillet. L1 / R1 skifter mellem dens
tre faner, og menuen abner pa den fane og reekke, den blev forladt pa:



» Spil: Fortseet spillet; under Gemte spil: Hurtig gemning, Hurtig indlaesning og Indlees autogem
(spillet som det var for op til 30 sekunder siden - emulatoren gemmer det i hukommelsen af sig selv,
mens du spiller); under Cd: Skift disk og Nulstil spillet (starter det forfra); *Gem indstillinger for dette
spil* (se afsnit 3.7), PCSX-menu (PCSX-ReARMed's egne sider: indstillinger, snydekoder, Om) og
Afslut (tilbage til AutoBleem).

« Billede: Skeerm (skaermens oplgsning - pa konsollen vaelges den i Indstillinger og vises kun her),
Oplasning (1x eller 2x), Fjern semme, Dithering, Skalering, Udjeevning, Filter, Scanlines og
Scanline-lysstyrke. Hver raekke har en hjaelpelinje til hgjre. CRT-Pi er for tung til konsollen ved
1080p. En raekke, der ikke geelder, er nedtonet, og dens hjeelp siger hvorfor.

» Controllere: Controller 1 og Controller 2. standard (digital), analog (DualShock), en pistol eller
ingen; traeder i kraft nar spillet fortszetter.

Menuen er tegnet i launcherens ab2.0.0-udseende, med controllernes batterier og billedet fra den sidste

hurtige gemning.

Et RetroArch-spil starter i RetroArch med kernen launcher valgte for dets system; Close Content eller
Quit RetroArch i dens menu kommer tilbage til launcher. RetroArch-posten i systemmenuen abner
RetroArch's egen menu (XMB) med intet lastet til for dets indstillinger og dens egne indholds-lister.

En App (Apps-seettet: konsolveerktgjerne og pa konsol de ekstra programmer RetroArch's pakke
bringer - Doom, Quake, Amiga, ...) viser dets laes-mig farst; Cross starter det, Circle gar tilbage.

Movie Player

ReadMe-fil ikke fundet

Start
MoviePlayer

Tilbage

Apps lees-mig far den starter

3.9 Tilfgjelse af spil

PS1-spil gari Games -mappen en mappe pr. spil navngivet efter spillet:



Games/
Crash Bandicoot/ Crash Bandicoot.cue + Crash Bandicoot.bin
Final Fantasy VII/ Final Fantasy VII (Disc 1).chd, (Disc 2).chd, (Disc

Platformers/ en mappe med spil: en gruppe af dens egen i sat-valgd
Klonoa/ Klonoa.pbp

< G — 4

o Formater: .cue + .bin (eller .img), .pbp, .chd (zstd ogsd), .ecm (afkodet ved scanning),
.iso . Et zippet spil fungerer ogsa: Unzip-processoren pakker det ud far scanning (afsnit 3.13).

« Multi-disc-spil er en mappe med hver disc i det; mapper navngivet Game (Disc 1), Game (Disc
2) ... bliver flettet til en Game -mappe ved scanning.

« Spil som seettes direkte i Games/ (lgse filer) bliver sorteret i mapper ved scanning.

« En omslag er PNG ved siden af spillets billede navngivet som det. Uden en kommer kasseart fra
omslag-databaseerne eller - med RetroArch installeret - fra libretro's thumbnail-seet; pa Pi, PC eller
Windows bliver en manglende hentet online (Muligheder — Fetch box art online).

« Scanning leeser hver discs serienummer og tager titel, udgiver, ar, spillere og region fra RetroArch's
PlayStation-database eller omslag-databaseerne. Skift hvad som helst i spil-editoren og saet Lock
data for at holde det.

Andre systemer gar under RetroArch/roms/ en mappe pr. system navngivet som RetroArch's
databaser (mappen bliver lavet for dig): Nintendo - Nintendo Entertainment System, Nintendo
- Super Nintendo Entertainment System, Sega - Mega Drive - Genesis, Nintendo - Game
Boy Advance, FBNeo - Arcade Games (eller Arcade), ... ROM'er kan blive zippet. Pa Pi, PC eller
Windows laeser scanning dem af sig selv og skriver RetroArch's afspilliste; pa konsol-stick skal du kere
UpdateRoms pa PC'en (kapitel 5).

Apps gar under Apps/<name>/ med en app.ini (navn, ikon, hvad der skal kares) og en run.sh .

Temaer gar under Themes/<name>/ ( theme.json og billeder) - eller drop temats zip i Themes/ .

3.10 PS1 BIOS

Pa en PlayStation Classic bruger emulatoren konsolens eget BIOS. P& en Raspberry Pi, PC og
Windows saet din eget PS1 BIOS i System/Bios/ : romw.bin (US/European SCPH-5501/5502) og
romJP.bin (Japanese SCPH-5500). Installerne udfylder dem fra RetroArch BIOS-pakkerne
medmindre dine egne filer allerede er der. Uden dem karer emulatoren pa sin byggede HLE BIOS som
mange spil tolererer og nogle ikke.

3.11 Opdateringer

« Raspberry Pi, PC-stick, Windows: launcher tjekker siden ved start og en gang dagligt (Muligheder
— Updates er kanalen; Software Update i systemmenuen tjekker nu). Nar der er nyere AutoBleem
eller RetroArch spgrger det: Update now downloader alt og karer installer igen med farste-start
fremskridts- skeerm; Remind me tomorrow og SKip this version er de andre svar. Dine spil og
indstillinger bliver tilbage; launcher genscannes en gang efter en opdatering.

« PlayStation Classic: kar nyere AutoBleemInstaller.exe over stickjen (afsnit 2.1).



3.12 Udvidelser og AutoBleem Store

Udvidelser tilfgjer deres egne skaerme til launcher. De bor i Extensions/<name>/ pa stickjen (pa
Raspberry Pi dens data-partition, pd Windows data-mappen); for at installere en skal du pak dens zip
der. L2 + R2 -, Extensions lister dem: Cross karer en, Triangle slar den fra eller til igen. En udvidelse
der har brug for netveerk starter ikke uden et og en der stoppede launcher bliver slaet fra - listen siger
det.

Udvidelser

AutoBleem Store 1.0.2
Download appsog spil

ooth og controllere

Tilbage A Deaktiver L1|(R1| Forste/sidste L2 (R2] Side

Udvidelser-listen

AutoBleem Store er farste udvidelse: Apps og spil at installere med ét tryk pa hvert system AutoBleem
karer pa (en PlayStation Classic har brug for AutoBleem-kernels WiFi). Dets fire faner L1 / R1 mellem
dem:

« Apps og Games: hvad kilder tilbyder hvert med billede, version, stgrrelse og kilde-favicon.
Installerede elementer har et Installeret-maerke. Cross installerer (eller opdaterer, eller prgver igen
efter fejl, eller annullerer en download i kg eller i gang), Triangle fierner hvad Store installerede,
Square opdaterer listerne. L2 / R2 hopper efter bogstav, Select viser en kilde ad gangen, Start
sgger titler. Sidelinjen viser tasterne for den valgte raekke. Element-billeder bliver cachelagret og kan
blive genprgvet hvis de ikke indleeser.

« Downloads: hvad der downloades, venter, fejlslagne eller installerede. Fremskridtslinjen opdateres
jeevnt, og mens du er et andet sted i launcher, viser en boble den igangveerende download med
dens hastighed og resterende tid (1.4 MB/s - 0:42). Downloads gar videre i baggrunden ogsa
efter du forlader Store; start af spil eller lukning af strgm stanser dem kun og et stoppet download
genoptages hvor det stoppede. Hvis netvaerket falder ud, siger elementet Venter pa netveerket og
fortsaetter hvor det stoppede, nar netvaerket er tilbage (det giver op efter 30 minutter). Et installeret
spil dukker op péa hylden efter neeste scanning med Store's billede som omslag. Downloads over 2
GB fungerer pa alle platforme, inklusiv 32-bit builds.



« Sources: hvor lister kommer fra - AutoBleem's egen katalog en TSV-liste som saettes i
System/Extensions/store/sources/ og adresser du tilfgjer med Add a source URL. Hver kilde
viser sit favicon i listen. Cross pa en du tilfajede omdgber det, aendrer dets adresse eller fjerner det.

Butik

Amiberry

5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.1-2 - 2MB - AutoBleem

20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase!1
7.1-2 - IOMB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - TMB - AutoBleem

OpenBOR
7533-4 - 1MB - AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)

1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12 MB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)

Installer Tilbage 'O Genindlaes

SeLECT | Kilde

Apps Spil Overfersler Kilder

Amiberry

Stoerrelse Version

8 MB 5.9.3-2

Forfatter

Amiberry-Lite by Dimitris Panckos...
Licens

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Kilde

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Your own
Kickstarts go in Apps/amiberry /roms, disksin
floppies or Iha.

Fane [L2](R2]| Bogstav 1/12

Store's Apps-fane

Store

Amiberry
5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.1-2 - 2MB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)

20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase1
7.1-2 - 10MB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - IMB - AutoBleem

OpenBOR

7533-4 - IMB - AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)
1.24-RC-1 - 878 KB - AutcBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12 MB - AutoBleem

Source: AutoBleem

—

Apps Games Downloads Sources

Amiberry

Size Version

8 MB 5.9.3-2

Author

Amiberry-Lite by Dimitris Panokos...
Licence

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Source

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Y our own
Kickstarts goin Apps/amiberry /roms, disks in

floppies or lha.

Install Back 'O Refresh [(START| Search [SELECT| Source (L1|(R1 Tab (L2]|lR2] Letter

En kilde's menu

Hvad AutoBleem's katalog tilbyder er ogsa listet pa download-siden
https://autobleem.retromenele.pl/store/ . Du er ansvarlig for hvad kilder du tilfgjer




indeholder.

Dine egne spil pa dit netveaerk: abstored Store's LAN-server betjener en mappe PS1-spil til Store pa
samme netveerk. Det karer pa enhver Linux-maskine - en Raspberry Pi, en hjemmeserver - og laeser
kun mappen. Start det med abstored <spil-mappe> abn http://<den maskine>:8124/ ibrowser
for at se hvad det betjener og problemer det fandt og tilfgj http://<den maskine>:8124/store.tsv
som kilde. Klare programmer for Linux og Windows er pa Store-siden i dens LAN server-fane; at saette
det op som service er INSTALL-1linux.md (ext_store/server/ ikilden). LAN Share (afsnit 5.2)
saetter spil og disc fra PC pa sadan server.

3.13 Scanning-processorer

Scanning-processorer er sma programmer som hver scanning kerer far den leeser dine spil. En kan
gare et format AutoBleem ikke lzeser til et det gar - et zippet spil for eksempel - eller aendre et spils data
sadan som en overszettelses-patch. De bor i System/Processors/<name>/ pa stickjen (pa Raspberry
Pi dens data- partition p& Windows data-mappen); for at installere en skal du pak mappen der. Neeste
scanning kgrer den.

« Unzip kommer med AutoBleem: det pakker zippede PS1-spili Games/ ud fagr scanning leeser
dem og zippede ROM'er en ad gangen (arkade-saet bliver zippet). Opdatering af AutoBleem
opdaterer det ogsa og lader det blive slaet fra hvis du slog det fra.

« En processor som allerede havde handteret et spil kares ikke pa det igen indtil spillet a2endres.

« Mens en processor arbejder viser boblen gverst til hgjre hvad den ger; en advarsel eller fejl vises pa
linjen under det. processors. log ilog-mappen har detaljer.

« Start af spil eller RetroArch stopper en processor som andrer filer; nseste scanning afslutter dens
arbejde.

L2 + R2 - Scanner processors viser dem i reekkefglge de kgrer en fane til PS1-spil og en til
ROM'erne (L1 / R1). Square plukker en processor op og Op / Ned flytter den - reekkefglge betyder: en
processor som pakker ud skal komme fer en som patcher hvad blev pakket ud. Cross slar en fra eller til
Triangle har den se pa hvert spil igen ved naeste scanning, Circle gar tilbage og starter en scanning
hvis du eendrede noget. En processor bygget til anden maskine bliver pa listen nedtonet.



Scanningsprocessorer PlayStation

Ingen processorer til disse spil

Pak en processor udi System/Proces

) Tilbage U lR1| Fane

Scanning-processorer

Skriv din egen: Unzip-siden https://github.com/autobleem2/proc_unzip forklarer alt en
processor skal ggre og tools/proc_check.py iAutoBleem's kilde tjekker en fgr du deler det.



4. Skaerme

4.1 Game Manager

PS1-spillene som liste med kun titler (spillets mappe er i detaljerne) og det valgte omslag. Cross abner
spil-editoren Square sletter spillet (dets mappe og efter et andet spgrgsmal dets gemte tilstande)
Triangle sletter hvert omslag PNG ved siden af spillene (scanning tager dem fra databaseren igen) L2 /
R2 side. Fri plads pa drevet er gverst til hgjre. Game Manager venter mens en scanning karer.

Spilbibliotek - vaelg spil Ledig plads: 113.31GB / 215.41 GB (52%)
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Game Manager

4.2 Hardware Information

Maskinens fakta - system, hardware, lagerplads med dens frie plads netveerk-adresser display og
audio-drivere tilsluttede pads - genleser hvert sekund. Det er den samme side pa hver platform, ogsa pa
konsollen; skeermene til opsaetning af netveerk og controllere er Netvaerk og controllere (PSC-Bios,
kapitel 6).

De to fagrste controllers vises som Spiller 1 og Spiller 2 — portene som PS1-emulatoren giver dem.
Enhver yderligere controller vises som ikke brugt af PS1-emulatoren. RetroArch tildeler controllers efter
egne indstillinger og kan ordne dem anderledes. Nar en controller tilsluttes eller fiernes, viser
launcher'en kort, hvilken pad der er Spiller 1 og Spiller 2.



Hardwareinformation

System

Styresystem

Kerne

Arkitektur

Vaertsnavn

Oppetid

Gennemsnitlig belastning
Tidszone

Hardware

Processor

Kerner

Hukommelse

Ledig hukommelse
Lager

AutoBleem-data

/ (ext4)
/var/log/journal (ext4)
/boot/efi (vfat)
/media/autobleem (exfat)
Netvaerk

Debian GNU/Linux 12 (bookworm)
Linux 6.1.0-50-amd64

x86_64

autobleem

14:44:38

1.40 1.83 1.61

Etc/UTC (UTC)

Intel(R) Core(TM) i5-8250U CPU @ 1.60GHz
5

3.8 GB

3.2 GB ledige af 3.8 GB (83%)

113.3 GB ledige af 215.4 GB (52%)
5.0 GB ledige af 7.8 GB (64%)

3.7 GB ledige af 3.9 GB (94%)
250.9 MB ledige af 252.0 MB (99%)
99.5 GB ledige af 107.4 GB (92%)

-
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Hardware Information

4.3 Knap-vejledningen

Triangle pa hylden: hver knap pa hver skeerm pa en side. Nar USB-tastatur er tilsluttet eller er blevet
brugt viser en Keyboard-kolonne tasterne ved siden af pad-knapperne.

Knapguide

Launcher

/7 Veelg eller annuller markeret valgmulighed
(=] Ker med RetroArch
R1/L1 Hurtig scroll til naeste bogstav
START Tilfzeldigt spil
SELECT Veelg de viste spil: PlayStation, RetroArch eller apps og gruppen
L2+R2 Systemmenu (Genscan, RetroArch, Memory cards, Sluk, ...)
1‘ Hurtigmenu (Genscan, Store, Netvaerk og controllere, Systemmenu)
| spillet
SELECT+START Emulator-konfigurationsmenu
NULSTIL Afslut emulering - tilbage til AutoBleem
| RetroArch-spil
Abn RetroArch-menu
STROM Afslut til EvoUl

SELECT+START

Tilbage

Knap-vejledningen




4.4 Tastaturet pa skaermen

Overalt hvor tekst bliver tastet - memory card-seet et spils titel WiFi-adgangskode en sources adresse -
samme tastatur lagt ud som telefonens: bogstaver en side med symboler (/ \ : ? & = % @ # 0g
resten en adresse eller adgangskode har brug for) og to sider med accenterede bogstaver med Shift
side-key Mellemrum Backspace og Bekraeft pa den nederste reekke. Retninger beveeger Cross taster
Triangle sletter Square er mellemrum L1 er Shift (to gange for caps lock) R1 naeste side L2 | R2

beveeger markaren Start bekraefter Circle annullerer. USB-tastatur taster til enhver tid: Enter bekreefter
Esc annullerer.

Indtast nyt kort navn

Mellemrum Bekrzeft

Annuller £\ Backspace O Mellemrum START | Bekraeft L1| Skift R1| Symboler L2/R2 | Flyt marker

Tastaturet pa skeermen



5. Pa PC'en

5.1 UpdateRoms - genopfrisking af konsol-stick

PlayStation Classic har ingen netveerk sa RetroArch-listerne og kasseart pa dens stick bliver lavet pa
PC'en: UpdateRoms ggr pa PC'en hvad launcher's scanning ger pa Pi med PC'ens netveerk og
konsolens veje sé konsollen starter og finder alt pa plads.

1. Kopier dine ROM'er pa stickjen under RetroArch/roms/<system>/ (afsnit 3.9). Mappe-navne skal
veere RetroArch's database-navne; installer laver de almindelige.
2. Start UpdateRoms\UpdateRoms.exe fra stickjen (installer saetter den der). Den finder stickjen fra
hvor den sidder viser en fase-linje en fremskridt-linje og en log og:
o downloader RetroArch's database-bundle nar stickjen ikke har et og identificerer hvert ROM
efter det - et spil databasen kender far dets rigtige navn;
o skriver en afspilnings-liste pr. system ind i RetroArch/bin/playlists/ med konsolens veje
og holder hvad RetroArch selv tilfgjede der;
o henter kasseart fra hvert ROM som ikke har nogen fra libretro's thumbnail-servere ind i
RetroArch/bin/thumbnails/ .

3. Tag stickjen sikkert ud og seet den tilbage i konsollen. RetroArch-fanen af seet-veelgeren lister hvert
system som har spil.

Kar det igen efter hver aendring til ROM-mapper; en mappe som ingenting eendrede i bliver sprunget
over sa en genstart er hurtig. Loggen er System/Logs/updateroms. log . Et Raspberry Pi-kort i
kortleeser kan blive genopfrisket samme vej ( UpdateRoms.exe <drev> --target rpi) selvom Pigar
det af sig selv nar det har netvaerk.

5.2 LAN Share - dine spil og disc pa serveren pa dit netveerk

LAN Share ( LanShare.exe pa Store-siden i dens LAN server-fane) saetter dine PS1-spil pa Store's
server pa dit hiemmenetvaerk - en abstored pa en Raspberry Pi NAS eller anden PC - og leeser PS1-
disc i PC'ens CD/DVD-drev til det. Store pa konsol Pi eller PC installerer dem da fra der. Intet at
installere; indstillinger bliver holdt i %LOCALAPPDATA%\AutoBleem LAN Share\ .



A% AutoBleem LAN Share

The server on your network Publish to the server
Address: |http:-"-"1 27.0.0.1:8199 | Connect Games on this PC:  D:\AB\Games - 30 games Choase...
Token: |te5ttoken Title Serial Size On the server ]
Share: |"-C'-razpb&rl}-pi"«game: - optional, instead of uploading ‘ L] 70s Robot Anime - Geppy-X SLP5-01995 1.5GB ek
[] Castlevania Symphony of the Night ~ SLUS-00067 556 MB no
TestServer (abstered 1.0) - 3 games, 1 problems, 46.4 GB free - publishes by uplead [] Crash Bandiccot SCUS-345300 603 MB no
Dino Crisi SLUS-00922 398 MB
Copy the Store's address The server's status page U !m r!s!s -
[] Dine Crisis 2 SLUS-01279 487 MB no
L [ ECW Anarchy Rulz (USA) SLES-01980 520 ME no
[ Final Fantasy Chrenicles SLUS-01363 325 MB no
Title Serial Discs  Size Folder [ Gran Turisme SCUS-04194 662 MB o
Harvest Moon () USA SLUS-01115 1 90 MB Harvest Moon () USA [] Gran Turismo 2 - The Real Driving 5... SCUS-94488 660 MB no
Revelt (c) USA SLUS-00851 1 503 MB Revolt () USA [] Harry Potter & The Sorcerer's Stone  5LUS-01415 575 MB no
Tiny Game 1 1MB Tiny Game Harvest Moon - Back to Mature SLUS-01115 S0 MB yes e
Tick those not on the server Publish the ticked games
Drive: |F: ~ | []The game has more than one disc Read a disc and publish it

Every ticked game is on the server already.

00:04:35 removed Harvest Moon (c) USA (2) from the server (kept in .removed)
00:04:39 Harvest Moon - Back te MNature: already on the server - skipped

Remove from the server...

warning: Tiny Game: no serial found in the image - served, but the Store cannot find its cover Palsnass
Covers: E\Programming\AutoBleem2\db Choose...
Titles and checks: E\Programming'_work-extensions\autobl..\Sony - PlayStation.rdb Choose...
This PC
[ Also share the games on this PC with the Store Port: (8124
[ start with Windows [] Closing the window keeps it running (in the tray) Quit

LAN Share-vinduet

1. Serveren: indtast dens adresse ( http://<dens adresse>:<port> som Store har det) og tryk
Connect. Dets spil og problemer dets scanning fandt bliver listet til venstre. For at szette spil pa det
giv en af:

o Share - serverens spil-mappe som den er delt pa netveerk (Samba) f.eks.
\\raspberrypi\games : LAN Share kopierer spillene der og beder serveren skanningen.
Serveren selv bliver laese-kun.

o Token - nar serveren blev startet med --allow-uploads : dens token (serveren udskriver det
ved start og holder deti <state>/upload-token ). LAN Share uploader over HTTP og en
stoppet upload gar videre hvor den stoppede.

2. Spil pa denne PC: vaelg mappe af spil (en mappe pr. spil) seet flueben pa spil og tryk **Publish the
ticked games. On the server** siger om serveren allerede har et spil (efter dets serienummer eller
efter titel); sddan spil sendes aldrig to gange. Tick those not on the server seetter flueben pa
resten.

3. En disc: put PS1-disc i drev og tryk Read a disc and publish it. Discs bliver leest heltind i .bin +

.cue (og .sbi til LibCrypt-spil nar drev giver subkanalerne) navngivet efter dets titel tjekket mod
kendt godt dump (nar databaseerne bliver valgt) og publiceret. Til spil pa flere disc seet flueben pa
The game has more than one disc: LAN Share spgrger for hver naeste disc og publicerer dem
sammen som et spil.

4. Remove from the server... tager de valgte spil fra serveren. Intet bliver slettet: hvert blir flyttet i

.removed -mappe ved siden af serverens spil og at flytte det tilbage seetter det tilbage.



Databaseerne - AutoBleem's omslag-mappe ( coversuU/P/J.db ) og RetroArch's Sony -
PlayStation.rdb - giver titler og tjek af leest disc; begge valgfrit. Also share the games on this PC
with the Store (som standard fra) betjener mappen pa denne PC til Store direkte. Fgrste gang spgrger

Windows om dets firewall: tillad kun private netveaerk.



6. Konsolvaerktgjerne (PlayStation Classic)

To veerktgijer til PlayStation Classic-stick. Begge tegner i launcher's tema og sprog og begge bliver kart
af pad - og i gamepad-guiden af konsolens front-knapper. PSC-Bios er udvidelse der kommer med
konsol-pakken: posten Netveerk og controllere i Hurtigmenuen og systemmenuen abner det og det er i
Udvidelser-listen. ABFlashKit er App i Apps-seettet.

6.1 PSC-Bios

En udvidelse der kommer med konsol-pakken ogsa tilgeengelig pa& Raspberry Pi og PC-stick. Det bliver
abnet fra Systemmenuen's Network & Controllers-element (eller fra Udvidelser-listen). Nar den
udvidelse er installeret men deaktiveret er Network & Controllers-elementet i Quick-menu og
Systemmenuen nedtonet med note "enable it in Extensions" - Cross der abner Udvidelser-listen pa det.

Abnings-skaermen viser maskine-fakta: tid tidszone WiFi/Ethernet/Bluetooth-netvaerksadaptere med
deres adresser og hver tilsluttet controller med om det har knap-kortleegning. Netvaerk og Bluetooth-
dele har brug for AutoBleem-kernelen pa konsol (afsnit 6.2) eller systemveerktgjer pa Raspberry Pi/ PC-
stick; gamepad-guiden fungerer pa ethvert system.

Netveerk og controllere

Wi-Fi-netvaerk

X Veelg O Tilbage

Al I'T D

PSC-Bios: Network & Controllers-hub

« Select - Wi-Fi Network (kernel eller NetworkManager): netveerks-navn (tastet eller plukket fra scan)
adgangskode driver-mode og Apply / Restart Network. Tidszone indstilles her ogsa. Konsolens IP-
adresse vises nar forbundet.

« Square - Bluetooth Controllers: scan for Bluetooth-gamepads (DualShock 4 osv.) at parre eller
fierne.



« L1 - DualShock 3 Pairing: USB-kun forbindelse til fgrste DualShock 3 gennem kernels sixaxis-
plugin.

« R1 - Controller Mapping: kortleegnings-guiden (nedenfor).

« Triangle - About, Circle - tilbage til launcher.

Gamepad-guiden viser tilsluttede pad ra - hver akse knap og hat som tal og DualShock-billede som
lyser op nar du trykker. Fordi pad'et under test ikke kan stoles pa bliver guiden kart af konsolens front-
knapper: RESET skifter til neeste pad OPEN starter kortlaegning (derefter svar hver spgrgsmal - tryk
knap teendt pa billede eller OPEN nar pad ikke har séddan knap) POWER annullerer eller forlader. Hold
Circle pa pad i 2 sekunder forlader guide (en bar fyldes og footer-hint siger "Hold 2 s: Exit"). Mens pad
ikke har kortleegning endnu holder nogen knap i 2 sekunder ggr det ("Hold any button 2 s: Exit"). Et kort
tryk kortleegges som normalt. Pa tastatur star Esc / Mellemrum / Enter ind for POWER / RESET /
OPEN. Til slut bliver nye kortlsegning tilfgjet til test og OPEN gemmer det under navn du veelger;
launcher indlaeser det derefter.

Detaljer om gamepad-konfiguration

O) Hold 2 s: Afslut RESET Neeste pad OPEN | Opdater mapping POWER | Afs|ut

PSC-Bios: controller-kortleegnings-guiden

6.2 ABFlashKit - AutoBleem-kernelen

AutoBleem-kernelen er valgfrit erstatning af konsolens Linux-kernel: det bringer arbejdende ur USB-
WiFi og Bluetooth-dongel (til PSC-Bios og Bluetooth-pads) og front-knap-support emulatoren bruger til
genoptag- punkter. ABFlashKit installerer det, backer konsollen fgrst og kan saette konsollen tilbage til
stock gennem Sony's egen recovery.

Dette vaerktaj skriver til konsolens flash-hukommelse. En flash der bliver afbrudt - stram afbrydt
stick trukket ud - kan efterlade konsollen ustand til start og installation af brugerdefineret kernel
opheever dens garanti. Hold konsollen strgm og stick i indtil den genstarter af sig selv. ABFlashKit
abner pa denne advarsel; | understand gar videre Quit forlader.




ABFlashKit

Flash kerne

<) Veelg ) Afslut

ABFlashKit's menu

« Flash Kernel: laver recovery backup af konsolens partitioner pa stick ( LBOOT.EPB ) hvis der ikke er
en endnu, tjekker den og kernel-image skriver kernel og AutoBleem's system-filer og genstarter. *All
done

o when the screen goes black replace power cord*: tag konsolens stram ud og stik den tilbage i.

« Full backup: alle fire partitioner til LBOOT.EPB til restore senere (tidligere backup bliver overskrevet
efter spargsmal).

« Restore Mode: tjekker backupen er en stock-en seetter recovery-flag og genstarter ind i Sony's
recovery som restorer konsollen fra LBOOT.EPB pa stickjen - vejen tilbage til stock firmware.

En fremskridts-linje under hvert trin viser hvor langt handlingen er. Veerktgjet nsegtede at flashe konsol
der kgrer anden brugerdefineret firmware (BleemSync Project Eris): restore den til stock farst.



7. Hvis noget gar galt

 Logs: AutoBleem holder sine logs i hukommelse sa stickjen ikke bliver skrevet til hele tiden - de nar
System/Logs/ pa stick kort eller data-mappe kun nar noget gar galt: krasch af launcher PS1-spil
eller RetroArch gemmer dem til System/Logs/crash-<n>/ (de sidste tre bliver holdt) og launcher
siger det en gang nar det kommer tilbage. For at holde hvert log skal du skifte til *Options ->
Diagnostics -> Keep logs on the stick* (fra naeste start) eller opret tom fil System/Logs/keep pa
PC. Pa Pi eller PC viser Hardware Information hvor logs er og Square gemmer dem til
System/Logs/saved-<n>/ . Filerne: autobleem.log (launcher) launch.log og pcsx.log
(PS1-spils start og emulators output) retroarch.log og - altid pa stick - update.log (online
opdatering) og updateroms. log (UpdateRoms).

« Et spil er ikke pa hylden: tiek mappen layout (en mappe pr. spil billede-formater fra afsnit 3.9).
Game Manager lister mapper scanning naegtede efter spillene markeret Not added med grund;
Square sletter sadan mappe. Genscan spil i systemmenuen karer scanning igen.

« Ingen omslag: omslag-databaseerne blev ikke installerede (kar installer igen med dem afkrydset)
eller til RetroArch-spil pa konsol UpdateRoms er ikke blevet kart pa PC'en.

« En pad ggr intet eller har sine knapper blandet: PSC-Bios's gamepad-guide (en konsol)
kortlaegger det; pa Pi eller PC viser Hardware Information-siden hvad SDL ser.

« Konsol viser sort skeerm efter spil: AutoBleem genbygger sit vindue af sig selv (op til tre gange);
hvis det bliver sort hold power-knap og teend konsol igen.

» Raspberry Pi: Alt+F2 giver login-prompt pa anden konsol; SSH er aktiveret fra fgrste start. “sudo
journalctl -u autobleem viser launcher's service; sudo systemctl restart autobleem’
genstartet det. En farste start som ikke kunne afsluttet (intet netvaerk) forsgger igen ved naeste start.

« Windows: Esc forlader launcher; data-mappen er den valgte i setup ( Documents\AutoBleem som
standard) logs er i dens System\Logs .

AutoBleem er frit software (GNU GPL v3 eller senere) uden garanti. Support og nyheder: Discord-
serveren linket pa About-skeermen og https://autobleem.retromenele.pl/.
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