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Uzivatelsky manual AutoBleem 2

AutoBleem 2 je spoustéc her pro PlayStation Classic - a od verze 2 také pro Raspberry Pi, PC
spoustény z USB disku a Windows. Zobrazuje vaSe PS1 hry jako polici s obalkami a detaily her,
spousti je v zabudovaném emulatoru PCSX a s nainstalovanym RetroArch také hraje hry dalSich
systém0. Tento manudl se zabyva instalaci na kazdou platformu, kazdodennim pouzivanim a nastroji,

které s AutoBleem pfichazeji.

Stazeni pro kazdou platformu jsou na https:/lautobleem.retromenele.pl/. Stranka je organizovana
podle platformy: panel Install kazdé z nich je to, co si stahnete; sekce Build inputs pod nim je to, co
si instalatofi stahnou sami.



1. Co dostanete

« Spoustéc - koloto€ s obalkami, sady (PlayStation, RetroArch, aplikace), detaily her, Rychla nabidka
a systémova nabidka, moznosti, nastroje pro pamétové karty a body obnoveni a Obchod pro
stahovani aplikaci a her. Stejny program na vSech platformach.

» Dva emulatory PS1 - pcsx-abnxt , ten aktualni (vychozi), a pcsx-ab , klasicky emulatorsky
balicek AutoBleem. Vybirate si jeden v mozZnostech; oba pouzivaji stejné nastaveni a pamétove
karty.

« RetroArch (nepovinny na kazdé platformé&) pro ostatni systémy: NES, SNES, Mega Drive, Game
Boy, arkadu a mnoho dalSich. AutoBleem si vytvari seznamy RetroArch z ROM, které si kopirujete,
a spousti kazdou hru se spravnym jadrem.

» Nastroje konzole: PSC-Bios (v nabidkach zobrazeny jako Sit'a ovladace) pro WiFi, hodiny,
Bluetooth a mapovani gamepadu - na konzole, a také na Raspberry Pi a PC disku - a ABFlashKit
pro instalaci jadra AutoBleem (pouze PlayStation Classic).

« UpdateRoms pro Windows: obnovuje seznamy RetroArch a obalky her na USB disku konzole na
PC, protoZe konzola sama nema sit.

"
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2. Instalace

2.1 PlayStation Classic

Potfebujete PC s Windows, USB disk (USB 2.0, 8 GB nebo vice) a konzolu. Disk nemusi byt prazdny a
neformatuje se, pokud o to nepozadate: AutoBleem se nainstaluje vedle toho, co na ném je, a disk,
ktery uz pouzivate s AutoBleem 1.0, se aktualizuje na misté (nize). AutoBleem bézi z disku bez zmén
konzole. Disk musi byt FAT32 pro konzolu bez AutoBleem jadra - jeji jadro neumi ¢tit exFAT. Jen
konzola s nainstalovanym jadrem AutoBleem (ABFlashKit, kapitola 6) také bootuje z exFAT disku, coz
prekonava limit FAT32 4 GB.

1. Stdhnéte AutoBleemlinstaller-<verze>.zip z panelu PlayStation Classic na webu a rozbalte jej
kdekoli. Obsahuje AutoBleemInstaller.exe a baliCek AutoBleem, ktery instaluje.

2. Zapojte disk a spustte AutoBleemInstaller.exe . Vyberte disk nahofe. Radek pod nim fiké, co je
ted na disku: Cista instalace (ostatni soubory na disku zlstanou netknuté) nebo AutoBleem <verze>
je na tomto disku: bude aktualizovan (hry, uloZzené pozice, pamétové karty a nastaveni z(stanou).
Formatovani je volitelné: tlaCitko Format vedle disku je jen pro novy disk bez souborového
systému, disk, ktery konzola nepfecte (napf. NTFS), nebo disk, ktery chcete vymazat - nejdriv se
zepta, pak smaze v3e na disku. Vyberte tam FAT32, pokud konzola nemé jadro AutoBleem.
Zaskrtnéte, co chcete:

o Cover databases - obalky a detaily knihovny PS1 (zaSkrtnuto standardné; pfiblizné 300 MB).

o RetroArch - RetroArch s jadry, dalSimi aplikacemi (Doom, Quake, Amiga, ...) a assets libretro
pro hry dal$ich systémU. Standardné vypnuto; Ize pfidat pozdéji spusténim instalatoru znovu.

o BIOS files - BIOS soubory, které jadra RetroArch potfebuji (vyZaduje RetroArch).

o Sample games - nékolik volnych homebrew her, aby police nebyla prazdna.

3. Stisknéte Install a Cekejte. Listy pribéhu a zaznam ukazuji kazdy krok; disk je na konci pojmenovan
SONY a na néj se umisti UpdateRoms (viz kapitola 5).

4. Bezpecné disk vyjméte, zapojte jej do druhého USB portu konzoly (pravého, hrac 2) a zapnéte
konzolu. AutoBleem se spusti misto standardni nabidky.

Zapnuti a vypnuti. S diskem uvnitf se konzola spusti, nékolik sekund blika (AutoBleem se vyzvedava)
a pak jde do reZimu standby dfive, nez se cokoliv zobrazi - to je vlastni zplsob konzoly, jak pfipravit
aktualizaci, coZ je jak se AutoBleem spusti. Stisknéte Power jednou a spousStéc se objevi. Vypnout v
systémové nabidce nebo tlaCitko Power na konzole vlozi konzolu do standby AutoBleem: disk se
nejdfiv odpoji, pak se svétlo zméni na €ervené - znameni, Ze AutoBleem funguje spravné - a dalSi stisk
Power vrati spoustéc zpét, v nékolika sekundach. Kdyz je svétlo ¢ervené, disk mizZete vyjmout a dat
do PC bez toho, aby Windows zadalo jeho kontrolu; vratite ho zpét pfed stisknutim Power. Odpojeni
napajeni konzoly projde bootovacim standby znovu pfisté.

Chcete-li aktualizovat disk, spustte novéjSi instalator pres néj: vase hry, uloZzenou hru, nastaveni a
obsah RetroArch zlstanou; pouze AutoBleem vlastni soubory se nahradi.

Pfechod z AutoBleem 1.0 (nebo AutoBleem-NG). Stejny instalator, stejny disk - bez formatovani:

1. Nejdriv zkopirujte cely disk do PC jako zalohu.
2. Zapojte ho, spustte AutoBleemInstaller.exe , vyberte kanal a disk. Nemackejte Format.



3. Stisknéte Install. Instalator pfevede staré rozloZeni: RetroArch, ROMy a motivy se pfesunou tam,
kde je AutoBleem 2 hleda, a staré slozky ROM ( nes, snes, ...) dostanou nazvy systém
RetroArch. Hry, uloZené pozice, pamétové karty, ROMy a uloZzené hry RetroArch zlstanou;
config.ini také, s emulatorem PS1 nastavenym na pcsx-abnxt.

4. Vratte disk do konzole. Prvni skenovani znovu sestavi seznam her a playlisty (UpdateRoms na PC
stdhne obalky her RetroArch, kapitola 5).

Konzola bez AutoBleem jadra nema hodiny ani sit: data se zobrazuji pouze po instalaci jadra
AutoBleem (kapitola 6) a obalky her RetroArch pochazeji z UpdateRoms na PC (kapitola 5).

Hry se umisti do slozky Games disku - jednu slozku na hru - viz oddil 3.9 pro rozlozeni.

2.2 Raspberry Pi

AutoBleem zmeéni Pi na malou konzolu: bootuje se pfimo do spoustéce bez desktopoveho prostredi.
Dva hotové obrazky jsou na webu - 32bitovy a 64bitovy - plus tarball pro stavajici Raspberry Pi OS Lite.

Model 32bitovy 64bitovy Poznamky
obrazek obrazek
Raspberry Pi 5 ano ano
Raspberry Pi 4 Model B, Pi  ano ano
400
Raspberry Pi 3 Model B / ano ano v pofadku pro spoustéc a PS1
B+ /A+
Raspberry Pi Zero 2 W ano ano 512 MB paméti: PS1 bézi, tézSi jadra
RetroArch ne
Raspberry Pi 2 Model B ano jenvl.2 pomalé pro cokoli 3D
Raspberry Pi 1, Zero, Zero ne ne ARMV6 - Zadny obrazek nebézi
w

32bitovy obrazek je doporuceny pro PS1 hry: pcsx-ab ma rychly ARM recompiler pouze pro
32bitovy, takze 64bitovy build spousti PS1 hry pomaleji. 64bitovy obrazek méa vétsi sadu jader
RetroArch.

S Raspberry Pi Imager:

1. Nainstalujte Raspberry Pi Imager (raspberrypi.com/software). V Choose OS vyberte Use custom a
stazeny autobleem-<verze>-rpi-armhf.img.xz (32bitovy) nebo -armé64.img.xz (64bitovy) -
nebo pridejte URL Ulozisté https://autobleem.retromenele.pl/rpi-imager/os_list.json v
nastaveni aplikace a vyberte AutoBleem ze seznamu.

2. Pomoci Imager obrazovky prizplsobeni (ozubené kolo nebo otdzka po Next) nastavte jméno
uzivatele a heslo, WiFi sit' a zemi a zapnéte SSH. AutoBleem potfebuje sit' pfi prvnim startu.

3. Napiste kartu, vloZte ji do Pi s obrazovkou a klavesnici nebo gamepadu pfipojenym a zapnéte ji.

Prvni boot trva 5 az 25 minut a na obrazovce ukazuje, co déla. Bez sité se pta na jednu (seznam WiFi,
heslo), pak se pta, zda instalovat RetroArch (minuta bez odpovédi znamenéa ano), zvétSuje systémovy



oddil, vytvari oddil AUTOBLEEM z zbytku karty, instaluje RetroArch a jeho jadra, BIOS balicky a vzorové
hry a restartuje do spoustéce.

Odpovédi Ize zadat piedem v autobleem. txt na bootovacim oddilu karty (upravitelny na libovolném
PC pred prvnim spusténim):

Kli¢ Vychozi Vyznam

root_gib 8 Velikost systémového oddilu v GiB; zbytek se stane oddilem
her.

hdmi_mode 1920x1080@60 ReZim obrazovky pro cely boot ( 1280x720@60 pro starSi
TV).

retroarch (asked) yes / no - RetroArch a dalSi systémy, nebo jen PS1.

thumbnails none boxarts zrcadluje celou sadu obalek pro offline pokryti

(~9000 soubord).

bios, downloads, yes Nastavte na no pro preskoéeni BIOS bali¢kd, kazdého
samples stazeni nebo vzorovych her.

Na stavajicim Raspberry Pi OS Lite (Bookworm nebo Trixie): zkopirujte autobleem-rpi.tar.gz

(nebo 64bitovy) na Pi, rozbalte a spustte sudo bash install.sh . Pt4 se na stejné otazky, vytvari
oddil dat zmensenim kofene pfi dalSim startu ( --shrink-root <GiB>), a umisti spoustéc¢ na prvni
konzolu.

Po instalaci je AUTOBLEEM oddil karty (exFAT) to, co si vyplnite: vyjméte kartu a otevfete si ji na
libovolném PC nebo si ji zkopirujte pres sit (SSH je zapnuto). Games/ pro PS1 hry,
RetroArch/roms/<systém>/ pro ostatni systémy, System/Bios/ pro PS1 BIOS (oddil 3.10),
Themes/ pro motivy.

2.3 USB disk PC
Stejné zafizeni pro jakykoliv PC, ktery bootuje z USB - 32bitovy systém, takZe staré stroje také funguiji:

1. Stahnéte si autobleem-<verze>-pcusb-1i386.img.xz z panelu PC a napiste jej na disk 8 GB
nebo vétsi s Raspberry Pi Imager (Use custom), balenaEtcher nebo Rufus (rezim DD).

2. Bootujte PC z disku (klavesa nabidky bootovani vaSeho PC - F12, F8, Esc...). Funguje jak BIOS, tak
UEFI boot; Secure Boot musi byt vypnuto.

3. Prvni boot je stejny jako u Pi: otazka na sit, pokud neni kabel, otazka na RetroArch, pak instalace -
priblizné osm minut s draténou siti - a restart do spoustéce.

Disk pak ma oddil AUTOBLEEM pro vase hry, viditelny na Windows 10 (1903 a novéjsi) jako druha
jednotka, kdyz zapojite disk do béziciho PC. autobleem.txt je na prvnim oddilu se stejnymi kliCi jako
na Pi (zadny hdmi_mode - PC pouZziva nativni rezim obrazovky).

2.4 Windows

AutoBleem jako program pro Windows: na celou obrazovku, emulatory a RetroArch spusténé jako
programy.



1. Stdhnéte si AutoBleemSetup-<verze>.exe a spustte jej. Instaluje se na uZivatele bez prav
spravce: program pod %LOCALAPPDATA%\Programs\AutoBleem, data (hry, nastaveni, motivy,
RetroArch) do slozky, kterou si vyberete - standardné Documents\AutoBleem .

2. ZaSkrtnéte komponenty - databaze obalek, RetroArch (oficialni Windows build a jeho jadra), BIOS
soubory, vzoroveé hry - a nechte pomocnika instalace stahnout je.

3. Spustte AutoBleem z nabidky Start nebo z plochy. Na PC funguje klavesnice jako gamepad (oddil
3.2).

e M v

Spusténi novejsi instalace jej aktualizuje a uchovava slozku dat. Spoustéc také jednou denné kontroluje
web a nabidne aktualizaci, kdyZ je (oddil 3.11).



3. Pouzivani AutoBleem

3.1 Spoustéc

Spoustéc se otevie na polici: obalky aktualni sady, vybrana uprostfed s jemnym odrazem pod sebou,
jeji detaily vedle v kompaktni mfiZzce - vydavatel, rok, serial, oblast, hraci, kdy byla naposledy hrana
(udaj, ktery hra nema, se vynechd) - a tlacitko play. Vychozi vzhled je motiv ab2.0.0; Cerstva instalace a
aktualizace, ktera jej pfinasi, na néj jednorazoveé prepne. LiSta ndpoveédy dole mé dva radky po Ctyfech
polich. Prvni fik4, co tlaitka délaji pro vybranou hru (hrat, hrat v RetroArch, otevfit fadu ikon, Rychla
nabidka); druhy vzdy ukazuje Select (sada), Start (ndhodna hra), Triangle (priivodce) a L2 + R2
(systémova nabidka), ztlumené, kdyz nékteré pravé nic nedéla. Skenovani slozky her bézi na pozadi pfi
kazdém startu; béhem jeho bé&hu bublina vpravo nahore ukazuje jeho priib&h a nové hry se objevuji na
polici, jak jsou nalezeny.

Cerstva instalace jesté nema zadné hry: misto prazdné police spousté¢ ukaze uvitaci kartu - Ahoj a
vitej v AutoBleem! - kterd fikd, at’ hry nahrajete do slozky Games a zvolite Znovu prohledat hry, a misto
uvadi podle platformy: na flashce (PlayStation Classic, USB disk PC), na SD karté (Raspberry Pi) nebo
ve slozce AutoBleem (Windows). Karta zmizi, jakmile skenovani najde prvni hru.

Oznameni se objevuji jako bubliny vpravo nahore: priibéh skenovani, nazev sady, na kterou jste
prepnuli (Zobrazeno: ..., po dobu, kterou udava Nastaveni — Doba zobrazeni oznameni), slaba baterie
ovladaCe, poznamka po padu, bézici procesor skenovani a probihajici stahovani z Obchodu. Bublina
stahovani ukazuje jeho rychlost a zbyvajici Cas, napf. 1.4 MB/s - 0:42.

Znacka kanalu. Sestaveni, které neni finalni vydani, ukazuje malou znacku pod desti¢kou s baterii
ovladace v levém hornim rohu: Stitek s kanalem - ALPHA , BETA nebo RC pro predvydani, TESTING
pro jakékoli jiné pfedvydani, NIGHTLY pro noCni sestaveni, DEV pro sestaveni vytvofené rucné - a
vedle néj kratka verze (u DEV commit, ze kterého bylo sestaveno). Vydani Zzadnou znacku neukazuje.

Bezdratovy ovladaC s dostupnym stavem baterie - na konzoli, Pi nebo USB disku pro PC, ne na
Windows - se zobrazuje jako maléa ikona s procenty, umisténa v levém hornim rohu na vlastni desticce.
Ovladac pfifazeny Hraci 1 nebo Hréaci 2 (podle nastaveni Prohodit hrace 1 / hrace 2) ma znacku P1/P2;
nepfifazeny nebo tfeti ovladac¢ znacku nema. Kdyz baterie ovladacCe klesne na nizkou Uroven, fadek s
upozornénim to jednou oznami i s procenty.



3.2 Ovladani

Tlacitko

Vievo /
Vpravo

L1/R1

Cross

Square
Triangle
Start

Select

Nahoru
Doll

L2 + R2

PlayStation RetroArch

USB games 50 games
Action 20 games
Platformers 10 games
Puzzle 10 games
RPG 10 games
Favorite games 0 games
Game history 0 games

< Select ) Back Li/R1| Tab L2/R2| Page

Vybér sady: tii karty a skupiny aktualni sady s pocty her

Na polici

Pfedchozi / nasledujici hra. Drzenim se scrolluje.

Preskok na pfedchozi / nasledujici prvni pismeno nadpisu.

Spust vybranou hru (PS1 hru v emulatoru PS1; hru RetroArch v jejim jadFe; aplikaci po jejim
cteni).

Spust vybranou PS1 hru v RetroArch misto toho.
Prdvodce tlagitky.
Nahodna hra z aktualni sady.

Vybér sady: karty PlayStation / RetroArch / Apps (L1 / R1), skupiny karty (Nahoru / Dold, L2 /
R2 strana), Cross vybere.

Rychla nabidka (oddil 3.4).
Otevrete Ffadu ikon pod hrou (Nastaveni, Hra, Pamétova karta, Obnovit). Nahoru ji zavie.

Systémova nabidka (oddil 3.5).

S klavesnici (PC bez gamepadu, nebo USB klavesnice na konzole, Pi nebo PC disku) klige stoji: Sipky
= d-pad, Enter = Cross, Esc nebo Backspace = Circle, Tab = Triangle, Space = Square, F1/F2 =
Select / Start, Page Up | Page Down = L1/ R1, Home | End = L2 / R2, F10 = systémova nabidka. Na
vyvojarském pocitaci Esc zavie program a Space je Start.



V kazdém seznamu a nabidce: Nahoru / Dold se pohybuiji, L2 | R2 listuji stranky, L1 / R1 skacou na
prvni / posledni fadu, Cross vybira, Circle zpét. Obrazovka s nastavenim ji ulozi, kdyz ji opustite
pomoci Circle.
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3.3 Sady

Select otevie vybér sady. Karta PlayStation uvadi na PlayStation Classic VSechny hry a Interni hry
(dvacet zabudovanych her konzole), pak Hry na USB (vSe v Games/ ) a kazdou slozku, kterou jste v ni
vytvofili (hra v podsloZce patfi do dané skupiny), pak Oblibené hry, Historie her a, kdyZ je néktera hra
takto oznacena, Hry se svételnou pistoli. Na Raspberry Pi, PC disku a ve Windows nejsou interni hry,
takze seznam zacina Hry na USB, coz je cela knihovna. Karta RetroArch (jen tam, kde je RetroArch
nainstalovan) uvadi jednu skupinu na systém, ktery ma hry, plus vlastni Favorites a History RetroArch.
Karta Apps skupinuje aplikace podle typu: All apps, pak Games, Emulators, Tools, Media a Other
(kategorie je nastavena v souboru app.ini kazdé aplikace). Kazdy fadek ukazuje, kolik polozek
obsahuje; skupina bez jakychkoli se otevie na prazdné polici s fadou ikon ukazujici pouze Nastaveni.
Zapati uvadi klavesy: L1/ R1 karty, L2 / R2 stranka, Cross vybere, Circle Zpét.

3.4 Rychla nabidka

Nahoru ve spoustéci, nebo ikona ozubeného kola v fadé ikon (kde jsou Nastaveni / Hra / Pamétova
karta / Obnovit): rychla nabidka pro akce, které chcete z kolotoCe. Kratky seznam: Znovu prohledat hry
(spusti skenovani nyni), Obchod (prochazet a instalovat hry, aplikace a rozSifeni), Sit'a ovladace
(pouze kde nainstalované rozsifeni poskytuje polozku network - PSC-Bios na konzole, Pi a PC disku:
Wi-Fi, parovani Bluetooth, prlivodce mapovanim gamepadu - viz oddil 6; zaSed|é s "zapnéte v
RozSifenich", kdyz je rozSifeni vypnuto - Cross otevie seznam RozSifeni), Restartovat launcher (zavie
AutoBleem a spusti jej znovu; jen na konzole, Pi a PC disku) a Systémova nabidka... (vSe ostatni:
Nastaveni, Spravce her, Vypnout a dalsi - Gplna nabidka nize). Nahoru / Dol( se pohybuji (zabaleno),



Cross vybere, Circle zpét. Kazda poloZzka ma na fadku jednofadkovy popis. Kromé Obchodu a
Restartovat launcher je kazda polozka také v systémové nabidce.

Quick menu

Re-scan games

Store

Network & Controllers

Restart launcher

System menu...

Look for new, changed or removed games

Select O Back

Rychla nabidka

3.5 Systémova nabidka

L2 + R2 (spolecné, v libovolném poradi) otevie systémovou nabidku pfes polici. Kazdy fadek méa
jednoradkovy popis a nabidka je rozdélena do sekci:



Sekce

(nahore)

Knihovna

Systém

Odchod

Polozka

Znovu
prohledat
hry

RozSifeni

Spravce her

Pamétové
karty

Procesory
skenovani

Nastaveni

Sit' a
ovladace

Informace o
hardwaru

Aktualizace
softwaru

O programu

RetroArch

Vypnout

Co déla

Vyhled& nové, zménéné nebo odebrané hry nyni (skenovani také sleduje slozku
samo).

RozSifeni na disku - AutoBleem Store a dalSi (oddil 3.12).

PS1 hry jako seznam s jejich slozkami: smazat hru, vycistit obalky. Zakazano
béhem skenovani.

Vase sady pamétovych karet (oddil 3.7).

Programy, které kazdé skenovani spusti jako prvni - jejich pofadi, zapnuto nebo
vypnuto (oddil 3.13). Zakadzano béhem skenovani.

Nastaveni AutoBleem (oddil 3.6).

Pouze kde nainstalované rozsSifeni poskytuje polozku network
(Provides=network v extension.ini - PSC-Bios na konzole, Pia PC
disku) - Wi-Fi, parovani Bluetooth ovladace, nastaveni DualShock 3 a prlivodce
mapovanim gamepadu - viz kapitola 6. Kdyz je rozSifeni nainstalovano, ale
vypnuto, tato polozka zUstava zaSedla s poznamkou "zapnéte v Rozsitenich" -
Cross otevie seznam RozSifeni u néj.

Fakta o pocitaci: systém, CPU, Ulozisté, sitova rozhrani, Casové pasmo, displej,
gamepady a jejich mapovani - tataz stranka na kazdé platformeé (oddil 4.2).

(Raspberry Pi a PC) Kontrola webu pro novéjsi AutoBleem nebo RetroArch nyni;
fadek fika Aktualizace k dispozici, kdyZz uz spoustéc¢ o néjaké vi.

Kredity a licence.

(Jen tam, kde je RetroArch nainstalovan.) Opusti spoustéc pro viastni nabidku
RetroArch. Zavfeni RetroArch se vréati.

Po potvrzeni: na konzole standby AutoBleem - disk odpojen, svétlo ervené,

Power vréti spoustéc zpét (oddil 2.1); na Pi nebo PC se pocitac vypne.



System

Re-scan games

Look for new, changed or removed games

¢ Select Back

Systémova nabidka

3.6 MozZnosti

Nastaveni jsou ve skupinach, kazda pod nadpisem; Nahoru / Dold se pohybuji mezi fadky, Vlevo /
Vpravo zméni hodnotu (klepnuti je jeden krok, podrZzeni posouvéa dal), L1 / R1 sk&€ou na prvni /

posledni fadek, L2 / R2 listuji, Circle opusti a ulozi. Kazda zména se pouzije okamzité. Hodnoty
zapnuto/vypnuto se Ctou ZAP / VYP.



Skupina | nastaveni

Rozhrani: Obraz

Skalovani obrazu emulatoru

AutoBleem téma

Styl obalu
Zablesk obalu
Jazyk

Doba zobrazeni oznameni

Uvodni obrazovka

Animace

Pisma: Pouzit vychozi
pismo

Pismo

Zvuk: Hudba, Hudba na
pozadi

Emulace: Emulator PS1

Prohodit hrace 1/ hrace 2
(emulatory PS1)

Hrat vSechny PSX hry pres
RA, Aktualizovat konfiguraci
RA, Uchovat nastaveni
RetroArch

Co déla

RozliSeni obrazovky pro spousté¢ a emulator PS1: Auto (vlastni rezim
obrazovky, zobrazeny jako Auto (1920x1080)) nebo libovolny rezim, ktery
obrazovka uvadi; konzole nabizi 720p a 1080p. Novy rezim se potvrzuje:
Ponechat tento reZzim obrazu? - pokud nepotvrdite, po odpoctu se vrati
predchozi. Ne v okné pro vyvo.

Jak emulator PS1 pfizptsobi obraz hry obrazovce: 1x1 (vlastni pixely
PlayStation), 2x (celoCiselng), 4:3, 4:3 (celociselné) nebo Cela obrazovka.
CelocCiselné Skalovani pouziva jen celé ndsobky (nejostfejsi). Nahrazuje stary
prepinac¢ Widescreen; klasicky pcsx-ab a RetroArch znaji jen celou

obrazovku a 4:3.

Vzhled. Motivy jsou v Themes/ ; zip motivu tam vhozeny se rozbali pfi dalSim

navstéve. Motivy, které AutoBleem zasila, se obnovuji s kazdou aktualizaci - pro
prizplsobeni si nejdfiv jeden zkopirujte pod novym jménem. Vychozi je ab2.0.0.

Ram v prihledu krytu nakresleného kolem obalek PSL1.
Zablesk, ktery prejede pres vybranou obalku, kdyz se police zastavi.
Jazyk spoustéce, pouZzity okamzité (17 jazykd).

Jak dlouho zlstanou informaéni bubliny ("Zobrazeno: ...", shrnuti skenovani), 0
az 20 sekund; 0 ukazuje Vypnuto. Chyby maji vlastni pevnou dobu.

Obrazek AutoBleem pfi startu spoustéce; vypnuto prejde rovnou na polici.

Pohyb mezi obrazovkami; vypnuto zpUsobi, Ze kaZzda zména obrazovky je
okamzita.

Spoustéc pouziva své vychozi pismo (Red Hat Text) nebo - po vypnuti - pismo
zvolené nize.

Libovolné .ttf/ .otf z resources/fonts, RetroArch/fonts nebo
slozky motivu; Fadek uvadi pouzivané pismo.

Kterou skladbu hraji pod spoustécem (od motivu nebo soubor z
resources/music ) a zda se néjaka hraje.

pcsx-abnxt (vychozi: aktualni PCSX-ReARMed s dopliky AutoBleem) nebo
pcsx-ab (klasicky). Bod obnoveni uloZzeny jednim pokracuje v druhém, pokud
hra nebéZela bez BIOS souboru.

Prohodi, ktery z prvnich dvou ovladaci je Hra¢ 1 a ktery Hrac 2, v obou
emulatorech PS1 (pcsx-abnxt i klasicky pcsx-ab). Funguje to jen pfi pfipojeni
dvou nebo vice ovladacd; s jednim ovladacem je vzdy Hrag 1. RetroArch neni
ovlivnén.

(Jen tam, kde je RetroArch nainstalovan.) Kazda PS1 hra se spusti v jadfe PS1
RetroArch; AutoBleem zapisuje nastaveni do konfigurace RetroArch, kdyZz tam
spusti hru; zména provedend ve vlastni nabidce RetroArch se po jeho ukonceni
zachova.
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Knihovna: Zobrazit interni Zabudované hry konzoly v seznamech PlayStation (pouze PlayStation Classic).

hry

Stahovat obaly online Skenovani stahuje chybé&jici obalky ze serverl libretro (Raspberry Pi, PC,
Windows).

Aktualizace Kanal aktualizaci: release (otestovana verze), testing (pfisti verze, ktera

se testuje), nightly (nejnovéjsi vyvojové sestaveni) nebo off . Vychozi se
fidi nainstalovanou verzi. Na vyvojovém pocitaci se nezobrazuje.

Diagnostika: Uchovavat Uchovava vSechny logy na disku od pfistiho spusténi, nejen po padu (kapitola
logy na disku 7).
Zobrazit vykon Prekryv v levém dolnim rohu: snimkova frekvence, zatéz CPU, vlakna a pamét;

emulator ve hfe ukazuje také FPS a CPU.

Options

Interface
Display: Auto (720p)
Emulato 1:3

emulators):

€= =) Choose [LiRl First/last  [L2/R2) Page

MoZnosti v skupinach

3.7 Nastaveni hry

S vybranou hrou, Dolt otevre jeji fadu ikon: Settings (vySe uvedené moznosti), Game (vlastni
nastaveni hry), Memory Card (jeji pamétova karta) a Resume (jeji body obnoveni). Cross otevie ten
pod kurzorem.

Editor her ukazuje detaily hry vpravo (nazev, vydavatel, rok, hraci, slozka, pamétova karta) a jeji
nastaveni vlevo, ve Ctyfech skupinach:

« Hra: Oblibené (ve skupiné Oblibené hry), Hra Lightgun a Hrat pomoci RA (jen tam, kde je RetroArch
nainstalovan: hra se svételnou pistoli vstoupi do skupiny Lightgun a vZdy se spusti v RetroArch,



jehoz jadro PS1 mé& GunCon; Hrat pomoci RA spusti tuto hru v RetroArch), Zamknout data (skener
ponecha nazev, serial a seznam diskl hry tak, jak jste je nastavili).

» Obraz: RozliSeni (1x nebo 2x, na vestavéném GPU), Odstranit Svy (jen s 2x), Dithering (Vypnuto,
Zapnuto, Vzdy), Vyhlazovani, Filtr - jak se obrazek Skaluje: Nejblizsi (prosté pixely), Linearni
(vyhlazené), Ostry nebo Ostry (jednoduchy) (ostré pixely bez blikani), Quilez, nebo filtry CRT: CRT
(fast) a CRT-Pi (kresli vlastni obrazové fadky, takze fadky scanlines zeSednou) - a Obrazové radky
s jejich *Jasem obrazovych radkd*. Rozlieni, odstranéni $vd, dithering, vyhlazovani a filtry jiné nez
NejbliZsi.

« Vykreslovani: Plugin GPU a Preskoc¢eni snimkd (Auto, Vypnuto, 1 az 3).

« Emulator: SpeedHack, frekvence CPU, interpolace SPU, logo pfi spusténi (vypnuto pfeskoci shell
BIOS - pro homebrew disk, jehoZ vlastni logo rozbije boot), as pcsx-abnxt pfepina¢ Opravy
Sony.

Tvar obrazu a rozliSeni obrazovky jsou globalni (Nastaveni — Skalovani obrazu emulatoru a Obraz).
Hra bez nazvu ve svych datech se ukazuje pod nazvem své slozky.

Triangle pfejmenuje hru, Square zméni jeji pamétovou kartu, Start sdili novou kartu. Circle ulozi a
opusti.

Nastaveni uloZzena v emulatoru. Vlastni nabidka emulatoru ma UloZit nastaveni pro tuto hru. Jakmile
ma hra tam uloZena nastaveni, jsou to ta, ktera hraje, a editor her ukazuje své fady Obraz, Vykreslovani
a Emulator zaSedlé s témito hodnotami pod nadpisem UloZeno v emulatoru. Chcete-li se vratit k
nastaveni editoru her, vyberte Odemknout nastaveni a potvrdte: to smaze nastaveni, kterd emulator
uloZil, a fady se mohou opét ménit. Oba emulatory, pcsx-ab a pcsx-abnxt , ¢tou a zapisuji stejné
uloZzené nastaveni.

007 - The World Is Not Enough

Game

pr N"y=~
W 7 e P
v

Ridge Faker 2
Mem ard:
Internal

£ Rename [0 Change memory card « * Choose START | Share memory card L1/R1| First/last L2/R2 | Page

Editor her



3.7 Pamétové karty a body obnoveni

Kazda PS1 hra ma standardné svou pamétovou kartu (uchovavané s jejimi body obnoveni v
Games/!SaveStates/<slozka her>/). Memory Cards v systémové nabidce spravuje sdilené sady -
kartu, kterou pouziva nékolik her, uchovavané v Games/!MemCards/ : vytvorte jednu (Square, s
klavesnici na obrazovce), prejmenujte (Cross), smazte (Triangle). Hra je umisténa na sadu s Change
memory card v jejim editoru nebo z jeji ikony Memory Card.

Editor pamét'ové karty (ikona Memory Card) ukazuje kartu hry a druhou kartu vedle sebe, s kazdou
ikonou uloZenou hry a nadpisem: zkopirujte uloZzenou hru mezi témito dvéma (Square), smazte jednu
(Triangle), defragmentujte kartu (Select). Start vymeénuje kartu vpravo za jinou sadu.

Memory Card Manager

[1]INTERNAL [2] INTERNAL
o Q

¢ Reload cards A Delete O Copy START | Select right card SELECT | Defragment card

Editor pamétoveé karty

Body obnoveni: kdyZ opustite PS1 hru tlacitkem Reset konzoly (nebo nabidkou emulatoru na Pi nebo
PC), AutoBleem uchova bod obnoveni, kde jste byli a nabidne jej pod ikonou Resume - Ctyfi pozice,
zobrazené jako rAmeckové karty, kazda s obrdzkem okamziku, Cislem pozice a datem; nejnovéjsi je
oznacena NEJNOVEJSI a nepouZita pozice fika Zadny bod obnoveni. Cross pokracuje z pozice,
Triangle ji smaze. Hra s bodem obnoveni ukazuje maly obrazek na ikoné Resume; hra bez n&j mé ikonu
Resume za3edlou. KdyZ se bod obnoveni zapisuje pfi odchodu ze hry, emulator ukazuje Cekejte
prosim....

3.8 Spousténi her, RetroArch a aplikaci

Cross spusti vybranou hru. PS1 hra bézi ve zvoleném emulatoru PS1 (oddil 3.6), na celou obrazovku,
dokud ji neopustite - na konzole pfednim tlacitkem Reset (zpét do spoustéce s bodem obnoveni;
funguje i zevnitf nabidky ve hfe) nebo Power (konzola se vypne); na Pi nebo PC prostfednictvim
nabidky emulatoru ve hfe (nize). Square spusti PS1 hru v RetroArch misto toho.



Nabidka ve hie ( pcsx-abnxt ). Stisknéte tlacitko nabidky - Home na gamepadu, Select + Start na
gamepadu bez néj, nebo Esc na klavesnici - a hra se zastavi za nabidkou s poslednim obrazkem hry.
Podrzeni tla€itka nabidky na 2 sekundy je totéZ co Reset: opusti hru. L1 / R1 pfepinaji mezi tfemi
kartami nabidky a nabidka se otevie na karté a fadku, na kterych byla opusténa:

« Hra: PokraCovat ve hre; v UloZené pozice: Rychlé uloZeni, Rychlé nacteni a Nahrat autozaznam
(hra, jak byla az pred 30 sekundami - emulator ji sdm uklada do paméti, zatimco hrajete); v Disk CD:
Vyménit disk a Resetovat hru (zaCne ji znovu); UloZit nastaveni pro tuto hru (viz oddil 3.7), Menu
PCSX (vlastni stranky PCSX-ReARMed: moZnosti, cheaty, O programu) a Ukoncit (zpét do
AutoBleem).

» Obraz: Obrazovka (rozliSeni obrazovky - na konzole se voli v Nastaveni a zde se jen ukazuje),
Rozliseni (1x nebo 2x), Odstranit Svy, Dithering, Skalovani, Viyhlazovani, Filtr, Scanlines a Jas
scanlines. Kazdy fadek ma vpravo fadek napovédy. CRT-Pi je pro konzoli pfi 1080p pfiliS narocny.
Radek, ktery se nepouzije, je zaSedly a jeho napovéda Fikéa proc.

» Ovladace: Ovladac 1 a Oviadac 2: standardni (digitalni), analogovy (DualShock), pistole nebo
Zadny; projevi se, az hra pokracuje.

Nabidka je nakreslena ve vzhledu ab2.0.0 spoustéce, s bateriemi ovladacl a obrazkem posledniho
rychlého ulozeni.

Hra RetroArch se spusti v RetroArch s jadrem, které si spoustéc¢ vybral pro svij systém; Close Content
nebo Quit RetroArch v jeho nabidce se vrati do spoustéce. PoloZzka RetroArch v systémové nabidce
otevfe vlastni nabidku RetroArch (XMB) bez ni¢eho nahrané, pro jeji nastaveni a vlastni seznamy
obsahu.

Aplikace (Apps sada: nastroje konzoly a na konzole dodate¢né aplikace, které balicek RetroArch
pfinasi - Doom, Quake, Amiga, ...) nejdfiv zobrazi své Cteni; Cross ji spusti, Circle se vrati.

Movie Player

ReadMe file not found

AutoBleem

Stz Ip:
MoviePlayer

Cteni aplikace pred jeji spusténim



3.9 Pridavani her

PS1 hry jdou do slozky Games , jednu slozku na hru, pojmenovanou po hie:

Games/
Crash Bandicoot/ Crash Bandicoot.cue + Crash Bandicoot.bin
Final Fantasy VII/ Final Fantasy VII (Disc 1).chd, (Disc 2).chd, (Disc

Platformers/ slozka her: skupiny ve vybéru sady
Klonoa/ Klonoa. pbp

- 4

o Forméty: .cue + .bin (nebo .img), .pbp, .chd (také zstd), .ecm (dekdédovany skenovanim),
.iso . Zipsovand hra také funguje: procesor Unzip ji rozbali pfed skenovanim (oddil 3.13).

» Hra s vice disky je jedna slozka se vSemi disky v ni; slozky pojmenované Game (Disc 1), Game
(Disc 2) ... jsou skenovanim slouceny do jedné slozky Game .

» Hry vhozené pfimo do Games/ (volné soubory) jsou skenovanim sefazeny do slozek.

» Obalka je PNG vedle obrazku hry, pojmenovana jako on. Bez jedné obélka pfichazi z databazi
obalek, nebo - s nainstalovanym RetroArch - z thumbnailsetu libretro; na Pi, PC nebo Windows
chybégjici je stazena online (Options - Fetch box art online).

« Skenovani Cte serialové Cislo kazdého disku a vezme nadpis, vydavatele, rok, hraCe a oblast z
databaze PlayStation RetroArch nebo databazi obalek. Zménte cokoli v editoru her a zaskrtnéte
Lock data, abyste to ponechali.

Ostatni systémy jdou pod RetroArch/roms/ , jednu sloZku na systém, pojmenovanou jak jsou
pojmenované databaze RetroArch (sloZzka se vytvari pro vas): Nintendo - Nintendo
Entertainment System, Nintendo - Super Nintendo Entertainment System, Sega - Mega
Drive

» Genesis, Nintendo - Game Boy Advance , FBNeo - Arcade Games (nebo Arcade’), ... Romky
mohou zUstat zipsované. Na Pi, PC nebo Windows skenovani je ¢te samo a zapisuje seznamy
RetroArch; na konzoli si je spustte UpdateRoms na PC (kapitola 5).

Aplikace jdou pod Apps/<jméno>/ s app.ini (jménem, ikonou, co spustit) a run.sh.

Motivy jdou pod Themes/<jméno>/ ( theme.json a obrazky) - nebo vhodte zip motivu do Themes/ .

3.10 PS1 BIOS

Na PlayStation Classic emulator pouziva vlastni BIOS konzole. Na Raspberry Pi, PC a Windows
vloZte svij PS1 BIOS do System/Bios/ : romw.bin (US/European SCPH-5501/5502) a romJP.bin
(Japanese SCPH-5500). Instalatofi je vyplIni z bali¢kll RetroArch BIOS, pokud tam uz nejsou vase
vlastni soubory. Bez nich emulator bézi na svém vestavéném HLE BIOS, ktery mnoho her toleruje a
nekteré ne.

3.11 Aktualizace

« Raspberry Pi, PC disk, Windows: spoustéc kontroluje web pfi startu a jednou denné (Options -
Updates je kanal; Software Update v systémové nabidce kontroluje nyni). Kdyz je novéjsi
AutoBleem nebo RetroArch se pta: Update now stahne vSechno a znovu spusti instalator s



obrazovkou prvniho startu; Remind me tomorrow a Skip this version jsou ostatni odpovédi. Vase hry
a nastaveni zUstanou; spousté¢ se znovu proskenuje po aktualizaci.

Mo s

« PlayStation Classic: spustte novéjSi AutoBleemInstaller.exe pfes disk (oddil 2.1).

3.12 RozsSifeni a AutoBleem Store

RozSifeni pfidaji své vlastni obrazovky do spoustéce. Jsou v Extensions/<jméno>/ na disku (na
Raspberry Pi jeho oddil dat, na Windows slozka dat); k instalaci jednoho jej rozbalte tam. L2 + R2 -,
Extensions je uvadi: Cross spusti jednu, Triangle ji vypne nebo znovu zapne. RozSifeni, které
potfebuje sit, se nesp spusti bez jedné a rozsifeni, které zastavilo spoustéc, se vypne - seznam to
fekne.

Extensions

AutoBleem Store 1.0.2
Download appsand games

&% PSC-Bio

Wi-Fi, time z tooth and gamepads

)| Back A Disable L1}l Rr1| First/last L2] Rz | Page

Seznam rozsSireni

w v

AutoBleem Store je prvni rozSifeni: aplikace a hry k instalaci jednim stisknutim, na vSech systémech,

na kterych AutoBleem béZzi (PlayStation Classic potfebuje WiFi jadra AutoBleem). Jeho Ctyfi karty, L1 /
R1 mezi nimi:

« Apps a Games: co zdroje nabizeji, kazda s obrazkem, verzi, velikosti a favikonu zdroje.
Nainstalované polozky nesou Stitek Nainstalovano. Cross instaluje (nebo aktualizuje, nebo zkousi
znovu po selhani, nebo zrusi stahovani ve fronté ¢i probihajici), Triangle odstrani, co Store
nainstaloval, Square obnovi seznamy. L2 / R2 skacou po pismenech, Select ukazuje jeden zdroj
najednou, Start hleda nadpisy. Zapati ukazuje klavesy vybraného fadku. Obrazky poloZek jsou
cachovany a lze je zkusit znovu, pokud se selhaji nacist.

« Downloads: co se stahuje, ¢ekd, selhalo nebo instaluje. Lista prlib&hu se aktualizuje neustale a
kdyz jste jinde ve spoustéci, bublina ukazuje probihajici stahovani s jeho rychlosti a zbyvajicim
Casem (1.4 MB/s - 0:42). StaZeni b&Zi na pozadi také poté, co opustite Store; spusténi hry
nebo vypnuti jej pouze pozastavi a zastavené stazeni pokracuje tam, kde se zastavilo. Kdyz sit’
vypadne, polozka fika Cekam na sit a po navratu sité pokracuje tam, kde pfestala (po 30 minutach



to vzda). Nainstalovana hra se objevi na polici po pfistim skenovani s obrazkem Store jako jeji
obalka. StaZeni pfes 2 GB funguje na vSech platformach, véetné 32bitovych buildd.

Sources: odkud seznamy pochazeji - vlastni katalog AutoBleem, TSV seznam vhozeny do
System/Extensions/store/sources/ , a adresy, které si pridate s Add a source URL. Kazdy
zdroj ukazuje svou favikonu v seznamu. Cross na tom, ktery jste pridali, jej pfejmenuje, zméni jeho
adresu, pfepne jej mezi http:// a https:// nebo jej odstrani.

Store Apps Games Downloads Sources

Install

Amiberry

5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.0-2 - 2MB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)

20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase1
7.1-2 - I0OMB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - NTMB - AutocBleem

OpenBOR

7/533-4 - IMB - AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)
1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12 MB - AutoBleem

Back O Refresh [(sTART| Search [SELECT| Source

Amiberry

Size Version

8 MB 5.9.3-2

Author

Amiberry-Lite by Dimitris Panokos...
Licence

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Source

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Y our.own
Kickstarts goin Apps/amiberry/roms, disks in

floppies or |ha.

-

L|ir Tab [(L2](R2 Letter

Karta Apps Store

Install

Store

Source: AutoBleem

Amiberry

5.9.3-2 - 8MB - AutoBleem

Doom (Shareware)
7.1-2 - 2ZMB - AutoBleem

Duke Nukem 3D (Shareware)
20260105-2 - 5MB - AutoBleem

Freedoom: Phase!l
7.1-2 - IOMB - AutoBleem

Freedoom: Phase 2
7.1-2 - N1MB - AutoBleem

OpenBOR
7533-4 - 1IMB - AutoBleem

Prince of Persia (SDLPoP)

1.24-RC-1 - 878 KB - AutoBleem

Shadow Warrior (Shareware)
20260105-2 - 12MB - AutoBleem

Back (O Refresh [START| Search [SELECT| Source

Games Downloads Sources

Apps

Amiberry

Size Version

8 MB 5.9.3-2

Author

Amiberry-Lite by Dimitris Panckos...
Licence

GPL-3.0 (AROS: the AROS Public L...
Source

AutoBleem

The Commodore Amiga emulator - A500, A1200,
CD32 - with AROS and WHDLoad. Your own
Kickstarts go in Apps/amiberry /roms, disksin
floppies or Iha.

-

L] R Tab (L2](R2] Letter

Nabidka zdroje




To, co katalog AutoBleem nabizi, je také uvedeno na webu ke staZeni,
https://autobleem.retromenele.pl/store/ . Jste odpovédni za to, co obsahuji zdroje, které si
pridate.

VasSe vlastni hry ve vasi siti: abstored, server Store v LAN, obsluhuje slozku PS1 her do Store v
téze siti. B&zi na jakémkoliv Linux pocitaCi - Raspberry Pi, domaci server

e apouze Cte slozku. Spustte jis abstored <slozka her>, oteviete "http://<ten pocCitac>:8124/" v
prohliZzeci, abyste vidéli, co obsluhuje a jakékoliv problémy, které nasSel, a pfidejte http://<ten
poc¢itac>:8124/store.tsv jako zdroj. Hotové programy pro Linux a Windows jsou na strance
Store v zaloZce LAN server; nastaveni jako sluzbu je INSTALL-1linux.md (ext_store/server/
ve zdroji). LAN Share (oddil 5.2) da hry a disky z PC na takovy server.

3.13 Procesory skenovani

Procesory skenovani jsou malé programy, které kazdé skenovani spusti dfive, nez precte vaSe hry.
Jeden mlze zménit format, ktery AutoBleem necte, na ten, ktery ¢te - napriklad zipsovanou hru - nebo
zménit data hry, jako je translacni patch. Jsou v System/Processors/<jméno>/ na disku (na
Raspberry Pi jeho oddil dat, na Windows slozka dat); k instalaci jednoho jej rozbalte tam. PFisti
skenovani jej spusti.

« Unzip pfichazi s AutoBleem: rozbali zipsované PS1 hry v Games/ pred skenovanim je cte a
zipsované ROMy jednu po druhé (sady arcade zlstavaji zipsované). Aktualizace AutoBleem ji
aktualizuje a ponecha ji vypnutou, pokud jste ji vypnuli.

« Procesor, ktery jiz s hrou jednal, se na ni znovu nemusi spustit, dokud se hra neméni.

» Zatimco procesor pracuje, bublina vpravo nahofe ukazuje, co déla; varovani nebo selhani se objevi
na fadku pod ni. processors.log ve sloZce logu ma detaily.

« Spusténi hry nebo RetroArch zastavi procesor, ktery zméni soubory; pfisti skenovani dokonci svou
préaci.

L2 + R2 . Scanner processors je ukazuje v poradi, v jakém bézi, jednu kartu pro PS1 hry a jednu pro
ROMy (L1 /R1). Square vezme procesor a Nahoru / Dol( ho pfesunou - poradi je ddlezité: procesor,
ktery rozbaluje, musi byt dfive toho, ktery opravuje to, co byl rozbaleny. Cross jej vypne nebo zapne,
Triangle jej nech& podivat se znovu na kazdou hru pfi pfistim skenovani, Circle se vrati a spusti
skenovani, pokud jste néco zménili. Procesor postaveny pro jiny pocita¢ zlstane v seznamu, zasedly.



Scanner processors PlayStation ROMs

No processors for these games

Unps pro rinto System/P

Back L] R Tab

Procesory skenovani

Psani vlastniho: stranka Unzip, https://github.com/autobleem2/proc_unzip , vysvétluje vse, co
procesor musi délat, a tools/proc_check.py Vv zdroji AutoBleem jej kontroluje, nez jej sdilite.



4. Obrazovky

4.1 Spravce her

PS1 hry jako seznam samotnych nazvi (slozka vybrané hry je v jejich detailech) a vybrana obalka.
Cross otevfe editor her, Square smaze hru (jeji sloZzku a po druhé otazce jeji body obnoveni), Triangle
smaze kazdy PNG oball vedle her (skenovani je vezme z databazi znovu), L2 / R2 listuji. Volné misto
jednotky je vpravo nahofe. Spravce her ¢eka na dokonceni skenovani.

Game manager - Select game Free space: 113.31GB / 215.41 GB (52%)
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¢ Select A Flush covers 0 Delete game Li/R1| First/last L2/R2 | Page Game 1/50

Spravce her

4.2 Informace o hardwaru

Fakta o pocitaci - systém, hardware, Glozisté s jeho volnym mistem, sitové adresy, displej a zvukova
ovladace, pfipojené gamepady - znovu Cten kaZzdou sekundu. Je to tatdZ stranka na kazdé platformé,
véetné konzole; obrazovky pro nastaveni sité a ovladaci jsou Sit’' a ovladace (PSC-Bios, kapitola 6).

Prvni dva fadiCe jsou zobrazeny jako Hrac 1 a Hrac¢ 2 — porty, které jim pfidéluje emulator PS1. Jakykoli
dalSi fadic je zobrazen jako nepouzity emulatorem PS1. RetroArch pfifazuje rfadice podle vlastniho
nastaveni a mlze je objednat jinak. Kdyz je fadi¢ pfipojen nebo odpojen, spoustéc kratce zobrazuije,
ktery pad je Hra€ 1 a Hrac 2.



Hardware Information

System

Operating system
Kernel

Architecture

Hostname

Uptime

Load average

Time zone

Hardware

Processor

Cores

Memory

Memory free

Storage

AutoBleem data

/ (ext4)
/var/log/journal (ext4)
/boot/efi (vfat)
/media/autobleem (exfat)
Network

Debian GNU/Linux 12 (bookworm)
Linux 6.1.0-50-amd64

x86_64

autobleem

14:41:36

1.20 2.10 1.62

Etc/UTC (UTC)

Intel(R) Core(TM) i5-8250U CPU @ 1.60GHz
5

3.8 GB

3.2 GB free of 3.8 GB (83%)

113.3 GB free of 215.4 GB (52%)
5.0 GB free of 7.8 GB (64%)

3.7 GB free of 3.9 GB (94%)
250.9 MB free of 252.0 MB (99%)
99.5 GB free of 107.4 GB (92%)

-

Page1/3

Back O Save logs L/R1]| First/last L2/R2] Page

Informace o hardwaru

4.3 Privodce tlacitky

Triangle na polici: kazdé tlacitko kazdé obrazovky na jedné strance. KdyzZ je pfipojena USB klavesnice
nebo byla pouzivana, sloupec Keyboard ukazuje klice vedle tlaCitek gamepadu.

Button guide

Launcher

/7 Select or cancel highlighted option
(=] Run using RetroArch
R1/L1 Quick scroll to next letter
START Random game
SELECT Choose the games shown: PlayStation, RetroArch or Apps and the group
L2+R2 System menu (Re-scan, RetroArch, Memory Cards, Power off, ...)
1‘ Quick menu (Re-scan, Store, Network & Controllers, System menu)
In game
SELECT+START Emulator config menu
RESET Quit emulation - back to AutoBleem
In RetroArch game
SELECT+START Open RetroArch menu

POWER Exit to EvoUl

Privodce tlacitky




4.4 Klavesnice na obrazovce

Kdekoli se psava text - sada pamétové karty, nazev hry, heslo WiFi, adresa zdroje - stejna klavesnice,
rozloZena jako klavesnice telefonu: pismena, stranka symboldi (/ \ : 2 & = % @ # a zbytek, co
adresa nebo heslo potfebuje) a dvé stranky akcentovanych pismen, se Shiftem, kli€em stranky, Space,
Backspace a Confirm na spodni fadé. Sméry se pohybuji, Cross psuje, Triangle maze, Square je
mezera, L1 je Shift (dvakrat pro caps lock), R1 nasledujici stranka, L2 I R2 posunuji kurzor, Start
potvrzuje, Circle zruSuje. USB klavesnice psuje kdykoli: Enter potvrzuje, Esc zruSuje.

Enter new card name

Confirm

¢ Select Cancel A Backspace 'O Space ISTART|Confirm (L] Shift (Rl Symbols [L2/R2] Move cursor

Klavesnice na obrazovce



5. Na PC

5.1 UpdateRoms - obnoveni disku konzole

PlayStation Classic nema sit, takze seznamy RetroArch a obalky jeji disku se délaji na PC:
UpdateRoms déla na PC to, co skenovani spoustéCe déla na Pi, se siti PC a cestami konzole, takZe
konzola bootuje a najde vSechno na misté.

1. Zkopirujte své ROMy na disk pod RetroArch/roms/<systém>/ (oddil 3.9). Nazvy slozek musi byt
nazvy databazi RetroArch; instalator si vytvari bézné.
2. Spustte UpdateRoms\UpdateRoms.exe z disku (instalator jej tam umistil). Najde disk z mista, kde
sedi, ukazuje fadek faze, listu pribéhu a zaznam, a:
o stahuje balicek databaze RetroArch, kdyz disk nema, a identifikuje kazdou ROM podle ni

= hra, kterou databaze znd, dostane spravny nazev;

o zapisuje jeden seznam pfehravani na systém do RetroArch/bin/playlists/ s cestami
konzole, ponechavajici cokoli, co tam RetroArch sam pfidal;

o stahuje obalky kazdé ROMy, ktera Zadnou nema, ze serverd miniatur libretro do
RetroArch/bin/thumbnails/ .

3. Bezpecné vyjméte disk a vlozte jej zpét do konzole. Karta RetroArch vybéru sady uvadi kazdy
systém, ktery ma hry.

Spustte jej znovu poté, co se zméni slozky ROM; slozka, ktera se nic nezménila, se pfeskoci, takze
opétovné spusténi je rychlé. Zdznam je System/Logs/updateroms. log . Karta Pi v CteCce karet Ize
obnovit stejnym zplisobem (UpdateRoms.exe <jednotka> --target rpi),ikdyZ Pito déla sama,
kdyz ma sit’.

5.2 LAN Share - vaSe hry a disky na serveru vasi sité

LAN Share ( LanShare.exe , na strance Store v zaloZzce LAN server) da vaSe PS1 hry na server Store
vasSi domaci sité - abstored na Raspberry Pi, NAS nebo jiny PC - a ¢te PS1 disk v jednotce CD/DVD
PC. Store na konzole, Pi nebo PC pak je instaluje odtud. Nic se neinstaluje; nastaveni se uchovavaji v
%LOCALAPPDATA%\AutoBleem LAN Share\ .



A% AutoBleem LAN Share

The server on your network Publish to the server
Address: |http:-"-"1 27.0.0.1:8199 | Connect Games on this PC:  D:\AB\Games - 30 games Choase...
Token: |te5ttoken Title Serial Size On the server ]
Share: |"-C'-razpb&rl}-pi"«game: - optional, instead of uploading ‘ L] 70s Robot Anime - Geppy-X SLP5-01995 1.5GB ek
[] Castlevania Symphony of the Night ~ SLUS-00067 556 MB no
TestServer (abstered 1.0) - 3 games, 1 problems, 46.4 GB free - publishes by uplead [] Crash Bandiccot SCUS-345300 603 MB no
Dino Crisi SLUS-00922 398 MB
Copy the Store's address The server's status page U !m r!s!s -
[] Dine Crisis 2 SLUS-01279 487 MB no
L [ ECW Anarchy Rulz (USA) SLES-01980 520 ME no
[ Final Fantasy Chrenicles SLUS-01363 325 MB no
Title Serial Discs  Size Folder [ Gran Turisme SCUS-04194 662 MB o
Harvest Moon () USA SLUS-01115 1 90 MB Harvest Moon () USA [] Gran Turismo 2 - The Real Driving 5... SCUS-94488 660 MB no
Revelt (c) USA SLUS-00851 1 503 MB Revolt () USA [] Harry Potter & The Sorcerer's Stone  5LUS-01415 575 MB no
Tiny Game 1 1MB Tiny Game Harvest Moon - Back to Mature SLUS-01115 S0 MB yes e
Tick those not on the server Publish the ticked games
Drive: |F: ~ | []The game has more than one disc Read a disc and publish it

Every ticked game is on the server already.

00:04:35 removed Harvest Moon (c) USA (2) from the server (kept in .removed)
00:04:39 Harvest Moon - Back te MNature: already on the server - skipped

Remove from the server...

warning: Tiny Game: no serial found in the image - served, but the Store cannot find its cover Palsnass
Covers: E\Programming\AutoBleem2\db Choose...
Titles and checks: E\Programming'_work-extensions\autobl..\Sony - PlayStation.rdb Choose...
This PC
[ Also share the games on this PC with the Store Port: (8124
[ start with Windows [] Closing the window keeps it running (in the tray) Quit

Okno LAN Share

1. Server: zadejte jeho adresu (http://<jeho adresa>:<port>, jak to ma Store) a stisknéte
Connect. Jeho hry a jakékoliv problémy, které jej skenovani naslo, jsou uvedeny vlevo. Chcete-li
tam dat hry, dejte jedno z:

o Share - slozka her serveru, jak je sdilena v siti (Samba), napf. \\raspberrypi\games : LAN
Share je tam kopiruje a poZada server o skenovani. Server sdm zlstava pouze pro &teni.

o Token - kdyZ byl server spustén s --allow-uploads : jeho token (server jej vytiskne na startu a
ponecha jej v <stav>/upload-token ). LAN Share nahrava pfes HTTP a zastavené nahrani
pokracuje tam, kde se zastavilo.

2. Hry na tomto PC: vyberte sloZzku her (jednu slozku na hru), zaSkrtnéte hry a stisknéte Publish the
ticked games. Na serveru fika, zda ma server hru jiz (podle seridlu, jinak podle nadpisu); takova
hra se nikdy neposle dvakrat. **Tick those not on the server** zaskrtne zbytek.

3. Disk: vlozte PS1 disk do jednotky a stisknéte Read a disc and publish it. Disk se precte cely do

.bin + .cue (a .sbi pro LibCrypt hru, kdyz jednotka da podkanal), pojmenovany podle jeho
nadpisu, kontrolovan proti znamému spravnému vypisu (kdyz jsou databaze vybrany) a zverejnén.
Pro hru na nékolika discich zaSkrtnéte **The game has more than one disc**: LAN Share si fekne o
kazdy dalSi disk a zverejni je spoleCné jako jednu hru.

4. Remove from the server... vezme vybrané hry ze serveru. Nic neni smazano: kazda se presune do

.removed slozky vedle her serveru a pfesun jej zpét vlozi zpét.

Databaze - slozka obalek AutoBleem ( coversu/P/J.db ) a RetroArch Sony - PlayStation.rdb

» davaji nadpisy a kontrolu pfecteného disku; obé jsou nepovinné. **Also share the games on this PC
with the Store** (standardné vypnuto) obsluhuje sloZku na tomto PC pro Store pfimo. Prvni krat se



Windows pta na svdj firewall: povolte pouze privatni sité.



6. Nastroje konzole (PlayStation Classic)

Dva nastroje pro PlayStation Classic disk. Oba kresli v motivu spoustécCe a jazyce a oba jsou fizeny
gamepadem - a v privodci gamepadem tlacitky konzole. PSC-Bios je rozsifeni, které prichazi s
balickem konzole: polozka Sit'a ovladace v Rychlé nabidce a systémové nabidce jej otevie a je v

v

seznamu rozSifeni. ABFlashKit je aplikace v sadé aplikaci.

6.1 PSC-Bios

Rozsiteni, které pfichazi s balickem konzole, také dostupné na Raspberry Pi a PC disku. Otevira se z
polozky Network & Controllers v systémoveé nabidce (nebo ze seznamu rozsifeni). Kdyz je rozsifeni
nainstalovano, ale vypnuto, je polozka Network & Controllers v Rychlé nabidce a Systémové nabidce
zasSedla s poznamkou "zapnéte v Rozsifenich" - Cross tam otevie seznam rozsifeni u ni.

Oteviraci obrazovka ukazuje fakta o pocitaci: €as, Casové pasmo, adaptéry sité WiFi/Ethernet/
Bluetooth s jejich adresami a kazdy pfipojeny ovladac s tim, zda ma mapovani tlacitek. Sit' a casti
Bluetooth potfebuiji jadro AutoBleem na konzole (oddil 6.2) nebo systémové nastroje na Raspberry Pi /
PC disku; priivodce gamepadem funguje na jakémkoliv systému.

Playstation Classic Hardware Information

O) Back (A About L Setup Gamepads SELECT WiFi Settings

PSC-Bios: Centrum Sité a ovliadact

« Select - Wi-Fi Network (jadro nebo NetworkManager): nazev sité (psany, nebo vybrany ze
skenovani), heslo, rezim ovladace a Apply / Restart Network. Casové pasmo je také nastaveno zde.
IP adresa konzole se zobrazi po pfipojeni.

» Square - Bluetooth Controllers: skenovani pro Bluetooth gamepady (DualShock 4, atd.), k
parovani nebo odebrani.

« L1 - DualShock 3 Pairing: pfipojeni pouze USB pro prvni DualShock 3 pres plugin sixaxis jadra.



« R1 - Controller Mapping: prlivodce mapovanim (nize).
« Triangle - About, Circle - zpét do spoustéce.

Privodce gamepadem ukazuje pfipojeny pad surovy - kazda osa, tlacitko a klobouk jako ¢isla a
obrazek DualShock, ktery se rozsviti, kdyz stisknete. ProtoZe testovany pad nelze vé&fit, privodce je
fizen tla¢itky konzole: RESET prepne na nasledujici pad, OPEN spusti mapovani (pak odpovida
kazdé otazce - stisknéte tlaCitko osvétlené na obrazku, nebo OPEN kdyz pad nema takové tlacitko),
POWER zrusuje nebo opousti. Drzeni Circle na padu po dobu 2 sekund opusti priivodce (lista se vyplni
a napoveéda zapati fika "Drz 2 s: Exit"). Zatimco pad nema mapovani, drzeni jakéhokoliv tlaCitka po
dobu 2 sekund to déla ("Drz jakékoliv tlaCitko 2 s: Exit"). Kratky stisk se mapuje jako obvykle. Na
klavesnici jsou Esc / Space / Enter v misté POWER / RESET / OPEN. Na konci se nové mapovani pfida
k testu a OPEN jej uloZi pod jménem vasi volby; spoustéc jej od té doby nacita.

Gamepad configuration details

apping and all analog

RESET | Next pad OPEN | Update mapping POWER | Exit

PSC-Bios: Priivodce mapovanim ovladace

6.2 ABFlashKit - jadro AutoBleem

Jadro AutoBleem je volitelna nahrada jadra Linux konzoly: pfinasi fungujici hodiny, USB WiFi a
Bluetooth dongly (pro PSC-Bios a Bluetooth gamepady) a podporu tla€itek na predni strané, kterou
emulator pouziva pro body obnoveni. ABFlashKit jej instaluje, nejdfiv konzolu zalohuje a mlze ji vratit
do akcii prostfednictvim vlastniho obnoveni Sony.

Tento nastroj zapisuje do flash paméti konzoly. Flash, ktera je pferuSena - napéajeni pferuseno,
disk vytazen - miZe konzolu nechat neschopnou spusténi a instalace vlastniho jadra rusi zaruku.
Konzolu udrzujte zapnutou a disk v ni, dokud se sam nerestartuje. ABFlashKit se otevira s touto
upozornénim; I understand jde dal, Quit odchazi.




ABFlashKit

Flash Kernel

ﬁ'ﬁ *) Select O Quit

1

Nabidka ABFlashKit

« Flash Kernel: vytvari zalohu obnoveni oddil(l konzole na disk ( LBOOT.EPB ), pokud neexistuje,
kontroluje ji a obrazek jadra, zapisuje jadro a systémové soubory AutoBleem a restartuje. All done -
kdyZ se obrazovka zCeni, odpojte napajeci kabel: vytahnéte napajeni konzoly a zapojte jej zpét.

« Full backup: vSechny Ctyfi oddily do LBOOT.EPB pro pozdé&jsi obnoveni (pfedchozi zaloha se
prepiSe po otazce).

» Restore Mode: kontroluje, Ze zaloha je akcii, nastavuje pfiznak obnoveni a restartuje do obnovy
Sony, kterd obnovuje konzolu ze LBOOT.EPB na disku - cesta zpét na plvodni firmware.

Lista prabéhu pod kazdym krokem ukazuije, jak daleko je akce. Nastroj odmita bleskat konzolu, ktera
bézi jiny vlastni firmware (BleemSync, Project Eris): nejdfiv ji obnovte na akcie.



7. Pokud se néco pokazi

« Logy: AutoBleem uchovavé své logy v paméti, takZe disk neni psan neustale - dosahnou
System/Logs/ na disku, karté nebo sloZce dat pouze, kdyz se néco pokazilo: pad spoustéce, PS1
hry nebo RetroArch je uloZi do System/Logs/crash-<n>/ (posledni tfi jsou uchovavany) a
spoustéc to fekne jednou, kdyZ se vrati. Chcete-li kazdy log, zapnéte *Options -> Diagnostics ->
Keep logs on the stick* (od dalSiho startu), nebo vytvorte prazdny soubor System/Logs/keep na
PC. Na Pi nebo PC, Hardware Information ukazuje, kde jsou logy a Square je uloZi do
System/Logs/saved-<n>/ . Soubory: autobleem.log (spoustéc), launch.log a pcsx.log
(start PS1 hry a vystup emulatoru), retroarch.log, a - vZdy na disku - update.log (online
aktualizace) a updateroms.log (UpdateRoms).

« Hra neni na polici: zkontrolujte rozloZeni slozky (jednu sloZzku na hru, forméaty obrazk( z oddilu
3.9). Game Manager uvadi slozky, které skenovani odmitlo, po hrach, oznacené Not added, s
ddvodem; Square takovou slozku smaze. Znovu prohledat hry v systémové nabidce znovu spusti
skenovani.

« Zadné obalky: databaze obalek nebyly nainstalované (znovu spustte instalator s nimi zaskrtnuto),
nebo pro hry RetroArch na konzole nebyl spustén UpdateRoms na PC.

« Gamepad nic nedéla nebo ma tlac¢itka promichani: privodce gamepadem PSC-Bios (konzola) jej
mapuje; na Pi nebo PC seznam Hardware Information ukazuje, co SDL vidi.

« Konzola ukazuje ¢ernou obrazovku po hie: AutoBleem si znovu postavi své okno samo (az
tfikrat); pokud zlstane ¢erna, podrzte tlacitko napajeni a zapnéte konzolu znovu.

« Raspberry Pi: Alt+F2 da pfihlaSovaci vyzvu na druhé konzole; SSH je zapnuto od prvniho startu.
sudo journalctl -u autobleem ukazuje sluzbu spoustéce; "sudo systemctl restart autobleem’ ji
restartuje. Prvni boot, ktery se nepoved! dokoncit (bez sité), se zkouSi znovu pfi dalSim startu.

» Windows: Esc opusti spoustéc; sloZzka dat je ta vybrana v instalaci ( Documents\AutoBleem
standardné), logy jsou v System\Logs .

AutoBleem je svobodny software (GNU GPL v3 nebo novéjsi), bez zaruky. Podpora a noviny: server
Discord propojeny na obrazovce About a https://autobleem.retromenele.pl/.
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